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une fois que vous serez prêt à recevoir des informations plus.détaillées, ce_manuel de référence est fait pour vous. ceffi:T:i::'i:ii:jïïil:n*'i? iiîîî"rt"Jrîion 
et paramèrre de ra rvpcsooo 

"t 
;;,;;u;;;; "oî,uo,,. 

y trouver des

Veillez à enregistrer votre MPc5000 sur notre site Internet.(v,,'w'"^*,,nkaiprç"cQ,'n) pour que nous puissions vous donner lemeilleur service possible. Et comme le système J,exptoitatiônî 0 peut ê-tre mis à jour, consultez de tempsen temps le site pour y obtenir les [outes dernières norÀr"l."ôàJï"rr'on. futures du système d,exproitationcomprendront des nouvelles fonctions demandées par nos utilisateurs ainsi gue des améliorations apportées auxfonctions existantes. vous pouvez égatementàe ùmps en temps y rechercherde nouveaux rythmes et échantillons.

);fftff:"rïo:XîT,rl"iï,Ï.,'i-îîtlissement vous apportera de nombreuses années de praisir créatir et vous aidera à

Sincèrement,

L'équipe MPC50O0

Merci d'avoir acheté la MPc50o0' La MPc5000 est une puissante station de production musicaje et ce manuel décrit;#i.ïJ ffi,:,jïjï:,::l::::lll:!,]"^ï:,,^".T,T::^:i:,Ili ;p;:^"rT"f 
",_rapidemenr 

commencer à uririser votreMpcs000. pour vous v aider, consurtez r" g,io;J; p,i,J;;;;;";Tù#;bibiJJËï;T::'J,.ii?;i:i"'Jf'J;î#i:i
separe ou vous trouverez tout ce qu'ir vous faut pour commencer rapidement à jouer.

,

3;:il:;ffiJik;::: pfff[:lî:,î.fJ.ï:l:'.jj::-lîj:^f.-190.9 
".y::j:^io' et ,a ronction de chaque touche,curseur/ bouton et prise. Ensuite, nous verrons comment brancher uotr" rvÉèià0il; ;:r,X ;i ;.jil::J[:H::itl;;passerons en revue les concepts de base relatifs à Ia MPC et rui"irin"iogju emproyée tout au rong de ce manuer.

Notez que dans ce manuel, les noms des touches, boutons, curseurs et prises d,entrée/sortie sont donnés entrecrochets et en majuscules.comme- suit : INAME]. Les noms oôr àinÀi"nt, modes de fonctionnement sont affichés en
T,ii,illT ij;ilf::il:Jri:"ti:f$.t rès cr'iÀps et paramètres arrichés à ia;;;;;;1il;;â'pu, des suiremets

I Face suoérieure
La plupart des commandes de la MPc50o0 se trouvent sur le dessus de l'unité. ces commandes sont les suivantes :.a_.._*-t__._

ffi

1. Bouton IMAIN VOLUMEI :

ce bouton contrôle le niveau de volume des prises [PHONES] (casque) et [sïEREo our] (sortie stéréo) à l,arrière de laMPc5000' utilisez-le pour régler le niveau ae'uolr-e d'écoute au casque ou via des enceintes.

2. Bouton IREC GAINI :

ce bouton contrôle le niveau de gain des prises d'entrée [IN.pur] et [pHoNO] à l,arrière de la Mpc. utilisez-le pourrégler correctement les niveaux d'éntrée uuunt a" commencer à enregistrer vos propres échantillons.

3. Sélecteur tINpUT SELECTI :

ce sélecteur détermine la source des fonctions enregistrement et IINpur rHRU] de la Mpc5000, Réglez-le en position'PHoNo' pour échantillonner depuis tes prises cin.nTncn-(lecteui îr-é co, mixeur DJ, Minidisc, etc.) er sur la position'MIC' pour enregistrer depuis res pris"r ri"t"r xlnl:ack 6,35 mm IREC.RD INr.

.t:

l

O.*,ru

ffi
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4. Touche IINPUT THRUI :

Avec cette touche, vous pouvez mixer le signal entrant par les prises IRECORD IN] et destiné aux prises [STEREO OUT].
Ainsi, une source supplémentaire peut être écoutée au travers des softies de la MPC5000 sans recourir à une table de
mixage. Le niveau du signal entrant est contrôlé par le bouton IREC GAIN], Pour plus d'informations, voir la section
"Input Thru" en page 82.

5.Touches IPAD BANKI:
Ces touches vous permettent d'alterner entre les banques de pads A, B, C et D, ce qui vous donne un total de 64 pads.

La banque actuellement active est allumée.

î----î****.-î*-Ë_;r ffio;;; ;:

.::*,,,.-.$a+:,q:'ii

6. Touche IFULL LEVELI :

Quand cette touche est activée, la MPC fait toujours jouer les pads à leur volume maximum. Les pads seront enregistrés
avec une dynamique MIDI maximale (127). Quand la touche est désactivée, les pads peuvent être joués en exploitant
toute teur plage dynamique, le son devenant plus doux quand vous frappez moins foft. Les pads seront enregistrés en
exploitant la totalité de la plage dynamique MIDI (0-127),

7. Touche [16 LEVELI :

Cette touche vous permet d'utiliser les 16 pads pour ne faire jouer qu'un même échantillon mais avec 16 niveaux
croissants de dynamique, 16 effets croissants de filtre ou 16 hauteurs différentes'

En d'autres termes, si les 16 niveaux sont réglés sur la dynamique (Velocity), tous les pads feront jouer le même
échantillon mais la dynamique de cet échantillon augmentera quand vous passerez du IPAD 1] au IPAD 16]. Voir page

71 pour en savoir plus sur cette fonction.

8. Touche ITRACK MUTEI :

Cette touche appelle la page TRACK MUTE où vous pouvez couper ou mettre en solo individuellement les pistes de votre
séquence à I'aide des pads, ou vous pouvez couper individuellement les pads dans le programme actuel. Pour en savoir
plus sur les coupures de piste, voir page 72. Pour plus d'informations sur les coupures de pad, voir page 74.

9. Touche TNEXT SEOI :

Cette touche appelle la page NEXT SEQ oÙr vous pouvez changer de séquence en pressant un pad. Pour plus

d'informations, voir la section "Sélection d'une séquence " en page 75,
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10. Pavé numérioue
Ces touches servent à saisir directement des données numériques. Saisissez les chiffres avec ces touches dans les
champs numériques sélectionnés et pressez la touche [ENTER]. Si vous saisissez un nombre ayant une valeurdécimale,
saisissez la valeur en ignorant le point décimal (par exemple : pour 120.5, saisissez 1205). Si vous faites une erreur, il

est possible d'annuler en pressant la touche [SHIFT]. Si vous utilisez les touches ICURSOR], la molette IDATA] ou la

touche [MAIN] pendant que vous saisissez des données avec les touches numériques, la saisie sera annulée et Ies

données retourneront à leur valeur d'origine.



vous remarquerez aussi que/ un peu comme avec un téléphone, chaque touche du pavé numérique est associée à trois

ou quatre lettres. cela ,"rt i no.."r les programÀur,-pirt"t, écnaniillons etc. Pour plus d'informations sur la saisie de

nom, voir page 18.

11. Molette IDATA1 / touches f +l et [-l :

cette molette vous permet de changer la valeur du champ actuellement sélectionné' La tourner dans le sens horaire

augmente les valeurs tou iuiiuuun*r. dans une liste) alo;s que la tourner dans le sens inverse diminue la valeur ou

vous fait reculer dans une liste.

De plus, les touches t+l et t-l peuvent être utilisées pour changer la valeur sélectionnée par paliers simples' Elles

servent à faire des réglages par point'

12. Touches ICURSOR] :

cesquatretouchesVoUspermettentdedéplacerVotrecurseurdansl'écranLCDpoursélectionnerlesdiversparamètres
affi chés.

13. Touche ITAP TEMPOI :

Vous pouvez définir le tempo d,une séquence en tapant sur cette touche à la cadence désirée' Pour en savoir plus sur le

réglage du tempo, voir "Le séquenceur" en page 19'

I

:

j

14. Touche IMAINI :

La page principale de la MPC50O0 est affichée quand I'unité est mise sous tension' Presser à tout moment la touche

IMAIN] vous ramèneru a ."it" pug". Voir "Modes de fonctionnement" en page 15 pour en savoir plus sur cette touche'

15. Touches IMODEI:
La Mpc5000 a plusieurs modes de fonctionnement différents et chaque mode est affecté à son propre pad' Pour alterner

entre ces modes, pressez la touche lMoDEl puis frappez le pad correspondant au mode auquel vous désirez accéder'

Voir page 15 Pour en savoir Plus'

15. Touche ISHIFTI :

De nombreux pads et touches de la MpC5000 ont plusieurs fonctions. Maintenir la touche [SHIFT] pendant que vous

p,",.u,destouchesoupadsVouspermetd'accéderàleurfonctionsecondaire.

17. Touche IUNDOI :

si vous n,êtes pas satisfait de votre dernière interprétation, vous pouvez rapidement supprimer la dernière prise en

pressant ra touche IUNËôi.- v;;t t;r;"; également annuler certaines fonctions d'édition d'échantillon comme

i'inversion, la suppression et la normalisation'

. fitiË|,nftg#&ags
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18. Touches ISTEP] ('<' et'>'):
ces touches vous font avancer pas à pas dans une séquence en fonction du réglage de quantification' Voir "Mode srEP

EDIT" en page 43 pour en savoir plus'

#ffiffi
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19. Touche IGO TOI :

Cette touche affiche la fenêtre Locate (points de localisation)'

Saisir un point de localisation puis presser IF5] (GO TO) vous amènera à

la position sélectionnée dans la séquence.

Vous pouvez aussi mémoriser un point de localisation' Sélectionnez un
point dans votre séquence et pressez la touche IGO TO]. Sélectionnez le

numéro de ta mémoire voulue et pressez [F2] (CAPTUR) pour y
mémoriser ce point.

2O. Touches IBARI ('<<' et'>>') :

Ces touches vous permettent de vous déplacer dans votre séquence, de
page 43 pour en savoir plus.

mesure en mesure. Voir "Mode STEP EDIT" en
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21. Touche IRECI :

Cette touche arme I'enregistrement de votre interprétation. Presser [REC] + IPLAY START] ou IRECI + IPLAY] Iancera

I'enregistrement dans uné séquence. Tout événement existant dans votre séquence sera remplacé par votre nouvelle

interprétation.

Vous pouvez réenregistrer ("punch in") une partie en pressant IPLAY] + [REC] durant la lecture et sortir du

réenregistrement pariiel ("punch out") en pressant une seconde fois la touche iRECI. Voir page 22 pour en savoir plus

sur le réenregistrement partiel (punch in/out) avec votre MPC.

Le mode 'Record Ready' est une nouveauté de la MPC5oOO. En mode 'Record Ready', la MPC commencera à enregistrer
à réception d'une commande de démarrage MIDI ou MMC. Pour passer en mode prêt à I'enregistrement (record ready),

il suffii de presser et de relâcher [REC]. La DEL commencera à clignoter, indiquant que la MPC est en mode'Record
Ready'. La MpC commencera à enregistrer quand vous presserez [PLAY] ou quand une commande de démarrage MIDI

sera reçue. Voir page 21 pour en savoir plus sur le mode'Record Ready'.

Une autre fonction nouvelle ajoutée à la MPC5000 est la possibilité d'enregistrer en pas à pas depuis la page principale

MAIN en maintenant enfoncée la touche IREC] ou IOVERDUB]. Pour plus d'informations, voir page 21.

22. Touche IOVERDUBI :

Cette touche a un fonctionnement assez similaire à celui de la touche [REC]. La seule différence est que IOVERDUB]
vous permet d'ajouter des événements à une séquence exlstante (superposition) plutôt que de remplacer les éléments

existants par votre séquence.

pressez IoVERDUB] + IPLAY START] ou IOVERDUB] + IPLAY] pour commencer à superposer un enregistrement et une

séqrencè- pour un iéenregistremenfpartiel (punch in), pressez IPLAY] + IOVERDUB] pendant la lecture de la séquence.

Pressez IOVERDUB] pour arrêter le réenregistrement partiel (punch out)'

23. Touche ISTOPI :

Cette touche arrête la lecture et I'enregistrement. La presser trois fois rapidement envoie un message MIDI "all notes

off" (relâchement de toutes les notes) qui stoppe toutes les notes en cours'
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24, Touche IPLAYI :

Cette touche lance la lecture d'une séquence depuis la position actuelle.

25. Touche TPLAY STARTI :

euand le bouclage est désactivé, cette touche lance la lecture d'une séquence depuis son début. Pressez [PLAY START]

pbur démarrer dépuis le début de la séquence, que le bouclage soit ou non activé.
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26. Écran :

cet écran LCD (écran à cristaux liquides) rétroéclairé affiche le statut de votre MPC.

27. BoutON IDISPLAY CONTRASTI :

Ce bouton change le contraste de l'écran LCD. Il permet de facilement
différents.

visualiser I'affichage avec de nombreux angles

28. Touches [F1l à [F6I :

Ces touches servent à appeler des pages en bas de l'écran ou à exécuter la fonction qui leur est assignée' La fonction

disponible dépend de l'écran actuellement affiché'

29. Touche IWINDOWI :

presser cette touche affiche une fenêtre contextuelle où vous pouvez voir plus de détails sur le paramètre sélectionné à

l'écran et vous permet d'accéder à une édition plus détaillée de la fonction sélectionnée. Quand il y a plus d'informations
ou de paramètres disponibles pour une sélection particulière, la touche IWINDOW] s'allume'

Cette touche sert aussi de témoin d'activité de disque en cas de connexion via USB. Quand votre ordinateur accède au

disque, la DEL de la touche IWINDOWI clignote répétitivement.

3O. TPAD1I à TPAD1GI :

Ces pads de batterie vous permettent de déclencher les échantillons de votre MPC, ou de faire jouer des programmes

de synthé. Ces pads vous donnent également accès à divers modes, au choix des séquences et à la coupure de pistes.
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31. TSYNTHI :

Les programmes analogiques virtuels ou 'Synth' sont nouveaux dans la MPC5000. Ces programmes de synthé créent un

son par une méthode appelée "synthèse soustractive". Des sons doux et sifflants aux énormes basses tonitruantes, en
passant par des nappes amples et luxuriantes, ces programmes de synthé peuvent servir à créer un vaste éventail de
SONS.

Presser la touche iSYNTHI donne un accès rapide au programme de synthé de la piste actuelle, appelant
automatiquement dans la piste actuelle le premier programme de synthé chargé, ou si aucun programme de synthé
n'est chargé, créant un nouveau programme de synthé générique pour que vous puissiez travailler dessus. Il est
préférable de considérer la touche ISYNTHI comme un raccourci rapide pour accéder à la programmation du synthé.

32. TARP ON/OFFT :

Cette touche vous permet d'activer ou désactiver rapidement I'arpégiateur. Elle s'allume quand I'arpégiateur est activé
pour la piste actuelle.

33. TARPEGGIATORI :

L'arpégiateur (arpeggiator) est une nouveauté de la MPC5000. Il joue tour à tour des pads tenus enfoncés ou n'importe
quelles notes tenues enfoncées sur un clavier MIDI externe. Cela permet un jeu rapide pas toujours possible en temps
réel. Cela revient à presser [NOTE REPEAT] mais les avantages de I'arpégiateur sont que les notes jouent selon un motif
défini. Pour en savoir plus sur I'arpégiateur, voir page 129.
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34. Touches IAFTERI (12) :

Quand ces touches sont activées durant I'enregistrement, le curseur ou bouton Q-LINK associé à la touche IAFTER]
sélectionnée remplacera toute donnée de curseur existant sur votre piste. De plus, ces touches peuvent être
configurées pour envoyer des messages MIDI de changement de commande (CC) en vue de piloter des appareils MIDI
externes. Voir "Contrôleurs Q-LINK" en page 163 pour plus d'informations.



35. Boutons O-LINK (8) :

Ces boutons vous permettent de manipuler vos sons en temps réel. Ils peuvent être assignés au contrôle de divers
paramètres en mode SLIDER (curseur) ou à I'envoi de messages MIDI de changement de commande (CC) vers des

modules externes. Voir "Contrôleurs Q-LINK" en page 163 pour en savoir plus'

36. Curseurs O-LINK (4) :

Ces curseurs vous permettent de manipuler vos sons en temps réel. Ils peuvent être assignés au contrôle de divers
paramètres en mode SLIDER (curseur) ou à I'envoi de messages MIDI de changement de commande (CC) vers des

modules externes. Voir "Contrôleurs Q-LINK" en page 163 pour en savoir plus'
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37. Touche IERASEI :

Utilisez la touche IERASE] pour supprimer des événements dans une piste. Vous pouvez utiliser cette touche en temps
réel durant l'enregistrement ou pour supprimer des événements à I'aide de la fenêtre ERASE (effacer), Pour plus

d'informations, voir page 23.

38. Touche INOTE REPEATI :

Maintenir cette touche enfoncée quand vous frappez un pad entraîne le redéclenchement par le pad de l'échantillon à

une cadence indiquée dans la fenêtre'Timing Correct' (tF1l (T.C.) en page principale MAIN). Note Repeat permet le jeu

de roulements de batterie, de motifs de charleston avec diverses amplitudes de swing et d'autres effets de percussion

rapides difficilement jouables à la main. Pour plus d'informations, voir la section intitulée "Note Repeat (répétition de

note)" en page 26.
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I Face avant
La face avant de la MPC5000 a plusieurs éléments notables :

39. TMEMORY CARD SLOTI :

La fente pour caûe mémoire IMEMORY CARD SLOTI de la MPC5000 accepte les cartes mémoire Compact Flash "Type I"
et "Type II". Ces cartes servent à conserver vos données audio et vos morceaux,

4O, Graveur de CD-RW/lecteur de DVD-ROM (optionnel) :

Ici, vous pouvez installer un graveur de CD-R$lecteur de DVD-ROM optionnel (modèle CDM-25)' Grâce à lui, vous
poru", .hurgur les échantillonl au format WAV, AIFF ou SND depuis un CD, échantillonner depuis des CD, créer des

sauvegardes de données de votre travail et enregistrer des CD audio Redbook pour qu'ils puissent être lus sur n'importe
quel lecteur de CD.

41. Prises IFOOTSWITCHI (2) :

C,est là que vous branchez une pédale commutateur fugitive. Vous pouvez utiliser une pédale commutateur pour

plusieurs ionctions, dont le réenregistrement partiel (punch inlout), le lancement et I'arrêt du séquenceur ou même le
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déclenchement de pads sélectionnés. pour plus d'informations, voir "Emploi des pédales commutateurs (Footswitch)" en

page 176.

Il existe deux types de pédales commutateur : normalement ouvefte (le contact est ouveft quand la pédale n'est pas

pressée) et normalemenl fermée (le contact est fermé quand la pédale n'est pas pressée)' Quand la MPc5000 est

allumée, elle détecte autàmitiquement le type de la pédaie commutateur qui lui est connectée pour que vous puissiez

utiliser I'un ou I'autre tYPe.

42. Sortie tPHONES1 :

Branchez votre casque stéréo dans cette prise, Elle reprend le signal des prises ISTEREO oUT]' Le volume au casque

est contrôlé par le bouton IMAIN VOLUME]'

I Face arrière
Toutes les entrées et sorties de Ia MPC5000 se trouvent à I'arrière de l'unité. Ce sont les suivantes :

?.. -'*.$ - ":;i :3, 
,,-ra

43. Prises ISTEREO OUTI :

Ce sont vos sorties générales de la MPC5000' Branchez

enceintes amplifiées.
ces prises à votre enregistreur, table de mixage ou a vos

44. Prises IRECORD INI (mixtes XLR/iack 6'35 mm):

utilisez ces entrées pour enregistrer des échantillons dans votre MPc et pour enregistrer sur le disque dur interne des

pistes lues sur CD.

Les prises IRECORD IN] sont des prises mixtes xlR/jack 6,35 mm pe,rmettant d'utiliser les deux types de connecteurs'

Le niveau d-'entrée de cès prises est contrôlé par le bouton [REc GAIN]'

45. Sélecteur IMIC/LINEI :

Ce sélecteur est à régler selon que la source branchée en entrée IRECORD IN] est de niveau micro ou de niveau ligne'

Avec Ie réglage MIC, i,entrée est préamplifiée jusqu'à un niveau optimal.

46. Prises IPHONO INI (cinch/RCA) :

Utilisez ces prises pour brancher une platine tourne-disque ou un lecteur d_e CD à connecteur cinch/RcA à votre MPC' Le

niveau d,entrée de cette;;Ë;càntrôte à I'aide du bouton lREc GAINI, Pour de meilleures performances, veillez à

régler correctement le sélecteur IPHONO/LINE] de I'entrée'

47. Sortie numérioue IADATI :

cette sortie sert à brancher des appareils numériques compatibles ADAT. Cette connexion utilise un câble optique pour

envoyer g pistes o'auoio numériqJË nonr à un dispositif d'enregistrement. Pour plus d'informations sur la configuration

de sortie, voir Page 176.

48. Prises IDIGITAL IN/OUTI (S/PDIF) :

ce sont les entrées/sorties numériques coaxiales. L'entrée IN sert à brancher la sortie numérique d'un appareil tel qu'un

lecteur de cD et onr. r-a soriià oUi envoie le même signal que les sorties analogiques [srEREo our]'

49. Bornier IPHONO GROUNDI :

si votre platine tourne-disque le nécessite, utilisez ce bornier pour connecter le conducteur de masse de la platine'

5O. Sélecteur TLINE / PHONOI :

AlyERTISsiâMENr I+n.@F.,,.i| p,ry:- de.ce sélecteur sur MIC entraînera':'.tne di|torsion.lur.les-apPareils ne
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Ce sélecteur détermine si les prises cinch/RCA d'entrée IPHONO IN] seront au niveau ligne ou phono. Sur PHONO, un

préampli phono de classe RIAA s'appliquera à I'entrée. Réglez ce sélecteur en position 'LINE' pour échantillonner une

source de niveau ligne (lecteur de CD, mixeur DJ, Mini-disc etc.) et sur la position'PHONO' pour enregistrer avec une

platine tourne-disque.

51. prises IASSIGNABLE MIX OUT 1/2/3/4/5/6/7/81 (iack 6.35 mm) !

Ces sorties individuelles peuvent être utilisées pour produire séparément le son de chaque pad, ce qui permet d'envoyer

des sons individuels à des tables de mixage ou effets externes. A I'aide de ces sorties, vous pouvez effectuer un mixage

perfectionné de vos morceaux.

52. Port IUSBI :

Ce port vous permet de brancher votre MPC à votre ordinateur pour rapidement transférer des fichiers à l'aide du

protocole haute vitesse USB 2. Branchez votre MPC5000 à un ordinateur à I'aide d'un câble USB standard. Voir

"Branchement de la MPC5000 " en page 173 pour en savoir plus sur ce port'

53. Interrupteur IPowerl :

Cet interrupteur d'alimentation met I'unité sous et hors tension.

54. Prise IAC INI :

Branchez le câble d'alimentation à cette prise. Un câble d'alimentation standard IEC est utilisé. L'alimentation interne

est à découpage, s'adaptant automatiquement à des tensions de 100 à 240 v' 50 - 60 Hz'

55. Prises IMIDII (2 IN, 4 OUT) :

Le MpC5000 peut envoyer ou recevoir des données MiDI par ces prises. Branchez une des softies (out) de la MPC5000

à I'entrée MIDI (in) d'un appareil externe et une des entrées (in) de la MPC5000 à la sortie (out) de I'appareil externe.

56. Slot d'extension de Ram :

C'est là que peut être ajouté le module optionnel EXM-E3 d'extension de RAM. Cela allongera la durée d'échantillonnage
globale à plus de 36 minutes (en mono), un même échantillon pouvant faire plus de 24 minutes.

I Panneau inférieur
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Les schémas suivants montreront comment la MPC5000 peut être intégrée dans votre installation d'enregistrement.
Notez que le schéma ci-dessous utilise tous les connecteurs de la MPC et que votre installation peut différer de celles

représentées ci -dessous.

I Exemple de connectioue de sortie

træ
I amH:i
Iæiâo

,\rôËe ; les sorties de,:ïà4Pc,atô:.sonf.,p.seudo'qmétriqueiiutilisei:.deq câb'les'lsimétru:ues" att::j'rrais contactf" lorsgue
c'est possible pour miximiser Ia quatité sonore mais aucune dégradation de votume ne se produira si vous utilisèi des
câbles deux contacts standard.:

01. Reliez la sortie ISTEREO OUT] aux moniteurs amplifiés.

Cela permettra d'entendre le mixage général de votre MPC.

Reliez les sorties individuelles IASSIGNABLE MIX OUT] à un enregistreur multipiste sur disque dur.

Cela permettra aux échantillons et sons individuels d'être envoyés individuellement pour I'enregistrement.

D'autres façons de connecter les sorties de votre MPC5000 comprennent le branchement de ISTEREO OUÏJ à une console de mixage pour

mixer la MPC conjointement à d'autres instruments, et I'emploi des sorties individuelles IASSIGNABLE MIX OUT] pour envoyer certains sons à
des processeurs d'effet externes.

02.

I Exemole de connectique d'entrée analooioue

01. Branchez un synthétiseur ou un microphone aux prises IRECORD IN].

Les sources branchées dans les prises IRECORD lNl peuvent être échantillonnées pour être utilisées dans des programmes d'échantillons. Les
prlses IRECORD lNl sont des prises mixtes XLRyjack 6,35 mm, permettant d'utiliser les deux types de connecteur. Le niveau d'entrée de cette
prise est contrôlé par le bouton IREC GAIN].

Les sources d'entrée peuvent être entendues à I'aide de la fonction de renvoi d'entrée Input Thru. Voir page 82 pour
plus d'informations. De plus, ces sources peuvent être utilisées pour I'enregistrement sur disque dur. Voir page 61 pour
plus d'informations à propos de l'enregistrement sur disque dur.

mierot àiâ nitde.:,5ra n ch è r:.vafre a p pa re il,
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02. Branchez la sortie d'une platine tourne-disque aux prises IPHONO IN].

Cela permettra d'échantillonner depuis un disque vinyle. Si votre ptatine tourne-disque nécessite un préampli, assurez-vous que le sélecteur

tLiNgipUOruOl est réglé sur'PHOitO'. Si la platine tourne-disque nécessite une mise à la masse, brânchez son conducteur de masse au borniel

IPHONO GROUNDI.

@glage.jncorrect..dece.s.é!ecteu!:.sur.PHoNa,.entr.aînera.deladistorsign:ave:c.|de5ippayeils:n.e
;é;;;;ft;;; pas a,amprinJitln: À;;"*;-*;i àià uotr" ptatine tàurne-aisqià nécessite une amptirication AVANT de

ce sélècteur'

01. Reliez les prises [DIGITAL IN/OUT] à un enregistreur numérique,

Cette connexion fournit un signal audio numérique de type S/PDIF 48 kHz.

doute le'coupable;

02 Reliez la sortie IADAT] à un enregistreur numérique.

Cette sortie numérique optique accepte le format ADAT I canaux

d'informations sur la configuration de sortie ADAT.

I Connectique USB

Voir "Réglage de la sortie numérique ADAT" en page 176 pour plus

Pour relier votre ordinateur à la MPC5000,

Pour plus d'informations sur le mode USB
la MPC5000 " en page 173.

.... !r.;",, -

utilisez un câble USB standard.

et la connexion de votre MPC5000 à votre ordinateur, voir "Branchement de

I Exemole de connectioue numérique
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I Connectique MIDI
Pour brancher vos appareils MIDI à la MPC5000, faites ce qui suit :

01. Reliez la sortie MIDI de votre appareil MIDI à un des ports IMIDI IN] de la MPC5000.

02. Reliez l'entrée MIDI de votre appareil MIDI à un des ports IMIDI OUT] de la MPC5000'

pour plus d'informations sur le branchement des appareils MIDI à votre MPC5000, voir "Emploi
de la MPC5000 " en page 167.

::::::an': 
r- r'i : i _'

01.

I Connectique de pédale / casque

Branchez une pédale commutateur à chaque prise

lFooTswITCHl.
Les pédales commutateurs vous permettent de lancer et d'arrèter votre MPC, de
piloter le réenregistrement partiel (punch) ou d'accomplir de nombreuses autres

fonctions. Voir page 176 pour plus d'informations.

Branchez un casque à la sortie [PHONES].

Cela vous permettra d'écouter le signal des prises ISTEREO OUT] Le niveau du

casque est contrôlé par le bouton IMAIN VOLUME]

02.
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Veuillez prendre un moment pour vous familiariser avec les termes et concepts suivants car vous les rencontrerez tout

au long de ce manuel.

I Séquence

Une séquence est le bloc de musique le plus basique que vous
pouvez composer dans la MPC. Les informations MIDI venant des
pads, des touches et des commandes Q-LINK de la MPC (ou d'un
clavier externe) sont enregistrées sur des pistes dans une séquence'
Chaque séquence a 64 pistes et la MPC5000 peut contenir jusqu'à 99

séquences indépendantes à la fois.

La longueur d'une séquence peut être réglée de 1 à 999 mesures et vous pouvez théoriquement créer un morceau

entier 
-en 

n'utilisant qu'une seule séquenàe. Toutefois, la MPC a un mode SONG (morceau) spécial qui vous permet

d,arranger ensemble plusieurs séquences courtes pour créer un morceau. Cela vous permet de créer une séquence pour

chaqueiection de votre morceau et d'arranger et réorganiser ces sections comme vous le désirez.

par exemple: en créant une séquence séparée pour les couplets, le refrain et le pont d'un morceau, le mode SONG peut

servir à rapidement organiser couplets, refrains et ponts dans liordre voulu. cela vous évite d'avoir à répéter la même

section (comme le refiain), plusieurs fois au cours du morceau. Plus impoltant, le mode soNG facilite l'édition et la

réorganiiation de votre *or."u, pulsqu'il vous suffit de changer I'ordre des séquences (ou le nombre de répétitions de

chaque séquence) plutôt que de réenregistrer la totalité du morceau'

Le mode SONG est aussi celui où vous pouvez enregistrer directement des pistes audio sur le disque dur. Cela sera

évoqué plus tard.

I Pistes ou "tracks"
La MPC5000 a deux types de piste - les pistes de séquence et les pistes

d'enregistrement Sur disque dur. Les pistes de séquence se trouvent dans les

séquences, une séquence a 64 pistes et chaque piste peut enregistrer une
interprétation. Par exemple, vous pouvez enregistrer les couplets d'un morceau
sur la piste 1 tout en enregistrant les refrains sur la piste 2. sinon, vous pouvez

enregistrer différents instruments sur chaque piste.

Notez que vos interprétauons sont enregistrées comme des événements MIDI et que I'audio numérique n'est pas

enregisiré sur la piste. Grâce à cela, vous pouvez éditer votre interprétation de nombreuses façons différentes une fois

qr;ufi" u été enregistrée. Voir la s".iion intitulée "Numéro, dynamique et longueur de note" pour en savoir plus.

L'enregistrement de piste sur disque dur se fait en mode soNG. Grâce à I'enregistrement sur disque dur, vous pouvez

enregiitrer une interprétation en direct, comme des voix ou des guitares, et faire reproduire ces pistes avec votre

n1or.!au. La MpC5000 peut avoir jusqu'à 8 pistes de disque dur. Deux peuvent être enreqistrées simultanément.

I Morceau ou "sonq"
Comme nous I'avons établi ci-dessus dans la description d'une "séquence"', la

Mpc a un mode soNG spécial qui vous permet d'assembler plusieurs séquences
pour former un morceau. Chaque fois qu'une nouvelle séquence est ajoutée à un

mor.eau, nous disons qu'un nouveau pas ou'step'est créé dans le morceau.

Vous pouvez utiliser le mode SONG pour arranger différentes sections (couplet,

refrain, pont, etc.) d'un morceau.

Les morceaux sont créés et arrangés en mode SoNG de la MPC5000. Chaque morceau peut avoir jusqu'à 250 pas

(steps) et la MpC5000 peut contenir 20 morceaux à la fois. Voir "Mode SONG" en page 55 pour plus d'informations sur

ce mode.

Le mode SONG est également celui où vous pouvez enregistrer directement des pistes audio sur le disque dur' Cela sera

évoqué plus tard. voir "Mode HD RECORD" en page 61 pour plus d'informations.

I Échantillon ou "samDle"

euand vous frappez les pads de la MpC5000, vous déclenchez différents sons que nous appelons des "échantillons"' Les

échantillons sont des segments numériques d'audio qui peuvent être enregistrés par les prises IRECORD IN], IPHONO

irui "" 
f"r prises numér'rlues à I'arrière de la MPC, être chargés depuis une carte mémoire, un CD-ROM, le disque dur

intèrne ou être transférés depuis un ordinateur (via le port USB)'

une fois qu'un échantillon a été chargé ou enregistré dans la MPc5o00, il peut être manipulé de différentes façons. Par

exemple, un échantillon peut être rac-courci, bouclé, transposé ou traité à I'aide d'un des divers effets de la MPC' Quand

uor. àué, fini d,éditer votre échantillon, vous pouvez I'affecter à un ou plusieurs pads pour pouvoir le déclencher avec

ces pads.

Sequence:01

ack:01-PIANo Mute:OFF
Track:02-BASS Mute:OFF
Track:03-SYNTHI Mute:ON

Track:64-GUITAR Mute:oFF

:01

:00 1-Seouence:03
: û02-Sequence:2 1

Ste0:003-Sequence:07

Step:250-
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La MPC5000 accepte les échantillons en 16 bits à n'importe quelle fréquence d'échantillonnage (l'audio importé avec des
fréquences d'échantillonnage supérieures à 44,1 kHz est automatiquement sous-échantillonné durant la lecture). Les

échantillons peuvent être mono ou stéréo.

I Pad de batterie
La MPC5000 a 16 pads sensibles à la pression qui servent à déclencher les sons. Ces pads sont arrangés en 4 banques
intitulées A, B, C et D. Ces banques peuvent être rapidement sélectionnées à I'aide des boutons [PAD BANK] qui vous
donnent un accès facile à 64 sons différents. Utilisez le mode PROGRAM pour assigner des échantillons à l!un des pads.

raft r01

Pèd
ha*le F:rf gâmô1e L€vel pan- Frlter- -,

À û1 Ëidô Stick
A f17 Râcs llfllm
À 03 Ci(}s€d Hihat

th

I Proqramme d'échantillons
Un programme d'échantillons est un fichier qui contient une liste de tous les
échantillons à utiliser et les réglages pour chaque échantillon (c'est-à-dire
I'affectation aux pads, les points de bouclage, la hauteur, les effets, etc')' Le

mode PROGRAM de la MPC est celui où vous pouvez éditer et affecter les
échantillons. La MPC5000 peut avoir un total de 100 programmes en mémoire'

I Proqrammes de svnthé
Les programmes de synthé (raccourci pour "synthétiseur" ou encore "synth") sont des nouveautés de la MPC5000' Le

concept de synthé est celui d'un instrument capable de produire électroniquement une très grande variété de sons. Les

synthés ont été la base de la musique populaire depuis la fin des années 60, dans quasiment tous les types de musique
populaire. Naviguer dans ies programmes de synthé fournis et en jouer vous donnera une idée de la grande variété de
sons que les programmes de synthé peuvent produire.

I Numéro, dvnamique et lonqueur de note

Quand vous enregistrez une séquence, chaque fois que vous frappez un pad, trois éléments essentiels de données sont
enregistrés sur une piste :

Le numéro de note (c'eslà-dire le pad que vous avez frappé)

La dynamique de note (parfois appelée vélocité, c'est-à-dire la force avec laquelle vous frappez le pad)

La longueur de note (c'est-à-dire la durée de maintien du pad)

Une fois ces informations enregistrées, la MPC peut reproduire votre interprétation exactement comme elle a été
enregistrée. Vous pouvez également éditer ou supprimer des notes, superposer (ajouter) d'autres notes à une
interprétation existante, recaler votre timing grâce à la fonction de quantification intitulée Timing Correct et plus encore.
Ces diverses fonctions sont couvertes en détail en section "Le séquenceur" en page 19.

Si vous êtes un familier des séquences MIDI, les termes et concepts décrits ci-dessus peuvent déjà vous être connus. Si

vous débutez en séquence MIDI, pas de soucis - la MPC5000 traite automatiquement la plupart des tâches. Toutes les
autres tâches qui nécessitent une intervention de l'utilisateur sont couvertes dans ce manuel.

r RAM

La RAM (Random Access Memory ou mémoire vive) est un espace où vous pouvez temporairement charger des données
audio et MIDI (morceaux). La MPCSOOO est livrée avec 64 Mo (mégaoctets) de RAM qui peuvent contenir jusqu'à 768
secondes (plus de 12 minutes) de son mono. Le module d'extension EXM-E3 fait passer votre mémoire à 192 Mo et
accroît votre durée d'enregistrement totale jusqu'à plus de 36 minutes.

Notez que le contenu de la RAM est perdu quand la MPC5000 est éteinte. Pour conserver votre travail, vous devez le
sauvegarder sur une carte mémoire ou sur le disque dur interne.

I Carte mémoire
La mémoire Compact Flash est similaire à la RAM sauf que les informations qui sont stockées sur une carte mémoire
Compact Flash ne sont pas perdues à I'extinction de la MPC5000. La MPC5000 est livrée avec une carte mémoire
Compact Flash sur laquelle vous pouvez stocker votre travail.

Notez que la MPC5000 ne peut pas reproduire vos morceaux ou données d'échantillons directement depuis une cade
mémoire. Ces données doivent être chargées en mémoire RAM avant de pouvoir être lues.

.n
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La MPC50O0 a plusieurs modes de fonctionnement. Chacun de ces modes assume des tâches spécifiques comme
I'organisation de vos séquences (mode SONG) ou I'enregistrement de vos propres échantillons (mode REC SAMPLE).

Chaque mode est accessible grâce aux pads de la MPC5000'
Pour passer dans ces modes, tenez enfoncée la touche IMODE]
et pressez le pad associé au mode voulu. Chaque mode est
indiqué en orange en haut à droite de chaque pad.

r Mode MAIN (IMAINI)
C'est la page d'accueil de la MPC5000 qui s'affiche à la mise
sous tension. Utilisez ce mode pour enregistrer vos séquences.
Si vous êtes perdu, presser la touche IMAIN] vous ramènera
toujours à cette page.

I Mode O'LINK (tMODEl+IPad 11)

Ici, vous pouvez régler la fonction des curseurs Q-LINK'
Diverses données d'interprétation en temps réel peuvent être
enregistrées ici, de même que des messages MIDI de
changement de commande (CC) peuvent être envoyés à des
modules externes.

r Mode DISK (tMODEl+IPad 3l)
Ici, vous pouvez accéder aux divers suppofts de stockage
disponibles. C'est là que les fichiers, comme les échantillons et
édités.

séquences, peuvent être sauvegardés ou rechargés et

I Mode REC SAMPLE (tMODEl+tPad 41)

Ici, vous pouvez enregistrer vos propres échantillons pour les reproduire en frappant sur les pads de Ia MPC5000.

r Mode TRIM (tMODEl+tPad 5l)
C'est ici que vous pouvez éditer individuellement les échantillons, supprimer les parties silencieuses, régler le volume
général des échantillons enregistrés etc.

r Mode PROGRAM (TMODEI+TPAd 61)

Selon que le programme est du type Sample (échantillon) ou Synth (synthé), cette page permettra d'assembler les

échantiilons individuels en un groupe reproductible sur les pads ou permettra l'édition des paramètres analogiques
virtuels d'un programme de synthé.

I Mode MIXER (IMODEI+tPad 7l
Ce mode est celui où vous pouvez graphiquement effectuer un mixage des pads individuels ou des pistes du

séquenceur, comme si vous utilisiez une table de mixage externe. Vous déterminez aussi ici à quelle sortie Ie signal est
envoyé, et quel bus d'effet et quelle quantité d'effets sont utilisés par son'

r Mode MIDI/SYNC (IMODEI+IPad 8l)
Ici, vous pouvez synchroniser votre MPC50O0 avec d'autres appareils et contrôler différents aspects du MIDI.

r Mode OTHER (tMODEl+fPad 9l)
Ici, vous pouvez trouver différents réglages qui n'entrent pas dans les autres catégories, comme le niveau Master, la

sensibilité des pads, etc.

r Mode ARP (IMODEI+IPad 1Ol)

Ce mode vous permet d'éditer I'arpégiateur. Ce mode peut également être édité en pressant la touche IARPEGGIATOR].
Pour en savoir plus sur I'arpégiateur, voir page 129.
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r Mode EFFECTS (IMODEI+f Pad 111)

C'est là que différents effets numériques, comme reverb, delay ou flanger, peuvent être appliqués à différents pads etc.
De plus, des effets master comme un égaliseur paramétrique et une compression peuvent être appliqués à la sortie
Master.

r Mode SEO EDIT (lMODEl+tPad 121)

C'est là que les séquences peuvent être éditées et transposées, et peuvent recevoir d'autres types d'édition'

I Mode STEP EDIT (IMODEI+tPad 131)

Ici, la séquence peut être éditée avec une plus grande précision, l'édition poTtant sur les paramètres de notes et
événements individuels.

r Mode GRID EDIT (IMODEI+tPad 141)

Le mode GRID EDIT vous permet d'éditer les notes et événements de pads individuels d'une
graphique. Ce mode est idéal pour l'édition visuelle fine de différentes pistes d'une séquence.

r Mode SONG (IMODEI+IPad 151)

C'est là que des séquences individuelles peuvent être organisées en un seul morceau.

r Mode HD RECORD (IMODEI+tPad 161)

Dans ce mode d'enregistrement sur disque dur, les interprétations, qu'il s'agisse de voix,
instruments joués en "live", peuvent être enregistrées directement sur le disque dur interne et
ci conjointement au morceau actuel.

piste avec une interface

de guitares ou d'autres
reproduites depuis celui-

I Proqrammes de svnthé (ISYNTHI)

Presser la touche ISYNTHI vous amènera directement à la première piste de synthé de votre séquence, au dernier
programme de synthé que vous avez édité ou créera un programme de synthé sur une nouvelle piste. Il est préférable
de èonsidérer la touche [SYNTH] comme un raccourci pour accéder rapidement à la programmation du synthé. Ce mode
peut également être obtenu en sélectionnant en page MAIN une piste qui utilise un programme de type synthé et en
basculant en mode PROGRAM.



Dans ce chapitre, nous décrirons le fonctionnement de base de la MPC5000

I Paoe MAIN (paqe d'accueil)
C'est l'écran principal de la MPC5000, oùt vous pouvez enregistrer et
reproduire les séquences. Vous pouvez y revenir à tout moment en
pressant la touche IMAIN]. Si à un moment quelconque vous êtes perdu

dans le fonctionnement de la MPC5000 et désirez revenir à cette page,

pressez simplement la touche IMAIN]' Vous ne pouvez pas revenir à la

page principale en pressant la touche IMAIN] si un traitement est en

cours (par exemple enregistrement, chargement/sauvegarde etc...).

I Curseur, touches ICURSORI' molette IDATAI

Le carré en négatif sur l'écran est appelé "curseur". Vous pouvez le

déplacer avec les quatre touches ICURSOR] en face avant' En général, il

donne accès à des emplacements spécifiques, comme à droite d'un symbole
(:), qui sont appelés des "champs" et seront indlqués dans le manuel par

àes guillemets simples. C'est là que vous pouvez faire différents réglages
ou sàisir des valeurs. Pour changer le réglage d'un champ, sélectionnez-le
et tournez la molette IDATA] en face avant. Cette sélection de champ à

I'aide des touches ICURSOR] et le changement du réglage avec la molette

IDATA] est I'opération la plus basique sur la MPC5000.
Curseur

I Touches de fonction
Les six touches (tF1l à [F6]) alignées sous l'écran LCD sont les touches de fonction. Elles correspondent aux six

fonctions au Uas àà l'éc.an 1iO. CÀaque touche active la fonction qui lui correspond et qui dépend de l'écran affiché.

Quand l'écran LCD ressemble à ceci, presser une
touche de fonction lance un traitement ou affiche une
fenêtre.

tFll IF2] tF3l tF4l IFsl IF6l

Quand l'écran LCD ressemble à ceci, vous pouvez

changer de page (onglet) à I'aide des touches de
fonction tFll à tF3l. La page actuellement sélectionnée
est affiché en lettres blanches sur fond bleu. Presser
les touches IF4], IF5] et lF6l n'entraîne aucun
changement.

Certaines pages affichent en même temps des
possibilités de sélection de page et de traitement (voir
ci-contre). Dans ce cas, utilisez IF1] et IF2] pour
changer de page et IF5] et IF6] pour activer un
traitement. Vous ne pouvez pas utiliser [F3] et [F4]'

Dans ce manuet, les touches de fonction sont paffois
décrites ainsi :'touche IF1] (TRIM)'- la fonction
affichée sur I'écran LCD est donnée entre crochets.

lFll TF2] tF3l lF4l tFsl [F6]

iequ*n'-:e: Ë1-5equenL:E
EFI'I: 12Ë.El-ime 5is: 4/4

I

,.i
î:

t

tFll TF2] lF3l IF4l [Fs] tF6l

I Touche IWINDOWI
La MpC5000 a tant de fonctions qu'elles ne peuvent pas être affichées sur une seule page d'écran. Pour plus d'efficacité,

chaque page n'affiche que les fonctions les plus fréquemment utilisées. Si vous voulez faire des réglages plus poussés,

presser'la iouche IWINDOW]. Cela ouvre une fenêtre permettant le réglage détaillé du champ sélectionné. Elle n'est pas

disponible pour t;us les champs. Quand vous sélectionnez un champ pour lequel vous pouvez utiliser la touche

IWINDOW], la DEL de ce bouton s'allume.

I Touche IMODEI
Avec la MpC5000, chaque fonction (comme I'enregistrement d'échantillons, l'édition d'échantillons, I'affectation

d'échantillons à chaque pad, l'édition de données de séquence, le chargement depuis les cartes mémoire, etc) a un

écran séparé. Ces éèrans sont appelés "modes". Par exemple, vous utiliserez le mode RECORD pour enregistrer des
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échantillons et le mode TRIM pour éditer les échantillons etc. En pressant la touche IMODE] et en frappant un pad, vous
pouvez changer de mode. Le mode auquel un pad correspond est indiqué au-dessus de celui-ci.

ffi

La MpC5000 gère différents types de données, allant des données de son (comme les échantillons et les programmes)
aux données d'interprétation (comme les séquences et les pistes). Ces données sont gérées par leur nom. Dans cette
section, vous apprendrez comment nommer ces éléments'

Sélectionnez un champ que vous désirez nommer avec le curseur et tournez la molette IDATA]. La fenêtre NAME (nom)
apparaîtra,

Note : Dans cette fenêtre, le curseur s;afficfie sous Ia,forme'd1n trait de et:non;:d'un affiçhage en nêqatif.

Vous pouvez saisir des noms soit à I'aide du pavé numérique soit à I'aide de la molette IDATA]'

I Saisie de lettres avec la molette IDATAI
Vous pouvez changer les lettres sélectionnées par le curseur en tournant la molette IDATA] dans
la fenêtre NAME. Déplacez le curseur avec les touches [CURSEUR] GAUCHE/DROITE et saisissez
les lettres. Vous pouvez saisir les lettres avec Ia molette IDATA] ou les pads.

t Saisie de lettres avec le pavé numérioue
Comme sur un téléphone, trois ou quatre lettres sont assignées à chaque chiffre du clavier
numérique. En frappant un chiffre, la lettre correspondante est saisie. Ci-dessous, nous décrirons
comment saisir'Bass 01' à la place de 'Sequence 01'.

01, Pressez la touche ICURSOR] HAUT pourque Ia première lettre soit majuscule.

Presser la touche ICURSOR] HAUT vous permet de saisir une lettre majuscule.

02. Pressez deux fois [2].
Presser une fois [2] saisit un 'a', deux fois saisit un 'b', trois fois saisit un 'c' et quatre fois saisit un '2'.

03. Pressez Ia touche ICURSOR] DROITE pour déplacer le curseur sur la droite'

Si les lettres suivantes nécessitent d'employer une autre touche, le curseur se déplace automatiquement sur la
droite. Toutefois, lorsque vous devez saisir des lettres affectées à la même louche, vous devez presser la

touche ICURSOR] DROITE pour dêplacer manuellement le curseur. Dans cet exemple, 'a'et'b'étant affectés
au même bouton, vous devez déplacer le curseur manuellement.

04. La lettre suivante est une minuscule ('a') aussi pressez la touche [CURSOR] BAS.

Presser la touche ICURSOR] BAS vous permet de saisir des minuscules.

05. Pressez une fois [2].
La lettre'a'minuscule est saisie.

Pressez quatre fois [7]. Le curseur se déplace automatiquement sur la droite et un 's' minuscule est saisi.

Pressez la touche ICURSOR] DROITE pour déplacer le curseur sur la droite et pressez à nouveau quatre fois

17l.

Cela saisit un second's'.

08. Pressez la touche ICURSOR] DROITE pour déplacer le curseur sur la droite et pressez la touche [CURSOR]
DROITE en maintenant enfoncée la touche ISHIFT].

La combinaison [SHlFTl + ICURSOR] DROITE insère un espace.

09. Pressez la touche ICURSOR] DROITE pour déplacer le curseur sur Ia droite et pressez quatre fois la touche [0]
pour insérer un '0'.

10. Pressez quatre fois la touche [1].

11. Pressez la touche [CURSOR] DROITE pour déptacer le curseur sur la droite et pressez la touche ICURSOR]
GAUCHE quatre fois en maintenant enfoncée la touche ISHIFT].

La combinaison [SH|FT] + ICURSOR] GAUCHE supprime les lettres sélectionnées. À présent,'Bass 01'est saisi à la place de'Sequence 01'.

t2. Pressez tF5l (ENTER) pour confirmer la saisie et fermer la fenêtre.

Presser [F4] (CANCEL) annule la saisie et ferme la fenêtre. Dans ce cas, le nom ne change pas.

,Æî}\,
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07.



Le MpC5000 a une fonction séquenceur qui vous permet d'enregistrer/reproduire votre interprétation. Avec la fonction

séquenceur, vous pouvez enregistrer une interprétation que vous avez créée avec les pads, et en reproduisant les

doÀnées en'registrées, uous pou-uet reproduire votre interprétation. L'interprétation réelle est enregistrée sur une piste

dans une séqjence. pour plus d'informations sur les séquences et les pistes, voir la section intitulée "concepts de base

et terminologie" en page 13.

Les données de jeu que vous avez produites en frappant les pads seront enregistrées comme des événements sur une

piste. Une piste peut contenir d'autres événements, tels que des informations de contrôleur Q-LINK' des changements

be tempos etc. Ôuand vous utilisez la MpC5000 avec un appareil MIDI externe, vous pouvez enregistrer les données

depuis un clavier externe sous forme d'événements MIDI.

C'est la page où vous enregistrez/reproduisez les séquences. C'est Ie mode opératoire principal de la MPC5000 et,

contrairement aux autres pag"., uorr pouvez I'afficher en pressant à tout moment la touche IMAIN]'

I'Now'
Le champ 'Now' situé dans le coin supérieur gauche de l'écran, s'actualise constamment quand vous

enregistrez/reproduisez une séquence pour indiquer la position actuelle dans la séquence. Quand la séquence est à

I'arrdt, uous pôuu", déplacer le curseur sur le champ'Now' pour régler manuellement la position temporelle'

Le champ 'Now' affiche la position temporelle de deux façons.

Mesures et temps
La position temporelle actuelle dans la séquence est afTichée de gauche à

droite en mesures, temps et tics. Par exemple, '002 03:000' indique le

lroisième temps de la deuxième mesure Quand vous enregistrez/

reproduisez une séquence, I'affichage s'actualise constamment pour afficher
la position actuelle dans la séquence.

Un tic est une unité qui représente 1/960ème de lemps (noire) Par exemple'
un temps valant une noire (960 tics), une croche équivaut à la moitié d'un temps, soit 480 tics.

Ci-dessous se trouve la relation entre notes et tics :

Nnw: BZ+.82.758

Noire = 960 tics Croche = 480 tics Double croche = 240 tics

Noire de triolet

Triple croche

QuadruPle croche de
hiolet = 40 tics

Temps absolu

Une autre façon d'afficher le temps avec le champ 'Now' est le temps absolu. Le temps absolu affiche la position actuelle de la

séquence en heures, minutes, secondes et frames. Par exemple, 'OOh03mO7s03f signifie trois minutes, sept secondes et trois

Jrames. Contrairement à I'affichage en mesures:temps:tics, le champ'NoW progresse linéairement dans le temps avec la séquence.

En d,autres termes, sj uor. uuez- une séquence de deux mesures et que vous la faites jouer durant 5 minutes, mesures:temps:tics

affichera le décompte des temps jusqu'à la mesure 2 puis reprendra la première, mais I'affichage de type

heures:minutes:seconâes:frames décompterâ le temps jusqu'à '00h05m00s00f, signalant que la séquence joue depuis 5 minutes

La trame est une sous-division de seconde envoyée via MlDl dans un format appelé MlDl TIME CODE ou MTC Le MTC est une

norme qui a été utilisée comme le standard de syn;hronisation durant de nombreuses années par le secteur audio et le secteur vidéo

La MpC5Oôo peut se synchroniser sur la cadenôe de frame d'appareils externes ou générer ses propres données de synchronisation

pour asservir à'autres appareils à son horloge interne. Pour en savoir plus, voir page 168

pour alterner entre I'affichage'mesures et temps'et l'affichage'temps absolu', faites ce qui suit :

01. En mode MAIN, sélectionnez le champ 'NOW' comme représenté'

EEE: sEl.El.BBB

02. Tournez la molette IDATA] ou pressez la touche [+].

03. L'affichage changera comme suit.

[@: EEhBBmB0sBEf

= 640 tics Croche de triolet

= 120 tics Triple croche de triolet

= 320 tics Double croche de triolet = 160 tics

= 80 tics Quadruple croche = 60 tics

ffiî*o.equencéur:n'enregi,stre.:queJçsdonnéesdejP,tl..{!e.:padfr,appé.et|instan.t..4e..frappeietc:''.);:içilaixtt iii'ie'uortlrit*ê*li;.Pour-enrqjitrii àéi'piites"àùaio) ,9È,!l4ode HDR5ÇCIffi!4'
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]Séquence'

séquences vides sont intitulées (unused). Tous les
séquence.

Une séquence est I'unité la plus basique pour créer des données avec
la MPC5000. Les données de jeu sur un clavier MIDI ou sur les pads
peuvent être enregistrées sur chaque piste dans une séquence. Vous
pouvez sélectionner ici une séquence en tournant la molette IDATA]
ou en saisissant son numéro avec le pavé numérigue. La MPC5000
peut contenir en mémoire jusqu'à 99 séquences à la fois. Les
réglages de la page MAIN peuvent être faits séparément pour chaque

I ChamD 'Track' ou "piste"

sur les pistes à lecture continue d'échantillon,

I Champ 'Track Status' ou "statut de oiste"
Le champ 'Track Status' affiche une petite représentation de chacune
des 64 pistes dans la séquence actuelle. Quand un événement est lu sur
une piste, le témoin de cette piste particulière clignote. Le carré indique
la piste actuellement active dans le champ'Track', A I'aide du champ
'Track Status', vous pouvez trouver les notes éparpillées sur les pistes
et vérifier visuellement où se produit chaque événement.

De plus, les pistes réglées comme des pistes à lecture continue
d'échantillon seront affichées avec un symbole'+', Pour en savoir plus

voir page 34.

Dans cette section, vous apprendrez comment enregistrer volre interprétation avec les pads sur les pistes d'une
séquence.

Pour enregistrer vos données de jeu dans une séquence, vous devez charger un programme dans la MPC5000.
Par défaut, la MPC5000 charge automatiquement les programmes presets et séquences de démonstration de la
mémoire ROM interne. Ici, nous considérerons que vous avez déjà chargé un programme dans Ia MPC5000. Si

vous ne I'avez pas encore fait, faites-le maintenant en chargeant un programme depuis une cafte mémoire ou
en enregîstrant un échantillon et en I'affectant à un pad etc. Pour plus d'informations sur Ie chargement de
programme, voir la section "Sauvegarde et chargement (mode DISK)" en page 149. Pour plus d'informations
sur I'enregistrement d'un échantillon, voir la section "Echantillonnage (sampling)" en page 83.

Pressez la touche IMAIN] pour ouvrir la page d'accueil.

La touche IMAIN] affiche la page d'accueil oit vous enregistrez vos séquences.

Dans le champ'Sequence', sélectionnez une séguence où enregistrer votre interprétation.

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle séquence pour enregistrer I'interprétation mais ici, sélectionnez une séquence qui indique'unused'.

'Unused' signifie que la séquence n'est pas utilisée et est donc vide.

Sélectionnez le champ 'TRACK' et choisissez une piste non utilisée'

Votrè interprétation sera enregistrée sur la piste sélectionnée dans le champ'Track'. Vous pouvez sélectionner n'importe quelle piste mais ici,

sélectionnez la première piste inutilisée (c'est-à-dire'01-(unused)').

Dans le champ 'Program', sélectionnez le programme à iouer'
Sélectionnez le champ 'Program' et faites défiler les programmes avec la molelte [DATA] jusqu'à ce que le progrâmme désiré soit afflché.

Dans le champ 'Program', vous pouvez sélectionner n'importe quel programme actuellement en RAM en tournant la molette [DATA].

Frappez les pads pour vérifier les sons qui sont affectés aux pads.

Cela fera jouer le programme sélectionné dans le champ 'Program'.

Pressez la touche IPLAY START] en maintenant enfoncée la touche [REC]'

L'enregistrement commencera après un décompte dè 4 temps.

Jouez sur les pads pour enregistrer votre interprétation.

Par défaut, la séquence est réglée sur deux mesures. Après enregistrement de deux mesures, la MPC5000 commence à reproduire

l'interprétation enregistrée. Vous pouvez compléter votre interprétation d'origine en continuânt à jouer sur les pads pendant que la piste est jouée

Une séquence a 64 pistes. Vous pouvez enregistrer différentes parties
séparément sur chaque piste. Vous pouvez par exemple enregistrer les
sons de piano en piste 1, la basse en piste 2, l'orgue en piste 3 etc... Dans
le champ'Track', vous pouvez sélectionner une piste pour la séquence
sélectionnée dans le champ'sequence'. Une piste non utilisée est intitulée
(unused). Vous pouvez régler séparément pour chaque piste les champs
'Mute', 'MIDI', 'Velocity%o', 'Type' et 'Program'.

01,

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.
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09,

10.

11.

72.

en boucle. La MPC5000 bascule automatiquement en enregistrement superposant ou 'ôverdub' et ajoute votre interprétation à celle déjà

enregistrée.

Stoppez I'enregistrement superposant en pressant la touche ISTOP].

Pressez la touche IPLAY] pour reproduire I'interprétation enregistrée.

Si vous n'aimez pas I'interprétation, vous pouvez commencer un nouvel enregistrement en pressant la touche

IPLAY STARTI tout en maintenant enfoncée la touche [REC]'

Cela supprime les données d'interprétation préalablement enregistrées et lance un nouvel enregistrement.

pour ajouter une interprétation à celle déjà enregistrée, pressez la touche IPLAY START] tout en maintenant

enfoncée la touche IOVERDUB].

Cela fera reproduire I'interprétation dé1à enregistrée et vous pourrez y ajouter une nouvelle interprétation obtenue en jouant sur les pads

Conseil:l rsétectiarrieZW -autre gueflce dans ta page d'accueil 14p,11?,:.yoas.,pouve4+nr8gistretr:sé.9arene4!
une haavelle En:reproduisant ces ùou*,pouvez crêèr' un morceàu..ender"

vous la mettez sous tension. Pour supprimer tà séquence de démonstration et partir de rien, voir Ia section
les:séoueinCés!' en

t Mode 'Record Readv' (orêt à I'enreqistrement)
Le mode'Record Ready' est une nouveauté de la MPC5000. Quand seule la touche [REC] est pressée et relâchée, Ia

diode RECORD clignote, indiquant que la MPC5000 est maintenant en mode prêt à I'enregistrement ou'Record Ready'.

La MPC5000 attend alors une commande MIDI de démarrage (START).

Pour utiliser le mode Record Ready, faites ce qui suit.

13. Pressez et relâchez la touche [REC].

La diode RECORD de lâ MPC50O0 clignotera, indiquant que la MPC5000 est en mode prêt à I'enregistrement ou 'Record Ready'.

74. Quand vous êtes prêt, pressez [START] sur l'appareil maître.

L'enregistrement commencera.

r Enregistrement pas à pas

La MpC5000 permet I'enregistrement pas à pas depuis la page principale MAIN. Quand vous frappez un pad ou quand la
MPC50OO reçoit des donnéès MIDI d'un appareil externe, la MPC enregistre l'événement à la position temporelle actuelle
(le temps afiiché dans le champ'Now'). Avec I'enregistrement pas à pas/ vous pouvez accéder à la position temporelle
àésirée en la choisissant dans le champ'Now' et vous pouvez ajouter un par un des événements à la position temporelle
désirée. Cette méthode, qui enregistre individuellement chaque événement quand la MPC5000 est à I'arrêt, s'appelle
I'enregistrement pas à pas. Cette fonction permet d'enregistrer facilement des passages complexes.

Pour enregistrer pas à pas depuis la page principale MAIN, faites ce qui suit :

1. Stoppez la séquence actuelle si elle est en cours.

2. Réglez l'affichage NOW sur la position à laquelle vous désirez insérer les notes

3. Pressez et maintenez la touche [REC] ou IOVER DUBI.

4. La MPC est maintenant en mode d'enregistrement pas à pas (STEP RECORD) tant que IREC] ou IOVER DUB]

maintenue.

5. Jouer d'un pad.

La MpC enregistrera la note jouée à la position actuelle. Il existe plusieurs options que vous pouvez régler pour affiner
votre interprétation pas à pàs. L'enregistrement pas à pas depuis la page principale MAIN partage ses réglages avec

l'édition pas à pas STEP EDIT. Pour plus d'informations sur l'édition pas à pas STEP EDIT, voir page 43.

I Reproduction d'une séquence
Vous pouvez reproduire une séquence enregistrée en pressant la touche IPLAY START]. La séquence sera lue

répétiiivementjusqu'à ce que vous pressiez la touche ISTOP]. Si vous pressez à nouveau la touche IPLAY], la MPC5000

reprendra la lecture depuis I'endroit où elle avait été arrêtée'

I Lecture de plusieurs séquences à la suite
Vous pouvez reproduire plusieurs séquences à la suite à I'aide de la fonction Next Sequence (séquence suivante). La

fonction Next Sequence vous permet de sélectionner la prochaine séquence à lire, lors de la reproduction d'une

séquence pour que vous puissiez faire lire les séquences à la suite'
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Quand une séquence est lue, vous pouvez sélectionner la séquence à lire ensuite depuis la page principale MAIN en
tournant Ia molette IDATA] ou en utilisant le pavé numérique dans le champ'Sequence'.

01. Depuis la page principale MAIN, sélectionnez une séquence et pressez IPLAY].

02. Alors que la séquence sélectionnée est lue, changez de séquence dans le champ 'Sequence' à I'aide de la
molette lDATAl. L'écran changera comme suit :

Le champ'Sequence'continue d'afficher le numéro de la séquence actuellement
lue.

Le champ'>'affiche la séquence qui sera lue ensujte.

Après reproduction de la séquence actuellement sélectionnée
jusqu'à sa fin, le MPC5000 commence celle de la séquence que
vous avez sélectionnée. En répétant cette étape, vous pouvez
reproduire sans interruption plusieurs séquences.

Quand la séquence suivante est sélectionnée, vous pouvez lancer immédiatemenl

03.

sa lecture en pressant la touche ISTEP>l.

Quand la séquence suivante est sélectionnée, vous pouvez annuler sa sélection en pressant la touche [<STEP].

I Réenreqistrement oartiel ou "ounch inlounch out"
Vous pouvez lancer I'enregistrement en cours de séquence durant la lecture (punch in).

Vous pouvez aussi stopper I'enregistrement en cours de séquence pour reprendre la lecture (punch out). C'est utile
lorsque vous désirez réenregistrer partiellement une séquence déjà enregistrée.

Punch in

Pressez la touche [PLAY] ou IPLAY STARTI pour reproduire une séquence. Au point orl vous désirez commencer le
réenregistrement, pressez la touche IPLAY] en tenant enfoncée la touche [RÊC]. La MPC5000 commencera le réenregistrement.

Si vous pressez la touche IPLAY] et la touche [OVERDUB] à la place, la MPC5000 commencera la superposition.

Punch Out

Si vous pressez la touche [REC] ou la touche IOVERDUB] durant I'enregistremenVsuperposition, la MPC5000 arête
I'enregistremenusuperposition et reprend la lecture.

I Annulation (Undo) et restauration (Redo)

Lors de la superposition de séquences, vous pouvez annuler le dernier enregistrement et retrouver le réglage d'avant
enreg istrement.

01. Durant I'enregistrement, pressez [STOP].

02. Pressez Ia touche [UNDO].

La DEL de la touche [UNDO] s'éteindra et seul le dernier enregistrement ajouté sera supprjmé. Pour restaurer ce dernier enregistrement, pressez
à nouveau la touche [UNDO] pour rallumer sa DEL.

l\lotg,; l,6.as,,ne'pouvèz u{Êiser ta.ûëu{Jte,tUNDOl glie,pottf::æ:dernier,,,enregistrement,

décider de conserver ou non le dernier enregistremeit.

d'informationi, ioir ta section "Sélection d'une séquence " ei bage 75.

Conieil : Ei mode SOVO, vous pouvez régler l'ordre de tecturè dè,i èéquences. Pour plus d'informatlon, uoir ta sectiàn
"Mode SON6" erFbàg€- 55 ;,,:t:::,: tt:' :
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Vous pouvez supprimer ceftaines frappes de pads en utilisant Ia touche IERASE]. Il y a deux façons d'utiliser cette

fonction : en supprimant en temps réel durant la superposition (Overdub) ou en sélectionnant un pad et une partie à

supprimer en page Erase.

I Suppression en temPs réel

01. Pressez IPLAY START] et IOVERDUB] pour lancer la superposition'

02. Pressez le pad que vous voulez supprimer en tenant enfoncée la touche IERASE].

euand la touche [ERASE] est maintenue, presser un pad n'enregistre pas mais supprime toutes les occurrences de ce pad tant qu'il est tenu

enloncé.

I Suporession depuis l'écran Erase

Les données d'interprétation sont enregistrées dans une piste comme événements, En fenêtre Erase,

sélectionner les événements spécifiques à supprimer dans une piste.

01. Pressez la touche ISTOPI pour stopper la séquence.

02. Pressez la touche IERASE]'

03. Avec le champ 'Track', sélectionnez la piste dans laquelle vous
voulez supprimer des événements.

Ce champ est réglé par dêfaut sur la piste actuelle mais vous pouvez choisir

n'importe laquelle des 64 pistes de séquence. Pour effacer les événements de

toutes les pistes, faites défiler jusqu'à '00-ALL TRACKS'

04. Sélectionnez la plage temporelle dans laquelle vous voulez que

les événements soient sélectionnés,

par défaut, ce sera toute la séquence mais vous pouvez choisir n'importe quelle plage. Ainsi, pour ne supprimer que les événements de la

. premièremesured,uneséquenceàdeuxmesures,réglez'001.01.00-002.0'1.00'.L'événementsituéaupoint002.01.00neserapassupprimé

Si vous réglez ainsi le point final sur'002.01.00', la zone située juste avant ce point final sera incluse.

05. Dans le champ 'Erase', sélectionnez le type d'événement à effacer'

par défaut, il est réglé sur'ALL EVENTS' (tous les événements) mais pour cet exemple, sélectionnez'NOTE ONLY' (notes seulement)

Les choix suivants sont aussi possibles

EXCEPT NOTE (sauf les notes)

PITCH BEND

CTRL CHANGE (CC)

PRG CHANGE (changement de programme)

CH PRESS (aftertouch par canal)

POLY PRESS (aftertouch + scénique)

Avec CTRL CHANGE, pOLy PRESS et REAL TIME, vous pouvez ètre encore plus spécifique en sélectionnant des numéros de contrôleurs

individuels ou en n'effaçant que les événements d'aftertouch polyphoniques associés à une certaine note

06. Sélectionnez le champ 'Note,/Pad'.

Ce champ est par défaut sur pAD ou NOTE selon le type de pists. 'ALL' est sélectionné par défaut dans le champ de valeur. Si PAD est

sélectionné dans le champ de paramètre, vous pouvez àélectionner tes pads individuellement dans le champ de valeur en frappant les pads

spécifiques que vous voudriez directement effacer. Vous pouvez aussi sélectionner un pad avec la molette lDATAl.

Si la piste sélectionnée est une piste de type MlDl, ce champ affichera à la place

NOTE, comme suit :

0(C -2) - 127(G S) Rappelons que A=la, B=si, C=do, D=ré; E=mi' F=fa, G=sol

Le champ pour'Note'est constitué de deux pârties, la note limite basse et la note

limite haute. La note limite basse (gauche) fixe la limite basse de la tessiture de

notes MlDl et la note limite haute (droite) fixe la limite haute de cette mème

tessiture. Dans cette page, vous pouvez aussi déterminer la tessiture avec un

clavier MlDl externe. La tessiture est mise à jour lorsqu'une note MIDI est reçue.

Par exemple, si la MPC5000 ne reçoit qu'une seule note, comme par exemple C3
(do3), la plage est donc C3-C3. Ouând la MPC5000 rêçoit par exemple C3, D3 et

E3, alors la tessiture est ré91ée sur C 3-E 3.

EXCLUSIVE (messages exclusifs)

EFFECT (effets)

TEMPO

REALTTME (temps réel)

TRACK MUTE (coupure de Piste)

Sl vous désirez effacertous les événements, laissez le réglage sur'ALL'. Pour ne supprimerque les événemênts d'un pad spécifique, trappezce
pad. Vous pouvez sélectionner plusieurs pads. Si vous frappez un pad par erreur, vous pouvez annuler cette sélection en le frappant à nouveau.

irou recommenc.r la sélection de pad, tournez la molette IDATA] sur la gauche. La valeur dans le champ'Note' sera ramenée sur'ALL' pour que

vous puissiez sélectionner les pads depuis le début.

TrEçk:EI!-Tr'ack Bl

Time: EE1. ri1. BBE-$Bf,. Ë1 ' BÈE

EFàse: HL'ITE Ûl'lLT
l'lot e: ÊLL t Hi t r'sd ]

Track:Ell-Track E1

Time:8El, É1. BEB-RÛ3. S1. EÉÉ

Er.à5e:HoTE OHLV
NotE: B(t-?) -127(G8)
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Pressez lFsl (DO IT).

L'opération commence et les événements du pad sélectionné dans la zone sélectionnée seront effacés.

L'effacement peut également servir à supprimer des événements de pistes autres que la piste actuellement sélectionnée, ou pour ne supprimer
que des types d'événements spécifiques. Vous pouvez aussi spécifier une certaine plage temporelle dans laquelle supprimer les événements.

Quand vous enregistrez une interprétation avec les pads, il est difficile de jouer au tempo. En utilisant la fonction Timing
correct, vous pouvez corriger I'instant auquel les événements de pad sont enregistrés par frappe sur le pad. Il y a deux
façons d'utiliser cette fonction :en corrigeant le timing en temps réel durant I'enregistrement et en corrigeant
l'événement enregistré après I'enregistrement.

I Ouantification en temos réel
Vous pouvez corriger le timing en temps réel durant I'enregistrement.

01. Quand une séquence est lue, pressez la touche [F1] (T.C.) en
page principale MAIN.

La fenêtre Timing Correct s'affiche comme à droite.

02. Dans le champ 'Note Value' (valeur de note), réglez la valeur de
quantification.

Par exemple, si vous réglez'1/16', chaque donnée d'interprétation sera recalée sur
la double croche la plus proche.

Vous pouvez régler 'Note Value' comme suit :

Noire

. Noire de triolet

Triple croche

Croche Double croche

trppii^"i dès événements avec le champ trase réi,gilé sir'E\CEPT NATE', la MPC5)00 supprime les aurres événements
en dehors des événements de pad àa,ns iu zone sélàcûonnée.

'' wL TtË

Croche de triolet Double croche de triolet

Triple croche de triolet Quadruple croche

Quadruple croche de triolet OFF

la:,valeur d e :q uantifi Catian,'Çelà: lati I ite le de'vateut d,urant

I Swinq
Vous pouvez régler la valeur de swing dans le champ'SwingoTo'. Avec la fonction
correspondant au champ'Note value'seront décalés en fonction de la valeur saisie dans
fonction, vous pouvez créer une cadence ternaire (shuffle groove).

01. Pressez la touche [F4] (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre.

swing, les événements pairs
le champ 'SwingVo'. Avec cette

Nslre UEIue: IEElf.
5r.rinsï: 5Ë. g

Slrength: lBE
ld indor'r: 1ÉE

Shifl TininF: +EE

Pregsins FIH ui 1I per'matrenl:I'J
chan=e timins Llf t'Éç,lrdpd notgs

upC capabte d'appliquer du swing au* trialets.

I Ouantification des événements enreqistrés
Vous pouvez corriger le timing d'événements enregistrés.

01. Quand une séquence est arrêtée, pressez la touche tFll (T,C.) en page principale MAIN.

La fenêtre Timing Correct s'affichera comme ci-dessus.

02. Dans le champ 'Note Value' (valeur de note), réglez la valeur de quantification.

Par exemple, si vous réglez'1/16', chaque donnée d'interprétation sera recalée sur la double croche la plus proche.

Vous pouvez régler'Note Value' comme suit :

Noire Croche

Noire de triolet

Triple croche

Croche de triolet

Triple croche de triolet

Double croche

Double croche de triolet

Quadruple croche

Quadruple croche de triolet OFF
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03. Pressez la touche [F5] (FIX).

La fenêtre Timing Correct s'affichera.

Dans le champ'Time' (temps), sélectionnez la zone ofi corriger le timing'

Dans le champ'Note', frappez le pad dont vous désirez corriger le timing'

pour corriger le timing de tous les événements, laissez le réglage ALL. Pour ne corriger le timing que des événements d'un pad spéciflque,

fappezce pad. Vous pouvez sélectionner plusleurs pads. Sivous frappez un mauvaislcad par etreur, vous pouvez annuler la sélection en

frappant à nouveau le pad. pour recommencer la sélection de pad, tournez la molette IDATA] sur la gauche La valeur dans le champ'Note'sera

ramenêe sur'ALL' pour que vous puissiez sélectionner les pads depuis le début'

Pressez la touche [F3] (DO IT).

La quantification commencera et la fenêtre se fermera

04.

05.

06.

I Swino
Vous pouvez régler la valeur de swing dans le champ'Swingyo', Avec la fonction swing, les événements pairs

correspondant au champ'Note value'seront décalés en fonction de la valeur saisie dans le champ 'SwingTo'. Avec cette

fonction, vous pouvez créer une cadence ternaire (shuffle groove)'

I Shift Timino (décalaqe du timinq)
'shift Timing' peut aligner les notes en amont du temps (pour une sensation d'accélération) ou en aval du temps (pour

une sensati6n traînanie de type backbeat). Réglez cette valeur sur 0 pour qu'il n'y ait pas de décalage de timing'

I Strenqth (riqueur)
'strength' contrôle la rigidité ou rigueur de quantification de la piste. En d'autres termes, un réglage de 0olo ne

quantiîiera pas du tout lJ pisæ, tand-is qu'un régtage de 100o/o calera chaque note en position parfaitement alignée sur

une division de temps. Les réllages pirs proch"s de oyo autoriseront une mise en place plus souple et proche de

l,interprétation d'origine, alors q-ue-les réglages plus proches de 100% rendront la piste plus précise.

euelques essais sur le paramètre'strength' peuvent donner des pistes précises mais gardant une sensation "humaine"'

I Window (fenêtre d'action)
Ce paramètre vous permet de régler la largeur de ta zone affectée de part et d'autre de chaque point de timing' À

100b/o, toutes les notes se recalerit sur le pôint de timing correct le plus proche' Avec des pourcentages plus bas, les

notes éloignées du point quantification peuvent ne pas bouger.

Avec ce paramètre, vous pouvez déterminer à quelle distance de la position temporelle correcte (idéale) une note doit

tomber pour que le processus de quantification (Timing correct) ignore cette note.

01. Quand une séquence est à I'arrêt, pressez la touche [F2]
(CLICK) en Page PrinciPale MAIN.

La fenêtre'Click/Metronome' s'affichera comme sur la droite'

ChamP 'Count In' (décomPte)

Vous pouvez choisir combien de temps après la pression de Ia touche

IPLAYI ou IPLAY START] l'enregistrement/lecture commencera ; soil

immédiatement, soit après un décompte d'une mesure.

OFF

L'enregistremenvlecture commencera dès que la touche

sera pressée sans décomPte.

REC ONLY

ll y a aura un décomple uniquement pour I'enregistremenvsuperposition (overdub). La reproduction démarrèra sans

décompte.

REC+PLAY

ll y aura un décompte à la fois pour I'enregistrement et pour la lecture'

Champ'Rate'
Vous pouvez sélectionner la battue du métronome. Le métronome sera joué toutes les noires si vous réglez'1/4', toutes les croches si

vous réglez '118'.

Champ 'In play' (durant le jeu)

Vous pouvez activer cette option si vous voulez que le métronome sonne durant la reproduction Si vous sélectionnez 'ON', vous

entendrez le son du métronome durant la lecture.

Dans cette section, vous découvrirez les divers réglages concernant le métronome (son de clic).

Count Inr EEC0RD+PLÈî
FiÊte:1/Sth

In FIa'r: 0N
In Eerond: 0H

sçund: EllE[I
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Champ'In Record' (en enregistrement)

Vous pouvez sélectionnez cette option si vous voulez que le métronome sonne durant I'enregistremenvsuperposition (overdub). Si

vous sélectjonnez'OFF', vous n'entendrez pas le son du métronome durant I'enregistrement/superposition.

Champ'Sound' (son)

lci, vous pouvez sélectionner le son de votre métronome. sept sons difiérents sont disponibles :

MPC CLICK (clic de la MPC)

METRO TICK (clic de métronome)

CLAP (claquement de main)

SHAKER

TAMBOURINE (tambourin)

SIDESTICK 1 (baguettes 1)

SIDESTICK 2 (baguettes 2)

Si vous frappez un pad en maintenant enfoncée la touche INOTE REPEAT], le son du pad sera joué répétitivement en

fonction de la valeur de quantification (timing correct) jusqu'à ce que vous relâchiez le pad' Vous pouvez également

contrôler sa dynamique en changeant la force appliquée pour presser le pad. Avec la fonction Note repeat, vous pouvez

enregistrer une phrase difficile à enregistrer en temps réel comme des doubles croches de charleston, des roulements

de caisse claire etc...

01. Pressez et maintenez la touche INOTE REPEAT] durant

02. En maintenant la touche INOTE REPEAT], pressez le
jouer répétitivement.

l'enregistrement/lecture

Le son du pad sera joué répétitivement en fonction de la valeur de quantification

(timing correct) jusqu'à ce que vous relâchiez le pad Vous pouvez aussi contrôler sa

dynamique en changeant la force avec laquelle vous pressez le pad

03. En maintenant enfoncée la touche INOTE REPEAT], le bas de
I'affichage change comme à droite. Vous pouvez changer la

' valeur de quantification (timing correct) directement en pressant
les touches tFll à [F6].
La quantification sélectionnée est surlignée. Vous pouvez sélectionner les versrons

ternaires de chaque valeur de quantiflcation en pressant [F6]

r Maintien de la répétition de note
Vous pouvez aussi bloquer la fonction Note repeat en maintenant enfoncée la touche INOTE REPEAT] puis en pressant

tsHIFT]. Presser à nouveau INoTE REPEAT] déverrouillera la fonction Note Repeat.

I Locate (ooint de repère)
La touche tGO fol sert à accéder à une position spécifique dans une
séquence. Vous pouvez mémoriser jusqu'à cinq points de repère (Locate).

Sauvegarde d'un Point Locate

01. En page principale MAIN, pressez la touche [GO TO] alors que la
séquence est à I'arrêt.

La fenêtre Locate s'affichera comme à droite. Dans le champ 'Go to', la position

temporelle actuelle de la page principale MAIN est affiché Vous pouvez saisir le
point de repère que vous voulez sauvegarder en utilisant les touches numériques ou

la molette [DATA].

02. Amenez le curseur sur un des champs 'Locate' et pressez la touche [F2] (CAPTUR).

Accès à un Point Locate sauvegardé

01. En page principale MAIN, pressez la touche tGO TOI alors que la séquence est à l'arrêt.

La fenêtre Locate s'affichera.

02. Amenez le curseur sur un des champs 'Locate' (Locate 1 - Locate 5) et pressez la touche [F5] (GO TO)'

La position temporelle actuelle (Now) change instantanément pour passer à la position mémorisée dans le point Locate sauvegardé

pad à faire

rjrl Tû: EE1. B?. f,E

L0f,ttTE 1; FEl.B1,ESË
LiltËTE ?r EE1.81. BËB
LI]ËÊTE 3: EEI.81, SBE
LrlrlÊTE 4! BÊ1.81, Ê68
LûËHTE 5: Egl.El.BgB

Conseitr t V.aii wuvez utiliser la,fonction Locatè en:page priicipàlg
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04.

I Réqlaqe de la lonoueur d'une séquence
par défaut, une séquence fait 2 mesures, mais vous pouvez régler sa Iongueur de 1 à 999 mesures (bars)'

01. En page MAIN, sélectionnez le champ 'Bars"

Le champ'Bars'affiche la longueur actuelle de la séquence.

02. Tournez la molette IDATA] ou pressez la touche [WINDOW]'

La fenôtre CHANGE SEOUENCE LENGTH (changer la longueur de séquence)

s'affiche comme ci-contre.

03. Dans le champ 'New Length' (nouvelle longueur), saisissez le

nouveau nombre de mesures.

Si vous réglez un nombre supérieur la valeur actuelle, des mesures vides seront

ajoutées àia fin de la séquence. Si vous réglez un nombre plus petit, les mesures situées à la fin de la séquence ne seront pas jouées

Pressez la touche IF5] (DO IT).

Cela applique le nouveau réqlage et ferme la fenêtre

t Réqlaqe de la siqnature (format de mesure) de la séquence
par défaut, le format de mesure d'une séquence est réglé sur 4/4, mais vous pouvez en changer.

01. En page principale MAIN, sélectionnez le champ 'Time Sig'.
' 

Le champ 'Time Sig' affiche la valeur de mesure actuelle.

02. Tournez la molette IDATA] ou pressez la touche IWINDOW]'

La fenêtre TIME SIGNATURE s'affichera.

La partie haute de l'écran indique les numéros de mesure Lê format actuellement
sélectionné est affiché sous chacune d'elle.

03. Sélectionnez la mesure à changer, et réglez-la ainsi.

Sélectionnez la mesure dont vous désirez changer le formât avec les touches

ICURSORI GAUCHE/DROITE et changez son format avec la molette [DATA].

Pressez la touche IF5] (DO IT).

Cela change le format des mesures et ferme la fenêtre.

t\lote i Si une mesure est un de formatt de !'espa'ce vide est.aiouté.à la.fin de la mesure.

I Réqlaqe du tempo
Vous pouvez régler le nombre de battements par minute (BPM) ou tempo en page principale MAIN en sélectionnant le
champ'BPM'.

Vous pouvez régler les BPM d'une séquence entre 30,0 et 300'0 battements par

minute. Quand la MPC est asservie à une source externe via horloge MIDI, le champ
'BPM' affiche 'EXT' ainsi que le tempo reçu entre crochets.

Vous pouvez changer les BPM après avoir créé la séquence ou à n'importe quel

endroit dans une séquence en insérant un événement de changement de tempo en

mode d'édition pas à pas STEP EDIT (voir page 43 pour plus d'informations).

I Tao Tempo
Vous pouvez régler le tempo en le battant à I'aide de la touche [TAP TEMPO] de même qu'en utilisant le champ 'Tempo"

pressez la touche [TAp TEMPO] au tempo désiré et la MPC5000 calculera le tempo en fonction de vos intervalles de

battue. Le tempo de la séquence sera automatiquement réglé sur la valeur ainsi battue'

04.

C""sell ,, ;d vous aùgmentez.,la-,Jongueur Ce la séquence, des meslrr"esj vierges-sont, aitutée9 à la,.fin4e.,t/otre

d'informatiAhs ;' voir W ode'SONG" enpage 55.;

Ear Humher
lElllrl4lslÉl7lËl
ffiE4++++t4i4+41+t4t

SecuentrÉ Lensth= 4S
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La MPC5000 fait la moyenne de quatre frappes sur le pad, mais vous pouvez changer le nombre de frappes nécessaires
pour calculer les BPM dans le champ 'Tap average' (moyenne des frappes) du mode OTHER.

I Chanqement du tempo oour toutes les séouences d'un coup
Vous pouvez ramener d'un coup toutes les séquences au même tempo. Vous pouvez changer le tempo de chaque
séquence à tout moment après avoir créé la séquence, mais il est utile de changer toutes les séquences d'un coup
lorsque vous créez un morceau contenant plusieurs séquences.

01. En page principale MAIN, sélectionnez le champ 'BPM' et
pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre TEMPO CHANGE (changement de tempo) s'atfichera

02.

03.

04.

Pressez la touche IF5] (FIX).

La fenêtre FIX TEIVPO (fixer le tempo) s'affichera.

Dans le champ 'Fix tempo', réglez le tempo.

Pressez la touche [F4] (DO IT).

Cela change le tempo de toutes les séquences pour leur donner la valeur réglée
dans le champ 'Fix Tempo'.

I À orooos du chanoement de temoo

1**1 EFI'I: 183.8 ) 184.8 ry.
'' ..t .ii ";. ; J

Avec la fonction d'enregistrement pas à pas du mode STEP EDIT, vous pouvez insérer des changements de tempo dans
une piste pour que le tempo change dans une séquence. Quand vous utilisez la fonction Tempo Change, sélectionnez le
champ 'BPM' dans la page principale MAIN et pressez la touche [WINDOW] pour ouvrir la fenêtre TEMPO CHANGE et
réglez le champ 'Tempo change' sur ON.

Quand vous activez cette fonction de changement de tempo, le champ 'BPM' de la page MAIN s'affiche comme suit.

Le tempo affiché à gauche est le tempo initialement réglé pour la
séquence. A droite, le tempo affiché est celui changé avec l'événement
de changement de tempo,

La séquence sera donc lue au tempo de droite.

Pour passer en mode STEP EDIT, pressez IF2] (EDIT) depuis la fenêtre
TEMPO CHANGE,

I Réqlaoe du bouclaqe pour une séquence
Par défaut, la MPC5000 a sa fonction de bouclage de séquence activée. C'est utile quand vous créez une séquence
courte. Avec la fonction de bouclage de séquence, vous pouvez superposer une nouvelle interprétation par-dessus la
précédente, ce qui vous permet d'empiler vos pistes pendant qu'une séquence est reproduite en boucle.

Toutefois, quand vous travaillez sur un long morceau, créé à partir d'une seule séquence, il peut être préférable de ne
boucler que la partie de morceau sur laquelle vous travaillez. Par contre, quand vous voulez librement sans vous
soucier des mesures ou des temps, il vaut mieux désactiver la fonction
de bouclage. Dans cette section, vous apprendrez comment régler la
fonction de bouclage.

01. En page principale MAIN, sélectionnez le champ 'Loop'.

Vous pouvez commuter on/off la fonction de bouclage de la séquence en tournant la
molette [DATA]. Dans ce champ, vous ne pouvez choisir que d'activer (on) ou
désactiver (off) la boucle. Vous pouvez fixer les poinls de début et de fin de boucle
dans la fenêtre LOOP.

02. Pressez la touche [WINDOW].
La fenêtre LOOP s'affichera comme ci-dessus. La MPC5000 répétera la partie comprise entre les mesures que vous aurez réglées dans les
champs 'First Baa (première mesure) et'Last Bar' (dernière mesure).

Si vous réglez le champ'Last Bal sur END (fin), la dernière mesure de Ia séquence sera toujours la fin de la boucle. l\4ême si vous modifiez une
séquence et changez sa longueur, la fin de la boucle restera la dernière mesure de la séquence.

Temr'o f,hanse : EIII

IniLi:l Temea : 1?B.B
t]urr'Ént Teniprr : l!E.E

FirEl: Ber: n
Last Ear: 51

T,rt-àl Bàrs! 51

First Last
Ear EarT-rrrr]
Total Eers
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Le champ ,Total Bars,âffiche le nombre de mesures à Iire en boucle. Le champ'Last Bar'et le champ'Total Bars'fÔnctionnent parallèlement'

ôhanger'la valeur du champ'Last Bar'change également la valeur du champ'Total Bars'.

Pressez la touche [F4] (CLOSE).

cela ferme la fenêtre et ramène à la page principale MAIN

I Extension automatique de la lonqueur de séquence

Généralement, la longueur d'une séquence se règle en se basant sur la valeur du champ'Bars'dans la page MAIN'

Toutefois, quand vous enregistrez ou superposez avec le champ 'Loop' ,réglé sur OFF, la longueur de -la séquence

augmentera automatiquemeit. pal. exemple, quand le champ 'Bars' est réglé sur 2, si vous commencez à enregistrer

avËc le champ'Loop' réglé sur OFF, I'enregistrement se poursuit après la seconde mesure tant que vous ne pressez pas

la touche ISTOP]. Et le numéro de la mesure durant laquelle vous presserez la touche ISTOP] déterminera la nouvelle

l;.gr;r. de la séquen.e. C'est utile lorsque vous ne savez pas combien de temps va se poursuivre la partie que vous

composez.

I Chanqement des réqlaoes par défaut
Certains réglages d'une séquence (comme te nombre de mesures, le

format de mesure, le tempo et le bouclage) sont automatiquement réglés

sur les valeurs par défaut quand vous créez une nouvelle séquence. Vous

pouvez changer ces réglages par défaut si vous le désirez'

01. En page principale MAIN, réglez les champs'Loop','Time Sig'et
'Bars' comme vous le désirez.

02. Sélectionnez le champ 'Sequence' et pressez la touche

IwINDOW].
LafenêtTeNAMESEQUENCE(nommerlaséquence)s.afficheracommeci-contre.

03. Pressez la touche [F5] (USER)'

.LafenêtTeUSERDEFAULT(réglagespersonnelspardéfaut)s'afficheracommeci
contre.

04. Pressez la touche [F5] (DO IT)'

Les valeurs actuellement réglées dans les champs'Loop','Time Sig'et'Bars'en
page MAIN seront sauvegardées comme valeurs par défaut La prochaine fois que

vous créerez une nouvelle séquence, ces valeurs s'appliqueront à celle-ci'

01.

02.

03.

I Chanqement du nom de séquence

Dans le champ 'Sequence' en page MAIN, sélectionnez la

séquence dont vous désirez changer le nom.

Pressez la touche [WINDOW].

La fenêtre NAME SEOUENCE (nommer la séquence) s'affichera

Dans le champ 'sequence name', saisissez le nouveau nom'

Pour plus d'informations sur le choix du nom, voir la section'Saisie du nom'en
page 18.

Pressez la touche IF4] (CLOSE).

Cela fermera la fenêtre et vous ramènera en page MAIN'

En page principale MAIN, sélectionnez le champ 'Sequence"

Pressez la touche

La fenêtre NAME SEQUENCE s'affichera.

Dans le champ 'Default name', saisissez le nouveau nom'

Pour plus d'informations sur le choix du nom' voir la section 'Saisie des noms" en

page 1 L

04.

T

Habituellement, quand vous créez une nouvelle séquence,. le nom est

réglé par défaut sur'Sequence## (## sera le numéro de séquence)' de

fafon automatique. Vous pouvez changer ce nom par défaut'

01.

02.

03.

Conseil : euand vous pressez la touche TPLAY STARij alors que la ryem1èr1 mesure.(First bar),n'e.::p7,t-':!1.é?-t:'1'
tâ MPCSûOA ]ônce la.tectùre depuis ta meiùreréglée dans.k qiami 'First,Ba

Fressirrs Ftl IT ui I I mÊmûrirÈ
tlre =etups sf this gequÊrrtre

es the default sPLLtF.
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04. Pressez la touche [F4] (CLOSE).

Cela ferme la fenètre et ramène à la page principale MAIN

I Cooie d'une séouence
Vous pouvez copier une séquence dans une autre séquence.

01, Dans le champ 'Sequence' de Ia page MAIN, sélectionnez une
séquence à copier.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre SEQUENCE s'affichera.

03. Pressez la touche [F3] (COPY).

La fenêtre COPY SEQUENCE s'affichera comme ci-contre.

04. Dans le champ'Sequence'(du dessous), sélectionnez le
numéro de séquence dans lequel vous désirez copier la séquence sélectionnée.

Si le numéro de séquence sélectionné n'est pas vierge, le nom de la séquence s'affichera.

05. Pressez la touche tF5l (DO IT),

La copie de la séquence commencera. Pour annuler l'opération, pressez au contraire [F4] (CANCEL).

I Cooie des paramètres de séouence Cloop', 'Time Siq', 'Bars')
Vous pouvez copier les paramètres d'une séquence, dont les paramètres de bouclage (Loop), de format de mesure ou

signature (Time Sig) et de mesure (Bars) dans une autre séquence'

01. Dans le champ'sequence'de la page MAIN, sélectionnez la séquence dont vous désirez copier les paramètres.

02. Pressez la touche IWINDOW]

La fenêtre NAME SEOUENCE (nommer la séquence) s'affichera.

03. Pressez la touche [F3] (COPY).

' La fenêtre COPY SEQUENCE (copier la séquence) s'affichera.

04. Dans le champ'sequence'(du dessous), sélectionnez la séquence où s'effectuera la copie.

05. Pressez la touche [F3] (PARAMS).

La copie des paramètres de la séquence commencera. Pour au contraire annuler I'opération, pressez iF4l (CANCEL).

I Suppression d'une séquence
Vous pouvez supprimer une séquence de la mémoire de la MPC5000.

01. Dans le champ 'sequence' de la page MAIN, sélectionnez la
séquence à supprimer.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre NAME SEQUENCE (nommer la séquence) s'affichera.

03. Pressez la touche [F2] (DELETE).

La fenêtre DELETE SEOUENCE (supprimer séquence) s'affichera.

04, Pressez la touche [F5] (DO IT).

Cela supprimera la séquence sélectionnée et changera son nom en'unused'(inutilisée).

I Suppression de toutes les séquences
Vous pouvez supprimer d'un coup toutes les données de séquence de la
mémoire.

01. En page MAIN, sélectionnez le champ 'Sequence' et pressez la

touche IWINDOW].

La fenêtre NAME SEQUENCE (nommer la séquence) s'affichera.

02. Pressez la touche [F1] (DELETE).

La fenêtre DELETE SEQUENCE (supprimer séquence) s'affichera.

03. Pressez la touche [F3] (ALLSEQ).

La fenêtre DELETE ALL SEQUENCES (supprimer toutes les séquences) s'afflchera

04. Pressez la touche [F5] (DO IT).
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Cela supprime toutes les séquences. Les séquences affichent comme nom'unused'jusqu'à ce que de nouvelles données y soient enregistrées.

I Gestion de la durée (lonqueur drune note) aux limites de boucle

Quand vous enregistrez une séquence en mode Loop (avec bouclage), vous pouvez déterminer comment se comportera
tà VpCSOOO Iorsqu'elle atteindra les limites de la boucle (quand elle atteint la fin d'une séquence et revient à son début)
alors que vous maintenez enfoncé un pad.

01. Pressez la touche IMODE] puis la touche IPAD 9] (OTHER).

Cela vous fait pâsser en mode OTHER.

02. Sélectionnez le champ'Truncate duration'(troncage de la

durée) et sélectionnez I'option de gestion de la durée d'un
passage de boucle à I'autre.

TO SEQ LENGTH

La MPC5000 enregistre ce qui est joué jusqu'à la longueur de la

séquence.

TO SEQ END

La MpC5000 coupe ta note à la fin de la séquence même si le pad est maintenu. Vous ne pouvez pas enregistrer au-delà de la

boucle.

AS PLAYED

La MPC5000 enregistre votre interprétation lelle qu'elle est jouée

I Réqlaoe du tvoe de oiste
Vous pouvez régler le type de piste dans le champ'Type'de la page MAIN. Il y a deux types de piste: DRUM (batterie)
et MIDI. Ci-dessous sont données les différences des deux types de piste.

DRUM

Sélectionnez ce type de piste quand vous voulez faire jouer

l'échantillonneur interne de la MPC5000 en frappant les pads. Les
données de piste Drum seront gérées par pad

MIDI

Sélectionnez ce type de piste quand vous utilisez la MPC5000 comme
un séquenceur MlDl avec des appareils l\4lDl externes (clavier MlDl,
etc.). Les données dè piste MIDI sont gérées par événement de note
MlDl. Pour plus d'informations, voir la section "Fonctions du séquenceur
MlDl" en page 35.

I Sélection d'un proqramme
Jeu de programmes internes
Dans le champ'Program:', sélectionnez le programme interne chargé en mémoire interne en tournânt la molette IDATA]. Vous
pouvez.jouer du proglamme sélectionné en frappant les pads. Si vous sélectionnez 'OFF' ou 'No.', la MPC5000 ne fait pas jouer les

programmes/échantillons internes.

.leu d'un module de sons externe
Dans le champ'Program:', sélectionnez'OFF'ou sélectionnez un numéro de programme à faire jouer en choisissant le champ'No.'
(numéro de programme) et sélectionnez le numéro de programme désiré. La MPC5000 ne fera pas jouer le programme interne mais

à la place, "déclenchera" un module de sons externe comme un synthé via MlDl'

I Envoi de chanqements de orooramme MIDI

euand vous sélectionnez No. dans le champ'Program:', le champ'MIDI Program number'(numéro de programme

tvttOI; apparaît sur le côté droit du champ'Program:'. Vous pouvez régler le numéro de programme MIDI de 1 à 128' Le

numé.o.d" programme MIDI sélectionné sera transmis par la sortie MIDI OUT sélectionnée dans le champ'MIDI' lors de

la sélectlon de la séquence ou lors de la pression de la touche IPLAY STARTI.

Quand vous sélectionnez No. dans le champ'Program:', presser la touche [WiNDOW] ouvre la fenêtre'Program Change'
(changement de programme).

Vous pouvez définir un message de sélection de banque MIDI à transmettre
en même temps qu'un message de changement de programme dâns cette
fenêtre. Vous pouvez aussi choisir qu'un message MIDI de changement de
programme enregistré dans la piste soit ou non transmis.

Bank Select: (ON/OFF)

Détermine si un message de sélection de banque est transmis ou non

Tr'ansmif Frosran ChEnsPg
in l:his treck: OFF

'" -- :" -- -- ""
Transmit i EEnk Seleci: llH
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MSB: / LSB: (O-127)

Définit l'octet de poids fort'MSB' (CC n'0) et de poids faible 'LSB' (CC n"32) d'un message MlDl de sélection de banque, de Q à 127.

Transmit Program Changes in This Track

Détermine si un message de changement de programme enregistré dans cette piste sera ou non transmis.

Transmit Prog Change every looP

Détermine si la séquence enverra des changements de programme à chaque bouclage de la séquence ou seulement au démarrage

I Dvnamique (Velocitv) de piste
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I Cououre (Mute) de oiste
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la MPC5000 ne reproduira pas cette piste.

La dynamique (Velocity) de piste vous permet de régler le rapport de
la piste sélectionnée lors de la reproduction de la séquence.

Sélectionnez le champ 'VELOCITYo/o:' en page principale MAIN et,
molette IDATA], réglez le rapport de dynamique de t o/o à 200 %.

dynamique de

en tournant la

n'aara-pas d'effet.

Vous pouvez couper indépendamment chaque piste. Par exemple, imaginons que

vous ayez enregistré un solo de piano en piste 1 et un autre solo de piano en piste
2. En coupant l'une ou I'autre des pistes, vous pouvez comparer ces deux solos de
piano et choisir le meilleur. Si vous réglez la coupure (Mute) sur ON pour une piste,
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I Réqlaqe du canal de sortie MIDI
Vous pouvez régler le canal de sortie MIDI séparément pour chaque piste.

Vous devez régler le canal de softie quand vous utilisez la MPC5000 pour piloter un
module de sons MIDI externe. Vous n'avez pas à le faire quand vous utilisez
l'échantillonneur interne.

La MPC5000 a quatre sorties MIDI. Les canaux 1A à 16A sont envoyés par la sortie
MIDI OUT A, les canaux MIDI 1B à 168 par la sortie MIDI OUT B, les canaux MIDI 1C à 16C par la sortie MIDI OUT C et
les canaux MIDI 1D à 16D par la sortie MIDI OUT D.

I Chanoement du nom d'une oiste
Dans le champ 'Track' de la page principale MAIN, sélectionnez
la piste dont vous désirez changer Ie nom.

Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre TRACK NAME (nom de piste) s'affiche comme ci-contre.

Dans le champ 'Track Name', saisissez le nouveau nom.

Pour plus d'informations sur le choix du nom, voir la section "Saisie des noms" en
page "18.

Pressez la touche [F4] (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre et ramène à la page MAIN.

I Chanoement du nom de piste oar défaut
Généralement, quand vous créez une nouvelle piste, le nom est par défaut automatiquement réglé sur'Irack##' (##
indiquant le numéro de piste). Vous pouvez changer ce nom par défaut donné aux pistes.

01 En page principale MAIN, sélectionnez le champ 'Track'.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre TRACK NAME (nom de piste) s'affiche comme ci-contre.

03. Dans le champ 'Default Name', saisissez le nouveau nom.

Pour plus d'informatlons sur le choix du nom, voir la section "Saisie des noms" en

Page 1 8.

01.

02.

03.

04.
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04. Pressez la touche lF4l (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre et ramène à la page MAIN

I Copie d'une piste

Vous pouvez copier une piste dans une autre piste'

01. Dans le champ'Track'de la page MAIN, sélectionnez une piste à copier'

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre TRACK NAME (nom de piste) s'afflchera'

03. Pressez la touche [F5] (COPY)'

La fenêtre COPY TRACK (copier piste) s'affichera comme ci-contre

04. Dans le champ 'Track' (du dessous), sélectionnez la piste où

copier.

05. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La copie de la séquence commencera.

Pour au contraire annuler l'opération' pressez IF4] (CANCEL)'

I Suopression d'une Piste
Vous pouvez supprimer une piste de la mémoire de la MPC5000'

01. Dans le champ'Track'de la page MAIN, sélectionnez une piste

à supprimer.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre TRACK NAME (nom de piste) s'affichera'

03. Pressez la touche [F2] (DELETE).

Lâ fenêtre DELETE TRACK (supprimer piste) s'affichera comme ci-contre

04. Pressez la touche tF5l (DO IT).

Cela supprime la piste sélêctionnée et change son nom en'unused'(inutilisée)'

I Suppression de toutes les Pistes

vous pouvez supprimer d'un coup toutes les données de piste en mémoire.

01. Dans la page MAIN, sélectionnez le champ'Track'et pressez la

touche IWINDOW].

La fenêtre TRACK NAME (nom de piste) s'affichera

02. Pressez la touche IF2] (DELETE).

La fenêtre DELETE TRACK (supprimer piste) s'affichera

03. Pressez la touche [F3] (ALLTRK).

LafenêtTeDELETEALLTRACKS(supprimertouteslespistes)s'afficheraainSi.

04. Pressez la touche [F5] (DO iT)'

Cela supprime toutes les pistes et change leur nom en'unused'(inulilisée)'
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La MPC5000 joue les échantillons affectés aux pads lors du déclenchement de l'événement de pad correspondant' Aussi,

si votre séquence a un échantillon long et que vous lancez cette séquence depuis un point situé après l'événement de
pad correspondant, I'échantillon peut ne pas être joué, puisque l'événement de pad correspondant à cet échantillon se

trouve en amont du point de lancement de lecture de la séquence'

Une piste à lecture continue d'échantillon (Continuous Sample Track) permet de jouer les échantilions assignés aux
pads sélectionnés dans chaque piste depuis la position actuelle, que IPLAY] ou IPLAY START] soit pressé' Ainsi, si vous
travaillez avec disons une boucle de quatre mesures, lancer la lecture en mesure 2 fera reproduire la boucle de façon
immédiatement correcte depuis la mesure 2 sans avoir à attendre un événement de déclenchement de note (NOTE ON).

Pour qu'une piste permette la lecture continue d'échantillon, faites ce qui
suit :

01. En page MAIN, sélectionnez le champ'Track'et pressez la touche
IwrNDow].
La fenètre TRACK NAME (nom de piste) s'affichera.

02. Sélectionnez le champ 'Continuous Sample Track' et choisissez
'oN"

Le champ'Pad' s'affrchera sous le champ'Continuous Sample Track'.

Choisissez le pad que vous désirez faire jouer en continu.

Le pad sélectionné sera reproduit comme un échantillon continu. Les pistes réglées en mode continu s'afficheront avec un '+' dans le champ

'Track Status'. Pour en savoir plus sur le champ'Track Status', voir page 20.

I Sélection d'une piste avec les touches de fonction
Vous pouvez rapidement changer de piste à I'aide
des touches tF3l (TR -) et [F4] (TR +) sans amener
le curseur sur le champ 'Track'.

I Mise en solo d'une oiste
Quand vous travaillez sur une séquence qui contient
de nombreuses pistes, il est utile d'employer la
fonction Solo pour ne reproduire que la piste
sélectionnée. Par exemple, quand vous enregistrez
divers instruments sur plusieurs pistes, vous pouvez
ainsi contrôler le contenu de chaque piste.

01. Dans le champ'Track'de la page principale MAIN, sélectionnez une piste que vous désirez reproduire.

02. Pressez la touche lF6l (SOLO) et lancez l'enregistrement/lecture de la séquence.

La touche tF6l (SOLO) sera surlignée et la MPC5000 ne reproduira que la piste sélectionnée en coupant toutes les autres pistes.

03. Pour annuler le solo, pressez à nouveau la touche tF6l (SOLO).

La MPC5000 reproduit toutes les pisl.es.

03
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Quand vous faites jouer le module de son interne avec les pads, vous pouvez lancer I'enregistrement rien qu'en

sèlectionnant le programme désiré dans le champ'Program'en page principale MAIN. Toutefois, la MPC5000 peut être
utilisée comme rn iéqu"n."ur MIDI. En lui branchant un clavier MIDI externe, vous pouvez enregistrer les données
venant du clavier et contrôler le module de sons externe'

A propos du MIDL,.

Le MIDI est une norme pour transférer les données de jeu entre instruments électroniques quel que soit leur fabricant'
Les appareils sont connectés à I'aide d'un câble spécial appelé câble MIDl, Par exemple, quand vous branchez la sortie
MIDI OUT du clavier à l'entrée MIDI IN du module de sons MIDI, les données de jeu produites depuis le clavier sont

envoyées au module de sons MIDI qui joue les sons correspondants. Le MIDI ne peut transférer que des données de
jeu, pas de véritables sons, Pour transférer autant de données que possible au travers d'un câble MIDI, il existe des

èanaux MIDL En utilisant les canaux MIDI, vous pouvez transférer différentes données de jeu séparément sur chaque
canal. Vous pouvez transférer des données de jeu sur 16 canaux. Le canal MIDI est une notion très importante quand

vous utilisez le MIDI.

Vous devez régler le clavier et le module de sons sur le même canal MIDI même si vous faites jouer le son depuis le
clavier. Par exémple, si le canal de sortie du clavier est le 1, le canal d'entrée du module de sons doit aussi être le 1.

Certains modules de sons peuvent recevoir plusieurs canaux simultanément. Dans ce cas, vous pouvez affecter un

instrument différent (piano, basse, cordes etc.) à chaque canal'

A propos des séquenceurs MIDI.-.

Un séquenceur MIDI est un appareil qui peut enregistrer et reproduire des données MIDI. La MPCs000 peut être utilisée
comme un séquenceur MIDL Quand vous branchez un clavier MIDI externe pour utiliser la MPC5000 comme un

séquenceur MIDi, reliez la sortie MIDI OUT du clavier à I'entrée MiDI IN de la MPC5000 et la sortie MIDI OUT de la

Mpb5o00 à l'entrée MIDI IN du module de sons externe. Ainsi, vous pouvez enregistrer votre jeu au clavier dans la

MpC5000 et déclencher les sons du module de sons MIDL Dans cette section, vous apprendrez comment enregistrer les

données de jeu d'un clavier MIDI externe dans la MPC5000 et comment faire jouer les sons du module de sons externe.

01. Branchez les appareils MIDI externes comme décrit dans la section "Emploi de la MPC5000 " en page 167.

. Retiez ta sortie MlDl ouT du ctavier à l'entrée MlDl IN de la MPC5O00 et la sortie MlDl ouT de la MPC5000 à I'entrée MlDl lN du module de

sons externe.

le,s;an du:thétronome même'si' ious n'utiliiet là MPC5A00 gue comme MTDT.:

Dans le champ 'Type', sélectionnez MIDI'

Dans le champ 'Program', sélectionnez OFF ou No.

Si vous sélectionnez OFF ou No., la MPC50O0 ne fait pas.jouer les programmes internes. Si vous choisissez No. et réglez le numéro de

programme MlDl, la MPC5000 transmet le numéro de programme MlDt au module de sons externe pour sélectionner le son correspondant
quand la séquence est sélectronnèe.

Dans le champ 'MIDI', sélectionnez un canal MIDI'

lci, vous réglez le canal MlDl sur lequel les données MlDl sont envoyées. Choisissez le même canal que celui réglé sur le module de sons.

02.

03.

04.

Conseil. : Par défaut,.,le:canal :dlentrée..l.gD|4e la4PÇsOOA e* réglé.de façon à:accepter,Jous:!e..s Çanaux MIDI donc
vaus n'ave2 pài'à régler 1è.:canal:MIDI du c|âvler'

05.

06.

07.

08.

09.

10.

Jouez sur le clavier pour vous assurer que le module de sons fonctionne.

Si vous n'entendez aucun son, vérifiez la connexion et assurez-vous d'avoir fait les bons réglages pour le clavier et le module de sons.

Pressez la touche IPLAY START] en maintenant enfoncée la touche [REC].

L'enregistrement commence après un décompte de 4 temps.

Jouez au clavier en mesure avec le son de clic.

par défaut, la séquence est réglée sur deux mesures. Après enregistrement de deux mesures, la MPC5000 commence à reproduire

l,interprétation délà enregistrée. Sl vous continuez de jouer sur les pads, vous pouvez ajouter une interprétation à celle déjà enregistrée Cela

s'appelle la superposition ou "overdub".

Vous pouvez stopper la superposition en pressant la touche ISTOP].

Pressez la touche IPLAY] pour reproduire l'interprétation enregistrée'

Si vous n'aimez pas I'interprétation, vous pouvez lancer un nouvel enregistrement en pressant IREC] et IPLAY

sTARTl.

Cela annule les données d'interprétation enregistrées et lance un nouvel enregistrement.

pour ajouter un enreglstrement à des données déjà enregistrées, pressez la touche IPLAY START] en

maintenant enfoncée la touche IOVERDUB].

Cela reproduit l'interprétation déjà enregistrée et vous pouvez y ajouter une nouvelle interprétation en frappant les pads

11.
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Dans cette section, vous apprendrez comment gérer les informations de pédale de sustain lorsque vous utilisez un
clavier MIDI externe avec la MPC5000 comme séquenceur'

Les données de pédale de sustain sont des événements MIDI utilisés pour que le son se poursuive après que la touche
du clavier ait été relâchée. Généralement, c'est une pédale commutateur qui contrôle ces données. Le clavier envoie les

données de pédale de sustain sous forme d'un événement séparé des événements de note, aussi normalement le

séquenceur reconnaît toutes ces données comme des données séparées. Toutefois, quand vous faites des
superpositions d'enregistrements sur une courte boucle de séquence, il peut être préférable de convertir les données de
pédale de sustain en durée de note enregistrée (longueur de la note). Par exemple, si vous enregistrez les données de
pédale de sustain sans conversion, lorsque vous pressez la pédale de sustain durant la boucle, le sustain s'applique à

toutes les données suivantes. Si vous convertissez les données de pédale de sustain en durée de note, le mouvement
de la pédale de sustain n'affectera pas les autres notes. Par conséquent, la MPC5000 est réglée par défaut pour
convertir les données de pédale de sustain en durée de note, mais vous pouvez changer un réglage afin d'enregistrer
les données comme données de pédale de sustain,

01. Pressez la touche IMODE] puis le IPAD 9] (OTHER)'

Cela fait passer la MPC5000 en mode OTHER.

02. Sélectionnez le champ 'Sus Pedal to Duration',

03. Utilisez la molette IDATA] pour sélectionner une des options
suivantes quant à Ia façon dont la MPC5000 interprétera les
données MIDI de pédale de sustain, selon le comportement
désiré.

YES

La MPC5000 est réglée pour convertir les données de pédale de sustain en durée de note.

NO

La MPC5000 enregistre les données de pédale de sustain sans conversion.

L'aftertouch - également appelé pression par canal - est un événement
de commande spécifique produit lorsqu'un pad est déclenché et
qu'ensuite une pression variable lui est appliquée en appuyant plus ou
moins fort. Les pads de la MPC5000 peuvent envoyer des messages
d'aftertouch au synthé interne de la MPC5000 et aux appareils externes
via MIDI. Que cette information d'aftertouch soit enregistrée ou non
dépend du réglage suivant.

01. Pressez la touche IMODEI puis le [PAD 9] (OTHER).

Cela fait passer la MPC5000 en mode OTHER.

02. Sélectionnez le champ 'Record Aftertouch' (Enregistrer
aftertouch).

03. Utilisez la molette [DATA] pour sélectionner YES (oui) ou NO (non) afin de décider si la MPC enregistrera ou
non I'aftertouch.



Il existe deux façons de modifier (éditer) des séquences. En mode SEQ EDIT, vous pouvez éditer d'un seul coup des

régions d'événements entières. En mode STEP EDiT et GRID EDIT, vous pouvez éditer vos séquences plus en détail, en

mànipulant chaque événement individuellement. Ici, nous découvrirons le mode SEQ EDIT, où vous pouvez éditer des

régions entières d'un coup. Le mode SEQ EDIT peut être obtenu en pressant la touche IMODE] puis IPAD 12].

En page EVENTS, le champ'Edit'a 6 options d'édition :COPY, MOVE, TRANSPOSE, SHIFTTIME, VELOCITY, DURATION.

La procédure de sélection de la région à éditer est la même pour les six. Commençons par celle-ci.

Conseil t Voir paqe 23.'paurr des informations sur'1a façon.d:etfacen

I Réolaqe de la plaqe 'Ranse'
Sélectionnez le champ 'Range' en page EVENTS du mode SEQ EDIT'

Dans le champ 'Range', vous pouvez régler le point de début (From) et
le point de fin (To) de la zone à éditer. Par exemple, pour éditer la
première mesure d'une séquence de deux mesures, réglez ce champ sur
"001.01.000 - 002.01.000". Dans ce cas, l'événement situé sur le point
"002.01.000" ne sera pas édité.

Si vous réglez le point final sur "002.01.000" comme dans I'illustration,
la zone située juste avant ce point sera incluse dans Ia région à éditer.

I Réqlaqe du pad/numéro de note
01. Sélectionnez le champ'Pads'en page EVENTS du mode SEQ EDIT.

L'affichage du champ 'Pads' dépend du type de piste que vous avez sélectionné.

Quand une piste de batterie (DRUM) est
sélectionnée :

Par défaut, le champ est réglé sur ALL, donc la MPC5000 éditera tous

les pads. Pour n'éditer qu'un pad spécifique, placez le curseur sur le
champ 'Pads' et frappez Ie pad voulu. Le numéro de pad s'affichera
dans le champ'Notes'. Vous pouvez sélectionner plusieurs pads. Si

vous frappez un mauvais pad par erreur, vous pouvez annuler ce choix
en le Irappant à nouveau. Pour refaire la sélection de pad, tournez la
molette IDATAI sur Ia gauche. La valeur du champ 'Notes' revient sur
ALL pour pouvoir à nouveau sélectionner le pad voulu depuis le début.

01. Sétectionnez le champ'Edit'dans la page EVENT du mode SEQ

EDIT et sélectionnez COPY.

Les divers champs nécessaires à la copie s'afficheront

02. Dans les champs'Range' et'Pads/Notes', sélectionnez la région
et les notes que vous voulez copier.

03. Dans les champs From 'Sq' (séquence) et'Tk' (piste) de droite,
sélectionnez la séquence et la piste source.

04. Dans les champs To'Sq'et'Tk'de droite, sélectionnez la

séquence et la piste de destination.

Quand une piste MIDI est sélectionnée :

L'affichage change pour afficher la région définie par numéros de note.

Vous verrez la note limite haute et la note limite basse dans le champ.
La MPC5000 n'éditera que les événements portant un numéro de note

appartenant à ce champ.

I Copie d'un événement (COPY)

Vous pouvez copier des événements de la région sélectionnée à un autre endroit. Les données sources resteront à

I'emplacement d'origine.
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08.

Dans le champ'Mode', spécifiez comment se fera la copie des données à la destination.

REPLACE

La MpC remplace les données présentes à la destination par les données sources. Les données qui s'y trouvaient seront supprimées.

MERGE

La MPC fusionne les données sources avec les données qui se trouvaient déjà à I'emplacement de destination.

Dans le champ'Start', réglez le début de la zone de destination. La MPCs000 commencera la copie ici.

Dans le champ 'Copies', réglez le nombre de copies voulues.

pour copier la même phrase répétitivement, saisissez te nombre de copies dans le champ'Copies'. Vous pouvez copier répétitivement en une

seule opération.

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La MPC5000 commencera la copie des données.

06.

07.

06.

î7

I Déplacement d'événements (MOVE)

Vous pouvez déplacer des événements de la région sélectionnée dans un autre emplacement. Contrairement à la

fonction de copie, cette fonction supprime les données sources de leur emplacement d'origine.

01. Sélectionnez le champ'Edit'dans la page EVENT du mode SEQ
EDIT et sélectionnez MOVE.

Les divers champs nécessaires au déplacement s'afficheront

02. Dans les champs 'Range' et 'Pads/Notes', sélectionnez la région
que vous voulez déplacer.

03. Dans les champs From 'Sq' et 'Tk' de droite, sélectionnez la

séquence et la piste source,

04. Dans les champs To 'Sq' et 'Tk' de droite, sélectionnez la
séquence et la piste de destination.

05, Dans le champ'Mode', spécifiez comment se fera le déplacement des données à la destination.

REPLACE

La MPC remplace les données présentes à la destination par lês données sources. Les données qui s'y trouvaient seront supprimées.

MERGE

La MPC fusionne les données sources avec les données qui se trouvaient déjà à l'emplacement de destination.

Dans le champ'Start', réglez le point de début de la zone de destination.

La MPC5000 commencera à placer les événements sélectionnés à I'endroit spécifié ici.

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La MPC5000 commencera le déplacement des données.

I Transposition (TRANSPOSE)

Vous pouvez transposer les événements de note (changer la tonalité). Cette opération change la piste sélectionnée, qu'il
s'agisse d'une piste DRUM ou d'une piste MIDI.

01. Sélectionnez le champ'Edit'dans la page EVENT du mode SEQ
EDIT et sélectionnez TRANSPOSE.

Les divers champs nécessaires à la transposition s'afficheront.

02. Dans les champs 'Range' et'Pads/Notes', sélectionnez la région
que vous voulez éditer,

03. Dans les champs Edit'Sq'et'Tk', sélectionnez Ia séquence et la

piste que vous voulez éditer.

Si une piste MlDl est sélectionnée, le champ 'Amount' (amplitude) est affiché
Réglez-y l'amplitude de la transposition. L'unité d'amplitude est le demi-ton. Si une
pisie OÉUV est sélectionnée, le champ 'Pad' est affiché. Vous pouvez remplacer l'événement dê pad sélectionné par un autre. Pour Taire cela,

sélectionnez l'événement de pad que vous désirez dans le champ'Pad/Notes' puis sélectionnez le pad de destination dans le champ 'Pâd'

Dans les champs Edit'Sq' et'Tk', vous pouvez sélectionnez ALL en lournant la molette [DATA].

Quand vous sélectionnez ALL, la transposition est appliquée à toutes les séquences ou à toutes les pistes.

ËËfiËË"-- - " " i5q:Bl-Top-Eun
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i
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Pressez la touche [F6] (DO IT).

La MPC5000 commencera le traitement de vos changements

04.
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06.

I Chanqement du timinq d'un événement (SHIFT TIMING)
Vous pouvez décaler un événement de note dans le temps.

01. Sélectionnez le champ 'Edit' dans la page EVENT du mode SEQ EDIT et sélectionnez SHIFT TIMING.

Les divers champs nécessaires au changement de timing s'afficheront.

02. Dans les champs 'Range' et 'Pads/Notes', sélectionnez la région
que vous voulez éditer.

03. Dans les champs Edit'Sq'et'Tk', sélectionnez la séquence et la
piste que vous voulez éditer.

Dans les champs Edit 'Sq' et 'Tk', vous pouvez sélectionner ALL en tournant la
molette [DATA]. Quand vous sélectionnez ALL, la MPC5000 décale le timing de
toutes les séquences et de toutes les pistes.

04. Dans le champ'Amount', réglez l'amplitude du décalage
temporel.

05.

C'est la valeur exprimée en tics d'horloge du déplacement de la la région sélectionnéê

Sélectionnez Ia direction du décalage temporel.

EARLIÊR : décalage en amont (plus tôt ou en avant)

LATER : décalage en aval (plus tard ou en arrière)

Pressez la touche F6 (DO IT).

La MPC5000 commencera le traitement de vos changements.

I Chanqement de la dvnamique d'un événement (VELOCITY)

Vous pouvez changer la dynamique de tout événement de note.

01. Sélectionnez le champ'Edit' dans la page EVENT du mode SEQ EDIT et sélectionnez VELOCITY

. Les divers champs nécessaires au changement de dynamique s'afficheront.

02. Dans les champs 'Range' et 'Pads/Notes', sélectionnez la région
que vous voulez éditer.

03. Dans les champs Edit'Sq'et'Tk', sélectionnez la séquence et la
piste que vous voulez éditer.

Dans les champs Edit 'Sq' et 'Tk', vous pouvez sélectionner ALL en tournant la
molette [DATA]. Quand vous sélectionnez ALL, la MPC5000 change la dynamique
de toutes les séquences et les pistes.

04. Dans le champ 'Mode', choisissez la méthode de changement
de dynamique.

ADD VALUE

Ajoutè à la note la valeur sélectionnée dans le champ'Value:'.

SUB VALUE

Soustrait à la note la valeur sélectionnée dans le chamo'Value:'.

MULTI VALo/o

Multiplie la dynamique (pourcentage) par la valeur sélectionnée dans le champ'Vâlue:'.

SET TO VALUE

Règle la note sur la dynamique sélectionnée dans le champ 'Value:'.

05. Dans le champ 'Value', déterminez la valeur à régler. Vous pouvez choisir la valeur entre 0 et 127. Quand vous
sélectionnez 'MULTI VALo/o' dans le champ 'Mode', vous pouvez régler la valeur entre 0 et 200.

06. Pressez la touche F6 (DO IT).

La MPC5000 commencera le traitement de vos changements.

I Chanqement de la durée d'un événement (DURATION)
Vous pouvez changer la durée de tout événement de note.

01, Sélectionnez le champ'Edit'dans la page EVENT du mode SEQ
EDIT et sélectionnez DURATION.

Les divers champs nécessaires au changement de durée s'afficheront.

02. Dans les champs 'Range' et 'Pads/Notes', sélectionnez la région
que vous voulez éditer.

neÊ i 5c: ûl-Tcp-liun
ûm: ÉEl.El.EEEiTk:È1-Track El
Ttr: ûÊt.81.EBBi " - "-'

|.

Peds: !

RLL 
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i Èmount: ËB

:Edlt
i5q: E1-Tap-Ër-rn

i5.:.1-t:ir::fi. .91...... .... .. ......

EànsP i5qt81-Top-Ëun
From: ÊÊ1.81.8ÊBiTkrË1-Track Bl
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03.

04.

40 Edition de séquences

05.

Dans les champs Edit'Sq'et'Tk', sélectionnez la séquence et la piste que vous voulez éditer.

Dans les champs Edit 'Sq' et'Tk', vous pouvez sélectionner ALL en tournant la molefte IDATAI. Ouand vous sélectionnez ALL, la MPC5000

change la durée des événements de la piste.

Dans le champ 'Mode', choisissez la méthode de changement de durée,

ADD VALUE

Ajoute à la note la valeur en impulsions MlDl sélectionnée dans le champ'Value:'

SUB VALUE

Soustrait à la note la valeur en impulsions MlDl sélectionnée dans le champ'Value:'.

MULTI VALo/o

Multiplie la durée (pourcentage) pâr la valeur en impulsions MlDl sélectionnéè dans le champ'Value:'.

SET TO VALUE

Règle la note sur la durée sélectionnée dans le champ'Value:' en impulsions MlDl.

Pressez la touche F6 (DO IT),

La MPC5000 commencera le traitement de vos changements.

Vous pouvez éditer la séquence par mesure. Cela
en pressant la touche IMODE] puis IPAD 12].

se fait en page BARS (mesures) du mode SEQ EDIT, qui est accessible

I Copie de mesures (COPY)

Vous pouvez copier les mesures de la région sélectionnée à un autre endroit. La longueur de la séquence de destination
sera augmentée pour ajouter les mesures copiées.

01. Sélectionnez le champ'Edit'dans la paqe BARS du mode SEQ
EDIT et sélectionnez COPY.

Les divers champs nécessaires à la copie s'afficheront.

02. Dans le champ 'From Sequence', sélectionnez la séquence
source.

03. Dans le champ 'To Sequence', sélectionnez la séquence de
desti nation.

04.

05.

06,

Dans le champ'First bar', sélectionnez la première mesure de la

07.

08.

séquence source.

Dans le champ'Last bar', sélectionnez la dernière mesure de la séquence source.

Dans le champ'After bar', sélectionnez la destination (mesure après laquelle se fera la copie).

Les mesures sélectionnées seront copiées à la fin de la mesure choisie ici.

Dans le champ 'Copies', sélectionnez le nombre de fois que seront copiées les données.

Pour copier répétitivement la même phrase, saisissez le nombre de copies dans le champ'Copies'. Vous pouvez copier répétitivement en une

seule opération.

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La MPC5000 commencera la copie des mesures.

I Insertion d'une mesure (INSERT)

Pour insérer des mesures vides dans la séquence, procédez comme suit :

01. Sélectionnez le champ'Edit'dans la page BARS du mode SEQ EDIT et sélectionnez INSERT.

Les divêrs champs nécessaires à I'insertion de mesure s'afficheront.

Dans le champ 'Sequence', sélectionnez la séquence où vous désirez insérer des mesures.

Dans le champ 'After bar', sélectionnez I'emplacement où insérer
des mesures.

Les mesures sélectionnées seront insérées à la fin de la mesure choisie ici.

04. Dans le champ'Number of bars', réglez le nombre de mesures à

i nsérer.

05, Dans le champ'Time signature', sélectionnez la signature
temporelle (format) des mesures à insérer.

02.

03.

q l ! .i....Hl--il*.....................i
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06. Pressez la touche [F6] (DO IT).

Le nombre de mesures vides sélectionné sera inséré à l'emplacement choisi

I Suppression d'une mesure (DELETE)

Pour supprimer la ou les mesures sélectionnées dans la séquence,
procédez comme suit :

01. Sélectionnez le champ'Edit'dans la page BARS du mode SEQ
EDIT et sélectionnez DELETE

Les divers châmps nécessaires à la suppression s'afficheront.

02. Dans le champ 'Sequence', sélectionnez la séquence dans
laquelle vous voulez supprimer des mesures.

03. Dans le champ'First bar', spécifiez la première mesure à

su p p rimer.

04. Dans le champ'Last bar', spécifiez la dernière mesure à supprimer.

05, Pressez la touche [F6] (DO IT).

Les mesures sélectionnées seront supprimées.

Quand vous créez un morceau en combinant plusieurs courtes séquences, vous devez normalement utiliser la fonction
SONG pour reproduire les séquences dans I'ordre spéclfié. La MPC5000 peut convertir les données de morceau
constituées de courtes séquences en une longue séquence. Pour cela, vous devez arranger I'ordre des pistes dans
chaque séquence. Dans cette section, vous apprendrez comment utiliser la fonction de déplacement de piste (Track
move) pour changer I'ordre des pistes dans une séquence.

Vous pouvez déplacer les pistes dans la page TTMOVE (Track move) du
mode SEQ EDIT qui peut être obtenu en pressant la touche IMODE] puis

IPAD 12].

01. En mode SEQ EDIT, pressez la touche [F3] (TTMOVE). La page
TTMOVE (Track move) sera affichée.

02. Dans le champ 'Sequence', sélectionnez la séquence dans
taquelle vous désirez changer I'ordre des pistes.

Dans le champ 'Séquence de référence', sélectionnez la
séquence devant servir de référence pour changer I'ordre.

Par exemple, si vous voulez que les autres pistes suivent l'ordre de la séquence 01

'Séquence de référence'.

Avec la touche [CURSOR] BAS, amenez le curseur sur la liste
des pistes.

Vous pouvez faire défiler la liste en tournant la molette IDATA].
Sélectionnez la piste que vous désirez déplacer.

Pressez la touche IF6] (SELECT).

Cela sélectionne la piste.

Pour désélectionner une piste, pressez la touche [F5] (CANCEL).

Sélectionnez la destination en tournant la molette IDATA].

La liste défilera avec la piste sélectionnée aux étapes 5 et 6 qui restera fixe.

Référez-vous à la liste de gauche pour sélectionner la position de destination.

Pressez la touche [F6] (MOVE).

Lâ piste sera transférée à l'emplacement sélectionné et I'ordre sera changé.

à:

03,

04.

vous devez sélectionner la séquence 01 dans le champ

05.

06.

07.

08.

5equenre: Ë1-Tsp-tiun

Fnesr.ine $0 IT Finst. bar; 1

LriII DELETE
!HICLLEU UgI'b:

LÈst. bâr: I

1-Secuence 131

rlû?-Track 82
r: Ê3-Track B.l
r:B4-Track E4
r:E5-Treck E5
r:ËÉ-Track FË
rlBl-Track E?

[-5equence Ë1

r:B2-Track 8î
r: Êf,-Trsck 8,1
r':B4-Treck E4
r:ÈS-Tr'eck 85

r 0É-Trarl.: EË
: E?-Track E7

Tracl.l B1
Track B?
Track 63
Trach 84
Trsck B5
Tr'a*k BË
Trark 87



Chaque piste contient les données de jeu que vous avez créées
avec les pads ou les informations de note MIDI d'un clavier MIDI
externe. La fonction Step Edit vous permet d'éditer séparément
chaque événement, y compris la dynamique, la hauteur et la
durée d'une note individuelle alnsi que les données de
contrôleur MIDi, les changements de programme et autres
types d'événements. Il existe aussi des événements spéciflques
de la MPC5000 comme les contrôleurs Q-LINK, la hauteur de
pad et le tempo.

I Champ 'Now'
Le champ'Now's'affiche dans le coin supérieur gauche de
l'écran. Le champ 'Now' affiche toujours la position actuelle dans
la séquence. C'est le même que le champ 'Now' de la page
principale MAIN.

Contrairement au mode SEQ EDIT, le mode STEP EDIT vous offre un moyen d'éditer facilement et individuellement les
événements un à un. Dans cette section, vous découvrirez le mode STEP EDIT où vous pouvez éditer de façon détaillée
chaque événement. Le mode STEP EDIT s'obtient en pressant IMODE]+[pAD13].

f Note à propos de la lecture des événements
Vous pouvez écouter les événements en mode STEP EDIT en sélectionnant l'événement et en pressant la touche [F6]
(PLAY).

I À orooos de l'édition rrâs à nas

Champ'Now' Cha mp

/
'View'

Champ'Position d'événement'
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Lr5î.Èl.BBt ----- End rË seql\rpncp -----

Liste des événements

I Liste des événements
La liste des événements s'affiche sous les champs'Now'et'View'. C'est là que sont listés les événements de piste, leurs
paramètres et I'instant auquel ils se produisent (leur position). C'est là que I'édition d'événement spécifique s'accomplit.

;Nofe.; Le séquenceur de b \4PC5AA0 diiise:une'ioire en 960 parties,'Ces divislons.sant appelées des fics.

I ChamD 'View'
Le champ'View'vous permet de simplifier la liste des événements en déterminant ce qui doit être visualisé. La liste des
événements n'affichera que les événements spécifiés dans ce champ. c'est utile pour personnaliser I'affichage et pour
filtrer les événements indésirables.

I Chamo 'Position d'événement'
Le champ'Position d'événement's'affiche sur la gauche de la liste des événements. Il donne la position des événements
dans la liste.

I Événement
Le champ'Événement'est affiché sur la droite du champ'Position d'événement'. L'affichage différera selon le type
d'événement. Vous pouvez changer sa valeur en amenant le curseur sur chaque paramètre ef en réglant la valeur avec
la molette IDATA], Des valeurs numériques peuvent également être saisies à I'aide du pavé numérique.

I Liste des événements
Quand le curseur est dans le champ 'Now' ou le champ 'View', presser la touche [CURSOR] BAS amène le curseur sur la
liste des événements. C'est là que sont listés les événements de la piste. Vous pouvez sélectionner les événements à
I'aide des touches [cuRsoR] HAUT/BAS et le champ avec les touches [cuRSoR] DROITE/GAUCHE. Vous pouvez
changer la valeur dans le champ en tournant la molette IDATA].

Quand le curseur est dans le champ 'Position d'événement', presser la touche ICURSOR] GAUCHE amène le curseur sur
le champ'Now'. Dans la liste des événements, vous pouvez sélectionner plusieurs événements à la fois en pressant la
touche [CURSOR] BAS tout en maintenant enfoncée la touche ISHIFT].
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r tFll (T.c.)
Fonctionne comme la touche tFll (T.C.) de la page principale MAIN. Pour plus d'informations, voir la section "Timing
correct (quantification)" en page 24.

Le réglage Timing Correct (T.C.) détermine les divisions temporelles pour I'enregistrement pas à pas' Voir page 47 pour

en savoir plus sur l'enregistrement pas à pas'

r [Fzt (TRACK)

presser et maintenir cette touche affiche la fenêtre servant à changer de piste. À l'aide de cette touche, vous pouvez

sétectionner une piste sans revenir à la page principale MAIN.

I TF6I (PLAY)

Presser cette touche permettra d'entendre l'événement sélectionné.

r Événement de oad

C'est l'événement qui est enregistré quand vous frappez les pads dans une piste de batterie (DRUM)'

Champ'P' (pad)

Vous pouvez régler le numéro de pad dans ce champ.

Champ'Variation de note'

Dans I'illustrâtion ci-contre, la zone qui affichè'T'est le champ
'Variation de note'. Vous pouvez sélectionner le type de données
de variation de note à enregistrer avec les curseurs Q-LINK.

Tune (hauteur)

Filtre

Layer (couche)

Attaque (durée d'attaque)

Déclin (durée de déclin)

Champ 'Valeur de variation de note'

Dans ce champ, affiché à droite du champ'Variation de note', vous pouvez régler la valeur de variation de note.

Champ'D' (durée)

lci, vous pouvez régler la durée des notes et événements de pad. Ce paramètrê détermine combien de temps le pad ou la note MlDl

est maintenu. La valeur est affichée en tics MlDl.

Champ'V' (vélocité ou dynamique)

lci, vous pouvez fixer la dynamique d'un pad. La dynamique est une mesure de la force avec laquelle le pad a été frappé. La

dynamique est afflchée sur 127 paliers, avec 127 au maximum. Cela peut servir à faire iouer des sons plus doucement, plus fort ou à

càntrôlei la séquence de coupure du filtre etc. Pour plus d'informations sur la dynamique, voir "Numéro, dynamique et longueur de

note" en page 14.

ffi
1 111cnaml'p' I I 

chamP'V'

lchamo'D'
Champ 'Variation de note'
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ttévénement àè paa,,,,Àvài,*s aannées ae iariatiàn.de qote, uous pouiez faile changer tes soÀs di pad. même;'.,en faisant

I Événement de chanoement de temoo
L'événement de changement de tempo sert à changer le tempo dans la séquence.

L'événement de changement de tempo diffère des autres événements. Il
n'appartient pas à une piste spécifique. En sélectionnant TEMPO dans le champ
'View', vous pouvez afficher séparément les événements de changement de
tempo, quelle que soit la piste sélectionnée' Même si vous avez sélectionné ALL
EVENTS dans le champ 'View', les événements de changement de tempo
n'apparaîtront pas dans la liste des événements.

:,:j îgt.At J=t1û. E) I 2T- È

% Champ tempo actuel

Champ tempo initial
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ChamP'o7o'

Vous pouvez régler ici le pourcentage de changement de tempo.

Tempo initial/actuel
Le champ 'Tempo initial'affiche le tempo d'origine réglé dans Ie champ'Tempo' de la séquence ; le champ 'Tempo actuel' affiche le
nouveau tempo obtenu par réglage du champ"%'.

I Événement de sélection d'effet
Cet événement sert à changer les ensembles d'effets dans la séquence.

I Événement en temps réel
C'est l'événement en temps réel affecté aux curseurs et commandes Q-LINK'

Champ'Pad'
Vous pouvez déterminer le numéro de pad dans ce champ

EFFET:T ËEI-EËT: g1

FjEFL TItlË rrlg1 ç. 35.r: rlUTl

Champ Pad

Champ

en Daqe 763.

Champ 'Événement'

Vous pouvez déterminer la variation d'événement dans ce champ. Les événements décrits ici sont des événements spécifiques de la
MPC5000.

TUNE

La hauteur de l'échantillon

CUTOFF

La fréquence de coupure des filtres

LEVEL

Le niveau de volume de l'échantillon

RESO

La valeur de résonance du filtre

PAN

La position panoramique

Ci-dessous se trouvent les événements MIDI que vous utilisez quand vous employez la MPC5000 comme séquenceur
MIDI.

Note .î.La,.façon dônt uû..évéfiement MIDI af.fêcte un fiadute,de,sons externe.dépend.des caractértstigues dÙ:,module d-e
'ions.'Pa1;ir.:p!us'd'informàtîani:iur l'effet deihague événement:llllDl, voir le',mode dlèmpld de *otre module- desonl

I Événement de note
C'est un événement de note MIDI.

Champ'N' (numéro de note)
Vous pouvez fixer le numéro de note dans ce champ. Un numéro de note indique l'emplacement sur un clavier sous forme de chiffres,

avec le do médian du piano correspondant à la note numéro 60.

Champ'D' (durée)

Vous pouvez spécifier combien de temps une note est maintenue (longueur d'une note). Dans la norme MlDl, l'enfoncement d'une

touche s'appelle un événement 'Note on' tandis que son relâchement s'appelle un événement'Note off. Dans ce champ, vous réglez

le temps qui s'écoule entre les événements Note on et Note off.

Champ'V' (vélocité ou dYnamique)

Vous pouvez régler la dynamique de l'événement de note. Dans la norme MlDl, la vitesse utilisée pour déclencher une note s'appelle
vélocité. ll s'agit en fait de la dynamique, qui est indiquée sur 127 paliers, avec 127 comme maximum.

r Événement de pitch bend
Vous pouvez régler le pitch bend. Normalement, cet événement sert à contrôler
la hauteur en temps réel.

I Événement de chanoement de commande (CC) Ëf: l*BÉHk: ËELE':T $58 r É

Le changement de commande, qui est utilisé pour diverses applications, est
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l'événement le plus polyvalent de la norme MIDI. L'événement de changement de commande est constitué d'un numéro
de commande qui détaille le type de changement de commande, et d'une valeur de changement de commande.

Champ'CC'
Vous pouvez sélectionner le type de changement de commande dans ce champ et la valeur de changement de commande dans le
champ de droite.

I Événement de chanoement de prooramme

Vous pouvez régler le changement de programme. Cet événement sert
normalement à déclencher un changement de son sur un module de sons externe, Si des numéros de programme sont
affectés aux programmes de la section échantillonneur interne, vous pouvez changer les programmes affectés à la piste
en cours de séquence.

I Événement de Dression (aftertouch) par canal
Vous pouvez régler la pression (ou aftertouch) par canal. Normalement, un
événement de pression par canal sert à I'aftertouch. Cette fonction vous permet de contrôler le son grâce à la pression
appliquée au clavier une fois les touches enfoncées.

r Événement de oression (aftertouch) polvphonique @
L'événement de pression polyphonique sert principalement à I'aftertouch comme
l'événement de pression par canal, toutefois l'événement de pression polyphonique peut prendre des valeurs différentes
pour chaque note individuelle.

I Événement de données exclusives
L'événement de données exclusives sert à régler le module de sons ou à régler de façon plus

détaillée le module de sons, ce qui ne peut être fait avec les changements de commande (CC). La MPC5000 peut
enregistrer et reproduire des données de système exclusif. Le type de données exclusives que vous pouvez recevoir et
leur fonction sont déterminés par chaque fabricant.

Un événement de données exclusives n'affiche que la taille des données de l'événement. Ces données ne peuvent pas

pRi:rGnÊm tH*}.{riE ! I

Lil5IuE 13tËg1:*

être directement éditées.

Pour copier l'événement sélectionné et le coller à un autre endroit, procédez comme suit.

01. Dans ta liste des événements, sélectionnez l'événement à

copier.

Vous pouvez sélectionner plusieurs événements en pressant la touche ICURSOR]
BAS tout en tenant la touche [SHIFT].

02. Pressez en même temps [F3] (EDIT) et tF4l (COPY).

Quand vous pressez [F3] (EDIT), l'affichage des touches [F4] et [F5] se transforme
respectivement en (COPY) et (PASTE) jusqu'à ce que vous relâchiez la touche.

03. Dans le champ 'Now', sélectionnez la position temporelle à

laquelle vous désirez coller l'événement.

04. Pressez en même temps les touches IF3] (EDIT) et [F5] (PASTE).

L'événement sélectionné sera collé

Pour déplacer l'événement sélectionné à un autre endroit, procédez
comme suit. Cela diffère de la commande Copy/Paste (copier/coller) en
cela que l'événement sélectionné disparaît de son emplacement d'origine
une fois le déplacement effectué.

01. Dans la liste des événements, sélectionnez l'événement que
vous désirez déplacer. Vous pouvez sélectionner plusieurs
événements en pressant la touche ICURSOR] BAS tout en
maintenant la touche ISHIFT].

o2 Pressez en même temps [F3] (EDIT) et [F2] (MOVE).

Quand vous pressez [F3] (EDIT), l'aftjchage des touches [F2], [F4] èt [F5] se change respectivement en (MOVE), (COPY) et (PASTE)jusqu'à ce
que vous relâchiez la touche.

La fenêtre Move Event (déplacer événement) s'affichera.03.
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04.

Time=

L'instant (la posiiion) de l'événement sélectionné (le point de départ) est affiché vous ne pouvez pas changêr cette valeur

Move to
Vous fixez ici I'instant (la position) où déplacer l'événement sélectionné

Pressez [F5] (DO IT).

L'événement sélectionné sera déplacé

Dans la liste des événements, sélectionnez l'événement que vous désirez supprimer'

vous pouvez sélectionner plusieurs événements en pressant la touche tcuRSoRl BAS tout en maintenant la touche [sHlFT]'

Pressez la touche IF4] (DELETE)'

L évènement sélectionné sera supprimé

01.

02.

Après avoir copié/supprimé un événement, vous pouvez revenir au statut précédent en pressant Ia touche IUNDO]'

En mode STEP EDIT, quand vous frappez un pad ou quand la MPc5000 reçoit des données MIDI d'un appareil externe'

vous pouvez enregistrer cet événement à la position tàmporelle actuelle (l'instant affiché dans le champ'Now')' Amenez

l,événement sur la position-te.poref ie désirée en le déplâçant dans la liste des événements avec les touches ICURSOR]

HAUT/BAS ou en changeant la position temporelle.àans le champ'Now'et vous pouvez ajouter un à un des événements

à la position temporelte àeriie". cette méihode d'enregistrement individuel de chaque événement quand la MPc5000

est à I'arrêt s'appelle I'enregistrement pas à pas'

01. En mode STEP EDIT, pressez IRECI ou [OVERDUB]'

La DEL [OVERDUB] s'allumera, indiquant que vous êtes à même de progrâmmer des événements en frappant un pad

02. Faites défiler la liste avec les touches lcuRSoR] HAUT/BAS ou sélectionnez le champ 'Now' pour sélectionner la

position temporelle où insérer l'événement'

03. Frappez un Pad.

L'événement du pad sera enregistré.

04. Pressez ISTOPI'

La DEL IOVERDUB] s'éteindra et vous pouvez terminer l'enregistrement pas à pas

Presser IWINDOW] en mode STEP EDIT ouvre la fenêtre Step

I'enregistrement Pas à Pas.

réglages pour

I Chamo 'Auto steo increment'
Si vous sélectionnez yES, la MpC50O0 fera automatiquement avancer la sé.quence d'un pas déterminé par le réglage de

guantification (Timing corrËct) làrs de la réception diun événement de pad ou de note. Utilisez les touches [< STEP] et

tsfep >] pour sauter une note et passer à la position suivante'

I Chamo '!Recorclecl note cturation' (clurée des notes enreqistrées'l

Vous pouvez déterminer comment le temps durant lequel un pad (ou

clavier MIDI) est pressé affecte l'événement enregistré durant

I'enregistrement Pas à Pas'

AS PLAYED

La durée de maintien d'un pad (clavier MlDl) s'appliquera à l'événement'

Quand vous frappez un pad ou jouez sur un clavier MlDl, le son du

Àeironot" démane automatiquement. Référez-vous au son du

.éitono." pour programmer la durée de pression d'une touche Quand

vous retachàz un pa-d 1ou le clavier MlDl)' la durée de maintien de la

touche est programmée dans le champ'D'(durée).
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TC VALUEo/o

Quand cette option est sélectionnée, la durée des événements enregistrés en mode d'enregistrement pas à pas est automatiquement
fixée sur un pourcenlage du réglage de quantification (Timing Correct). Par exemple, si Timing Correcl est réglé sur des croches
(1/8), une valeur de 50% pour TC VALUE% fixera la durée de chaque événement à la moitié de la longueur choisie pour Ia fonction

Timing Correct. Dans ce cas là, la longueur de châque événement enregistré sera donc une double croche ('l116).

Choisir '100% pour TC VALUE% insère des événements d'une durée correspondant à la longueur choisie pour la correction

lemporelle (Timing Correct).

I Insertion d'un événement
Durant I'enregistrement pas à pas, vous pouvez programmer des événements à I'aide de la fonction d'insertion ainsi
qu'en utilisant les pads et un clavier MIDI.

01. Accédez à la position temporelle où vous désirez insérer l'événement et pressez IF5] (INSERT).

La fenètre insert Event s'affichera.

02. Dans Ie champ'Type', sélectionnez l'événement à insérer et pressez IF5] (DO IT).

L'événement sélectionné sera inséré.

TUNDOl.



La MPC5000 a un mode GRID EDIT (édition
événements de note dans une séquence. En

dans l'éditeur graphique matriciel.

sur grille) pour éditer
mode GRID EDIT, vous

ou programmer des
pouvez programmer

événements de pad et des
et modifier des événements

Chaque piste de la MPC5000 contient des données d'interprétation programmées avec les pads ou un clavier MIDI
externe. En mode GRID EDIT, vous pouvez programmer ou modifier (copier, supprimer, déplacer etc.) les événements
de pad, les notes MIDI ou des données de contrôleur sur une matrice graphique. Presser la touche IMODEI puis IPAD
141 (GRID EDIT) vous donne accès au mode GRID EDIT, dont I'affichage change en fonction du type de piste visualisé,

r Vue DRUM

Quand le type de la piste actuelle est réglé sur'DRUM'en page principale
MAIN (voir page 19), la piste s'affiche dans un style "séquenceur pas à
pas" comme ci-contre, Cela permet l'édition facile des pistes de type
batterie (DRUM) dans un affichage matriciel'

t Vue MIDI
Quand le type de la piste actuelle est réglé sur'MIDI'en page principale
MAIN (voir page 19), la piste sera affichée dans un style "piano
mécanique" (piano roll) comme ci-contre. Cela permet une édition facile
des pistes de type MIDI dans un affichage matriciel. Cette vue est utile
pour également représenter la durée de chaque note jouée'

L'octave visualisée peut être sélectionnée en changeant le champ situé
sur la droite de l'écran.

Ces deux vues partagent les paramètres suivants :

I Now
Le champ 'Now' est affiché dans le coin
supérieur gauche de l'écran. Le champ 'Now'
affiche toujours la position actuelle dans une
séquence. C'est le même que le champ 'Now' de
la page principale MAIN.

I Rèqle temporelle
Elle représente I'axe temporel de la piste.
chiffre dans la règle indique le numéro
mesure.

Le
de

Règle temporelle

Liste
des
pads

Marqueur
verticalI Marqueur vertical

Indique la position actuelle. Vous pouvez I'utiliser pour sélectionner la région d'édition dans Ia règle temporelle.

I Marcueur horizontal
Sélectionne le numéro de pad ou la note que vous désirez éditer.

I Champ de plaqe d'événement
Affiche la plage d'événement visualisée. Change pour indiquer les numéros de pad, les octaves de note ou une

graduation 0-127 selon la vue sélectionnée.

I Zone des événements
Cette zone affiche graphiquement les événements de note enregistrés dans la piste. L'unité de la grille pour I'édition se

change à I'aide du paramètre de quantification ou correction temporelle (Timing Correct).

al-È1"?tTq

!
1

I
iI
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I Opérations dans la zone des événements

Quand le curseur est sur le champ 'Now', presser la touche ICURSOR] BAS amène le curseur sur la zone des

événements. Dans la zone des événements, le curseur est à I'endroit de la grille où s'entrecroisent le marqueur vertical
et le marqueur horizontal. Vos opérations d'édition seront affectées à la case de la grille sélectionnée.

Vous pouvez déplacer le curseur dans la zone des événements avec les touches ICURSOR]. Vous pouvez aussi déplacer
le curseur dans la direction horizontale en tournant la molette IDATA].

Si la zone des événements ne s'affiche pas dans la grille, la règle temporelle bougera et la zone des événements
suivante s'affichera en tournant la molette IDATA].

euand le marqueur horizontal est sur le côté supérieur de la zone des événements, presser la touche ICURSOR] HAUT

fait passer le curseur dans le champ 'Now'.

I Relation entre pas de orille et résolution de quantification (Timino Correct)

L'unité de pas de la grille dans la zone des événements est changée par la valeur de note en fenêtre Timing Correct qui

s'affiche quand on presse la touche IF1] (T.C.).

Quand vous réglez la valeur d'une note sur 1/16 (double croche), un pas de grille correspond à une double croche.

Quand vous réglez la valeur d'une note sur 1/8 (croche), un pas de grille correspond à une croche.

Exemple : d'abord, la valeur de note a été réglée sur 7/32 et les événements de pad ont été enregistrés comme dans

I'illustration ci-dessous.

Si vous changez la valeur de note en 1/16,la zone des événements changera comme suit.

Dans ce cas, chaque événement simple est affiché dans les quatre premières cases mais chaque case contient en réalité
deux événements de pad.

Si vous éditez ta grille (par ex. copier/coller/supprimer/déplacer), tous les événements de la case sont édités.

I Sélection d'un événement
Pour sélectionner un événement de pad, amenez le curseur sur la case de l'événement de pad en pressant les touches

IcuRSoR].

Par exemple, si vous voulez sélectionner l'événement PAD A02 à I'instant 001.03.00 dans I'afficheur/ pressez plusieurs
fois la touche ICURSOR] DROITE (ou tournez la molette IDATA]) et amenez le curseur sur la position 001.03.00. Le

marqueur vertical se déplace et I'affichage dans le champ'Now'devient maintenant'001.03.000'. Ensuite, amenez le
curseur sur la rangée du PAD AO2 en pressant la touche ICURSOR] BAS. L'affichage ressemblera à celui-ci.

L'événement sera maintenant allché
marqueur de temp Now. L'événement de la grille est alors sélectionné.

Dans la zone des événements, vous pouvez sélectionner plusieurs pads et
déplaçant le curseur.

Quand le curseur est dans la zone des événements, presser la touche

[WINDOW] affiche la fenêtre Events. Les événements de pad

sélectionnés sont affichés dans cette fenêtre, Si vous sélectionnez
ptusieurs cases, tous les événements de pad seront affichés dans la
grille.

comme un symbole ' I' o,un. dans le

régions en pressant la touche [SHIFT] et en

Champ 'Tic' (côté gauche)

Afnche la valeur de tic de l'événement. ll ne peut pas être édité

avoir ènài,ngé Ia valeur de note en feÀêtre Timing Correct. Si vôui pressez [F5] (FIX), la MPC50000 commencera la
qaantifrætiorli
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Champ'P' (pad) ou'N' (note)

Vous pouvez sélectionner dans ce champ le numéro de pad ou la note.

Dans l'illustration. la zone qui affiche'T'est le champ'Variation de note'. Vous pouvez sélectionner Ie type de variation de note

T

F

L

A

D

C""""'rt;.t ae, variatiafi de',nate qui.senten't-:,aux curseurs Q:LINK. Ôu à,,!a fonction [16 LWEL] sorf '/es

'tes aannéàs,ae vaiiation déilotè, vous poulvez faire changer /es sons du pud mêmej n' ryÊ

Champ 'Valeur de variation de note '

Dans ce champ, affiché à droite du champ'Variation de note', vous pouvez régler la valeur de variation de note

Champ'D' (durée)

Vous pouvez spécifier combien de temps une note est maintenue (longueur d'une note). Dans la norme MlDl, I'enfoncement d'une

touche s'appelle un événement'Note on'tandis que son relâchement s'appelle un événement'Note off. Dans ce champ, vous réglez

le temps qui s'écoule entre les événements Note on et Note off

Champ'V' (vélocité ou dYnamique)

Vous pouvez régler la dynamique de l'événement de note. Dans la norme lvllDl, la vitesse utilisée pour déclencher une note s'appelle

vélocité. ll s'agit en fait de la dynamique, qui est indiquée sur 127 paliers, avec 127 comme maximum.

Vous pouvez éditer des événements en mode GRID EDIT comme en mode STEP EDIT'

lTouche f F11 (T-C-)

principale MAIN. Elle vous permet de sélectionner la

Tune (hauteur)

Filtre

Layer (couche)

Attaque (durée d'attaque)

Déclin (durée de déclin)

Cette touche fonctionne comme la touche [F1] (T'C.) de la page
quantification (correction de timing). Pour plus d'informations,
section intitulée "Timing correct (quantification)" en page 24.

voir la

rTouche IF2l (TRACK)

Maintenir cette touche affiche une fenêtre qui vous permet de choisir
une autre piste à éditer.

Quand vous avez fait votre sélection avec la molette [DATA], relâchez
simplement tF2l (TRACK). Ainsi, vous pouvez sélectionner une piste
sans avoir à revenir en page principale MAIN.

lTouche lF3l (EDIT)

Presser cette touche fait s'afficher (MOVE), (EDIT), (COPY) et (PASTE)

sur les touches lF2l - [F5] comme représenté ici'

La fonction de ces touches sera évoquée dans la section suivante'

lTouche IF4l (DELETE)

Presser cette touche permet de supprimer l'événement sélectionné'

rTouche IF6l (PLAY)

Cette touche vous permet de faire jouer l'événement sélectionné tel qu'il
notes spécifiques dans un enregistrement complexe.

a été enregistré. C'est utile pour écouter des

:r;:=.,:l::-::i:ffiN\llÆ;::1:!.liiwl#.ii::.!::i;::ffi v

pour copier l'événement sélectionné et le coller à un autre endroit, procédez comme suit.

01. Dans la liste des événements, sélectionnez la case et la plage que vous voulez copier'

Vous pouvez sélectionner plusieurs pads en pressant les touches ICURSORI HAUT/BAS tout en maintenant ISHIFT], puis plusieurs cases en

pressant les touches ICURSOR] GAUCHE/DROITE ou en tournant la molette [DATA] tout en maintenant ISHIFT].
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02.

03.

04.

Maintenez enfoncée la touche lF3l (EDIT) et pressez [F4] (COPY).

Quand vous pressez [F3l (EDIT), I'affichage des touches [F4] et [F5] se transforment respectivement en (COPY) et (PASTE) jusqu'à ce que vous
relâchiez la touche.

Amenez le curseur sur la grille ou sélectionnez dans le champ'Now'la position temporelle où vous désirez
copier l'événement.

Pressez et maintenez tF3l (EDIT) et pressez [F5] (PASTE).

L'événement sélectionné sera collé.

si+ffit$T:'- r .ll r .rli.' ll
:r:4all: ::l:ffi::i:i:::.:: i:i

:::::::::::!::i.iitr

02.

Vous pouvez déplacer un événement à un autre endroit. Après avoir déplacé l'événement, il n'est plus à l'emplacement
d'origine, ce qui rend I'opération différente du copier/coller d'un événement.

01. Dans la liste des événements, sélectionnez Ia case et la plage
que vous voulez déplacer.

Vous pouvez sélectionner plusieurs pads en pressant les touches ICURSOR]
HAUT/BAS tout en maintenant [SHIFT], puis plusieurs cases en pressant les
touches ICURSOR] GAUCHE/DROITE ôu en tournant la molette IDATA] tout en
maintenant [SHIFT].

Maintenez enfoncée la touche IF3] (EDIT) et pressez IF2]
(MOVE).

Quand vous pressez IF3l (ËDlT), l'âffichage de [F2] se changera en (MOVE) iusqu'à
ce que vous relâchiez la touche.

La fenêtre Move Event (déplacer l'événement) s'affichera.

Time = : I'instant auquel se trouve l'événement sélectionné (le point de départ) est affiché

Move to : vous fixez ici I'instant auquel vous désirez déplacer l'événement sélectionné.

Pressez IF5] (DO IT).

L'événement sélectionné sera déplacé.

Vous ne pouvez pas changer cette valeur.

04.

Pour supprimer l'événement sélectionné, procédez comme suit.

01. Dans la liste des événements, sélectionnez la case et la plage que vous voulez supprimer.

Vous pouvez sélectionner plusieurs pads en pressanl les touches ICURSOR] HAUT/BAS tout en maintenant [SHlFTl, puis plusieurs cases en
pressant les touches [CURSOR] GAUCHE/DROITE ou en tournant la molette IDATA] tout en maintenant [SHIFT].

02. Pressez la touche [F4] (DELETE).

L'èvènement sélectronné sera supprimé.

I Enreoistrement pas à oas

En mode GRID EDIT, quand vous frappez un pad ou quand la MPC5000 reçoit des données MIDI d'un appareil externe,
vous pouvez enregistrer cet événement à la position temporelle actuelle (l'instant affiché dans le champ'Now'). Vous
pouvez ajouter un à un des événements à la position temporelle désirée. Cela s'appelle I'enregistrement pas à pas.

01. En mode GRID EDIT, pressez [REC] ou IOVERDUBI.

La DEL IOVERDUB] s'allumera, indiquant que vous êtes à même de programmer des événements en frappant un pad.

02. Amenez le curseur sur la position temporelle où vous désirez insérer un événement en pressant la touche

ICURSOR] GAUCHE/DROITE.

Vous pouvez aussi déplacer le curseur en tournant la molette IDATA] ou en sélectionnant la position temporelle dans lê champ 'Now'.

03. Frappez un pad.

L'événement sera enregistré et le curseur passera automatiquement à la case suivante.

Si vous sélectionnez NO dans le champ'Auto step increment' dans les options d'édition pas à pas du mode STEP EDIT, la MPC5000 ne passera

pas automatiquement au pas suivant. Voir en section suivante "Réglages détaillés pour l'enregistrement pas à pas" pour plus d'informations.

04. Pressez la touche [STOP].

La DEL IOVERDUB] s'éteint et vous pouvez terminer l'enregistrement pas à pas.

03.

Note | !:VouS, Poavez...suppimer gn
ptus d'informations, voir page 23.

E&ASE.ç| plessal,{. IERASE] en m?!9 GRID,EDIT- Pourdans,la

Après avoir copié/supprimé un événement, vous pouvez revenir au statut précédent en pressant la touche [UNDO].
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Presser IWINDOW] quand le champ 'NOW' est sélectionné ouvre la

fenêtre STEP EDIT OPTIONS (options d'édition pas à pas). C'est là que
vous pouvez faire divers réglages pour I'enregistrement pas à pas.

I Chamo 'Auto step increment'
Si vous sélectionnez YES, la MPC5000 fera automatiquement avancer la
séquence d'un pas déterminé par le réglage de quantification (Timing
Correct) lors de la réception d'un événement de pad ou de note'

I Chamo 'Recorded note duration'
Vous pouvez déterminer comment la durée de pression d'un pad (ou du clavier MIDI) durant I'enregistrement pas à pas

affectera l'événement enregistré.

AS PLAYED

La durée de maintien d'un pad (clavier MlDl)s'appliquera à l'événement.

Quand vous frappez un pad ou jouez sur un clavier MlDl, le son du métronome démarre automatiquêment. Référez-vous au son du

métronome pour programmer la durée de pression d'une touche. Ouand vous relâchez un pad (ou le clavier MlDl), la durée de

maintien de la touche sera programmée dans le champ'D'(durée).

TC VALUEo/o

Quand cette option est sélectionnée, la durée des événements enregistrés en mode pas à pas sera automatiquement fixée sur un

pourcentage du réglage de quantification (Timing Cotrect). Par exemple, si Timing Correct est réglé sur des croches (1i8), une valeur
de 50% pôur TC VALUE% fixera la durée de chaque évônement à la moitié de la longueur choisie pour la fonction Timing Correct.

Dans ce cas, la longueur de chaque événement enregistré sera donc une double croche (1 /1 6)

Choisir 100% pour TC VALUE% insère des événements d'une durée correspondant à la longueur choisie pour la correction
temporelle (Timing Correct).

En mode GRID EDIT, vous pouvez enregistrer en temps réel les données de séquence en pressant [REC] ou IOVERDUB]
et en pressant en même temps IPLAY].

1t llPi, r Dns
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En mode SONG, vous pouvez définir I'ordre de multiples séquences et les reproduire en série. Le mode SONG est utile
quand vous créez un morceau en combinant des séquences courtes. Vous pouvez contrôler la structure d'un morceau

entier pendant que vous travaillez afin de finir facilement le morceau.

En mode SONG, vous pouvez également effectuer des enregistrements directs sur disque dur. Pour en savoir plus sur
I'enregistrement sur disque dur, voir Mode HD RECORD en page 61'

Note : Llefireqistrement MIDI"est désattÎvé efi tnode',.5cryG'

La MPC500O peut contenir jusqu'à 20 morceaux. Chaque morceau a 250 pas

(step). Vous pouvez créer un morceau en affectant une séquence à chaque pas

dans la liste. Pour chaque pas, vous pouvez choisir une séquence et également le

nombre de fois où la MPc5000 devra répéter cette séquence. Vous pouvez créer
un morceau en mode SONG, qui s'obtient en pressant [MODE] et IPAD 15].

Cham

Sons:01

:00 1-Seouence:03
; 0û2-Seq uence:21
:003-Seouence: û7

:

-

lJLEy.4Jv- |

'Champ'Now' Champ'Step' p'Song' Champ'Bars'

.*f.6ffi* 5**ç:B

Liste des pas
("steps"')

Champ'Sequence'

Champ'Tempo'

I ChamD 'Now'
L,affichage temporel dans le coin supérieur gauche de l'écran est le champ'Now'. Le champ'Now'affiche toujours la

position àctuelle dans une séquence. C'est le même que le champ'Now'de la page principale MAIN.

I ChamD 'Sonq'
Vous pouvez choisir le numéro du morceau dans ce champ. Le nom du morceau s'affichera à droite de son numéro. S'il

s'agit d'un morceau vide (non utilisé), il sera intitulé (unused)'

I Liste des pas

La liste qui est affichée sous le champ'Now'et le champ'Song'est la liste des pas, qui sert à assigner une séquence à

chaque ias. presser la touche 1CUdSORI BAS guand Ie champ 'Now' ou le champ 'Song' est sélectionné amène le

curseur sur la liste des pas. QuaÀO it y a plusieurs pas avec différentes séquences assignées, vous pouvez faire défiler la

liste avec les touches ICURSOR] HAUT/BAS. Presser la touche ICURSOR] GAUCHE dans le champ'Step'de la liste des

pas amène le curseur sur le champ 'Now'.
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02.

03.

I Champ 'Steo'
Ce champ affiche Ie numéro de pas. Vous pouvez faire défiler la liste en tournant la molette IDATA].

I ChamD 'Sequence'
Vous pouvez assigner les séquences dans ce champ en tournant la molette IDATA]'

I ChamD 'ReDs'

Vous pouvez régler ici le nombre de répétitions de la séquence pour ce pas.

I ChamD 'Tempo'
Ce champ affiche le tempo de la séquence sélectionnée. Vous pouvez changer le tempo de la séquence mais si vous
utilisez la même séquence dans un autre pas, son tempo sera également modifié.

r Champ 'Bars'
Ce champ affiche le nombre de mesures de la séquence sélectionnée. Ce champ ne sert qu'à I'affichage du nombre de

mesures, vous ne pouvez pas y apporter de changement.

04.

Pressez IMODE] puis [PAD 15] (SONG).

La page SONG sera affichée.

Dans le champ'Song', sélectionnez un morceau dont le nom est (unused).

Amenez le curseur sur (end of song), c'est-à-dire fin de morceau, et sélectionnez la séquence à reproduire en
premier avec la molette IDATA].

Tourner la molette IDATAI crée le nouveau pas et vous pouvez sélectionner une séquence. Le nouveau morceau est alors créé et son nom

passe de (unused) à Song## (tl# indiquant le numéro de morceau).

Dans le champ 'Reps', réglez le nombre de répétitions de la séquence'

La MPC50O0 répétera Ia séquence le nombre de fois indiqué ici avant de passer à la reproduction du pas suivant.

1- 99
La MPC5000 répétera la séquence le nombre de fois spécifié.

HOLD

La MPC5O00 répétera la séquence tant que vous n'aurez pas pressé la touche [F4] (SUDDEN) ou lF6l (NEXT).

Si vous réglez le champ 'Reps' à 0, la MPC5000 arrêtera la reproduction après le pas précédent. Le pas suivant ne sera pas lu.

Sélectionnez le champ '(end of song)' en pressant la touche ICURSOR] BAS et sélectionnez la séquence que
vous désirez voir reproduite à la suite.

Assignez les séquences dans l'ordre dés ré en répétant les étapes 03 et 04.

Pressez IPLAY START].

Les séquences assignées seront lues dans l'ordre sélectionné.

I Suppression d'un pas

Pour supprimer un pas dans la liste, procédez comme suit.

01. Sélectionnez le pas que vous désirez supprimer.

Vous pouvez sélectionner le pas en utilisant les touches ICURSOR] HAUT/BAS dans la liste des pâs.

02. Pressez [F5] (DELETE).

Le pas sélectionné sera supprimé et les pâs suivants avanceront pour combler le trou créé.

I Insertion d'un pas

Pour insérer un pas dans un morceau, procédez comme suit'

01. Dans la liste des pas, sélectionnez le pas au niveau duquel doit être inséré un nouveau pas.

Le nouveau pas sera inséré avant le pas sélectionné.

02. Pressez [F6] (INSERT).

Un nouveau pas ayant le même contenu que le pas sélectionné sera inséré.juste avant Ie pas sélectionné.

05.

06.
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Vous pouvez reproduire le morceau en pressant IPLAY START]. Pour une reproduction depuis le milieu du morceau'

sélectionnez avec le curseur la position depuis laquelle vous désirez lancer la lecture et pressez [PLAY].

Durant la lecture, les touches de fonction changent comme suit.

r tFsl (suppEN)
Si vous pressez cette touche durant la lecture, la MPC5000 saute au pas suivant avant la fin de la séquence en cours'

r tF6l (NEXT)

Si vous pressez cette touche durant la lecture, la MPC5000 saute au pas suivant une fois la lecture de la séquence en

cours terminée quel que soit le nombre de répétitions demandé dans le champ'Reps',

I Chanqement du nom de morceau

01. Dans le champ'Song'de la page SONG, sélectionnez un
morceau dont vous désirez changer le nom.

02. Pressez IWINDOW].

La fenêtre Name Song (nommer le morceau) s'affichera

03. Dans le champ'Song Name', saisissez le nouveau nom.

Pour plus d'informations sur la saisie d'un nom, voir la section "Saisie des noms" en
page 1 8.

04. Pressez [F4] (CLOSE).

Cela ferme la Tenêtre êt vous ramène en page SONG.

I CoDie d'un morceau
Pour copier un morceau dans un autre morceau, procédez comme suit.

01. Dans le champ'Song'du mode SONG, sélectionnez le morceau que vous désirez copier.

02. Pressez IWINDOW].

La fenêtre Name Song s'affichera.

03. Pressez IF5l (COPY).

La fenêtre Copy Song s'affichera.

04. Dans le champ 'Song' (en-dessous), choisissez le morceau dans lequel vous désirez copier le morceau

sélectionné.

05. Pressez tF3l (DO IT).

La MpC5000 commencera la copie du morceau. Pour annuler I'opération, pressez à la place la touche [F4] (CANCEI)

I SuoDression d'un morceau
pour supprimer le morceau sélectionné de la mémoire de la MPC5000, procédez comme suit.

01. Dans le champ'Song'du mode SONG, sélectionnez le morceau que vous désirez supprimer.

02. Pressez IWINDOW]

La fenêtre Name Song s'affichera.

03. Pressez [F2] (DELETE)

La fenêtre Dèlete Song s'affichera

04. Pressez [F5] (DO IT)

Cela supprimê le morceau sélectionné et change son nom en (unused)

la touchelFsl { ou tF6l {NEXT)- ','.,=vous"'ne
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I Suooression de tous les morceaux
Vous pouvez supprimer toutes les données de morceau en mémoire d'un seul coup. Procédez comme suit.

01. En mode SONG, sélectionnez le champ 'Song' et pressez IWINDOW].

La fenêtre Name Song s'affichera.

02. Pressez [F2] (DELETE)

La fenêtre Delete Song s'affichera.

03. Pressez [F3] (ALL SG)

La fenêtre Delete ALL Songs (supprimer tous les morceaux) s'affichera.

04. Pressez [F5] (DO IT)

Tous les morceaux seront effacés et intitulés (unused).

I Réqlaoe de toutes les séquences au même tempo
Chaque séquence à son propre tempo. Quand vous créez un morceau en
mode Song, il est utile de changer le tempo de toutes les séquences
d'un coup pour qu'elles aient le même. Avec cette fonction, vous pouvez
changer d'un seul coup toutes les séquences employées dans un même
morceau pour qu'elles aient le même tempo.

01. Dans le champ'Tempo'de la liste des pas, pressez IWINDOW]

La fenêtre Tempo Change s'affichera.

02. Pressez IF5] (FIX)

La fenêtre Fix Tempo (flxer le tempo) s'affichera.

03. Dans le champ 'Fix tempo', sélectionnez le tempo désiré.

04. Pressez IF5] (DO 1T).

Toutes les séquences utilisées dans le morceau seront réglées sur le tempo cholsi dans le champ'Fix tempo'.

I Omission des événements de chanqement de tempo dans une séquence

Vous pouvez régler Ia MPC5000 pour qu'elle ignore les événements de changement de tempo définis dans une
séquence.

01. Dans le champ'Tempo'de la liste des pas, pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre Tempo Change s'affichera.

02. Sélectionnez un réglage dans le champ 'Ignore tempo change events in sequence' (ignorer les événements de
changement de tempo dans la séquence).

NO

La MPC5000 exécutera les événements de changement de tempo rencontrés dans la séquence

YES

La MPC5000 ignorera les événements de changement de tempo rencontrés dans la séquence.

Pressez la touche IF4] (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre.

I Conversion d'un morceau en séouence
Vous pouvez convertir un morceau en une seule séquence longue. Vous pouvez enregistrer dans la séquence convertie
ou superposer des enregistrements (overdub) en fenêtre principale MAIN comme avec d'autres séquences. Vous pouvez
aussi éditer la séquence en mode STEP EDIT ou SEQ EDIT'

01. En mode SONG, sélectionnez n'impofte quelle séquence affichée
dans la liste et pressez [WINDOW].

La fenêtre Convert Song (convertir le morceau) s'affichera.

02. Dans le champ 'Song', sélectionnez le morceau que vous désirez
convertir.

03. Dans le champ 'Sequence', sélectionnez la séquence de
destination.

04. Dans le champ 'Track status' (statut de piste), sélectionnez le

statut de la piste après conversion en séquence.

03.
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REFERENCED TO 1ST SQ (première séquence comme référence)

Les données de réglage (telles que sortie MlDl, réglages de mixeur, tempo, etc) de chaque piste de Ia première séquence du

morceau seruiront à toutes les pistes dans les séquences suivantes.

MUTE TRACKS IGNORED (ignorer les pistes coupées)

Les pistes coupées dans les séquences du morceau ne seront pas converties

MERGED ON MIDI CHANNEL (fusion dans un canal MIDI)

Les données de piste de séquence du morceau seront fusionnées dans la piste en fonction du canal de sortie MlDl.

Par exemple :

Les données de piste portant les canaux de sortie M lDl 1A-16A seront fusionnées dans les pistes 1-1 6.

Les données de piste portant les canaux de sorlie MlDl 1B-168 serontfusionnées dans les pistes 17-32.

Les données de piste portant les canaux de sortie N/ lDl 1 C- 16C seront fusionnées dans les pistes 33-48.

Les données de piste portant les canaux de sortie MlDl 1D-'16D seront fusionnées dans les pistes 49-64.

Note : Quand vous utilisez MERGED AN M|DI CHANNEL, si la piste est réglée surOFF dans lerhamp'MIDÏ:,de la page
,principale MAIN; les données de là piste ne..seranf:pas fusionn'ées âprès canaiersion du':morceau,en séquencë;'Si vaus

voulez convertir des pîstes destinées à un lnternë, réqiez'temporairement teur canal dë strtie MIDI'

05, Pressez [F5] (DO IT)

Le morceau sera convertl en séquence

Nate : Durant la conversion du marceau .:'=,: :,':

{Quand sont sétèctionnéi REFERENCED TO $f SQ et MUTE TRACKS'.IGNAREDT -' ' , ,.=,. :-,--.

euana s ,àruàior", ui'morceau,:'làs réglages sptecifiqtues utitisés dantslihaque piste de.la ,séquince, comme,lel,type
àe pisfe, le régla'ge de canat MIDI, la sétection de programmes.ëtc. seront ceux:définis dans la séguence du prenier pas

dul morceatu.,'Si-le:réglage de piste de la séquence est''différent dans,.un autre.pasr le morceau peut":ie pas'être
correctement convefrj'' iaur éviter cela,.il'::est préférable d'avoirlés mëmes régtages de piste pour chaque séquence'
po,ur, plus d'1nf[rmations sur lA façon de changer I'otrdre des pisites, vair la secti}n "Changement de I'ordre'des pistes

{TRACK MOVE)" Efi 41:;



Une autre fonction nouvelle de la gamme MPC avec la MPC5000 est I'enregistrement sur disque dur, A I'aide des prises

IRECORD IN], IPHONO INI ou Is/PDIF IN] à l'arrière de votre MPC, vous pouvez enregistrer des interprétations comme

àes voix, une guitare ou des claviers en direct - en fait tout ce que vous pouvez imaginer - dans votre morceau. Vous

pouvez enregistrer jusqu'à huit pistes par morceau'

Comme cet audio est enregistré directement sur le disque dur, aucune RAM n'est utilisée aussi la seule limite
d'enregistrement est la taille de votre disque dur. De nombreuses heures de son peuvent être enregistrées sur le disque

dur de la Mpçs000. Vous pouvez aussi appliquer des effets à vos pistes sur disque dur, éditer votre audio enregistré et

mixer vos enregistrements avec votre morceau pour créer un produit fini.

Pour ajouter une piste de disque dur à votre morceau actuel, procédez

comme suit.

01, Pressez IMODE] et lPADl6l (HD RECORD) pour passer en page

HD REC.

La page suivante s'affichera. Dans cette page, vous pouvez choisir d'ajouter des
pistes audio au morceau actuel.

Êdd àudio tr'ètrlis To gÈnE?

^?

Note t Cette paqe est aussi âccesslbfe depuis le rnode SO/V6-â'' pressant tF2l {,4q

02. Sélectionnez un morceau auquel vous voulez ajouter des pistes

du disque dur dans le champ 'Song'.

Voir page 55 pour plus d'informations sur le mode SONG

Pressez IF6] (DO IT).

Cela ajoutera les pistes audio au morceau actuel èt l'écran serâ tel que représenté à

droite. Pour enregistrer des pistes audio, voir la section suivante.

I À propos de la oaqe RECORD (enreoistrement).

De nombreuses fonctions d'enregistrement sont gérées dans cette page. L'armement de la piste pour I'enregistrement,
la sélection des entrées et le contrôle des niveaux se font tous dans cette page.

Now

C'est un affichage de temps. C'est la même chose que le champ'Now' en page principale MAIN

Song

C'est ici que s'affiche le nom du morceau actuel. Presser la touche [WINDOW] dans cette
page vous permettra de renommer le morceau. Pour en savoir plus sur le changement de

nom, voir page 18.

Source

Ce paramètre détermine si les pistes d'enregistrement utiliseront les prises analogiques [RECORD lN]

ou l'entrée numérique [S/PDIF] comme source. Vous pouvez aussi ré-échantillonner les sorties

générales ou n'importe quelle paire de sorties individuelles assignables.

Rec In L/R to Track

chacun de ces réglages détermine sur quel piste de disque dur sera enregistrée chaque entrée.

N'importe laquelle des huit pistes est disponible pour I'enregistrement.

Indicateurs de niveau

ces indicaleurs affichent le niveau des entrées gauche et droite. Quand la source est

analogique, le niveau d'entrée général peut être réglé à I'aide de la commande IREC GAlNl.

l1:ii1*, i:i,* Éi,:,:iÊt .

ffi

5Ë'$rçP i

Êec In L tt TFèsk3 B

Êec In R to Tr^Êck; 4

: tBl. E1 . tlÊB Sons: É1-JÈl,lSBÉE
'ce: ÊlfEltil

Eec In L to Tn:ck: I
ffi-Ë.EdB
F:ec In R lo Track: ?m-ËÊdÉ

sauvègardé àera iné si..tous de morcëaa.
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tFsl (L ARM) et [F6] (R ARM)

Ces touches servênt à armer les pistes pour I'enregistrement. Ouand elles sont sélectionnées,
les touches sont foncées et les pistes indiquées dans les champs 'Rec ln' correspondants

serviront à I'enregistrement. L'audio entrant sera entendu par les prises ISTEREO OUÏ] pour

que vous puissiez entendre ce que vous enregistrez. Quand la touche n'est pas sélectionnée,
vous pouvez entendre ce qui a été enregistré.

Matrice de pistes

La matrice de pistes affiche la piste sur laquelle les entrées gauche êt droite sont enregistrées
une rêférence rapide. Les pistes s'allument quand la piste sélectionnée est armée.

L l:*P.n 1[ ia. $#3'1

Pour enregistrer vos premières pistes de disque dur, procédez comme suit :

01. Ajoutez des pîstes de disque dur au morceau dans lequel vous voulez enregistrer.

Cela s'accomplit comme détaillé en section précédente, "Ajout de pistes de disque dur à un morceau' en page 61.

02. Sélectionnez le champ 'Source' et choisissez la source d'entrée désirée.

Pour notre exemple, choisissons 'ANALOG'.

03. Sélectionnez dans quelles pistes les entrées gauche et droite vont être enregistrées en choisissant les pistes

correspondantes dans les champs'Rec In L/R''

Pour notre exemple, sélectionnons les pistes 1 et 2.

04. Armez les pistes désirées dans le morceau en pressant les touches [F5] (LARM) et [F6] (RARM).

05. Faites jouer la source que vous voulez enregistrer.

Réglez la commande IGAIN] pour obtenir le meilleur niveau de volume sans écrêtage ni distorsion.

06. Pressez [REC] et IPLAY START].

Cela lancera le processus d'enregistrement.

07. Enregistrez votre interprétation conjointement à votre morceau.

Pressez la touche ISTOP] pour arrêter I'enregistrement quand vous avez lerminé.

I Enreqistrement de pistes supplémentaires
Pour enregistrer des pistes supplémentaires dans le morceau, procédez comme suit :

01. Sélectionnez les champs'Rec In VR'et sélectionnez les pistes suivantes dans lesquelles vous voulez
e n reg istre r.

Pour notre exemple, choisissons les pistes 3 et 4.

02. Armez les pistes en pressant les touches lFsl (L ARM) et IF6] (R ARM)'

03. Faites jouer la source que vous désirez enregistrer,

Réglez la commande IGAIN] pour obtenir le meilleur niveau de volume sans écrêtage ni distorsion.

04. Pressez [REC] et IPLAY STARTI.

Cela lancera le processus d'enregistrement.

05. Enregistrez votre interprétation conjointement à votre morceau.

Pressez la touche [STOP] pour arrêter I'enregistrement quand vous avez terminé.
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pour voir les pistes que vous avez enregistrées, pressez IF4] (TkVIEW). Ici, vous verrez chacune des huit pistes et les

données de forme d'onde enregistrées sur chaque piste. Comme en page RECORD, les champs 'Now' et 'Song' sont

disponibles.

Edit

Cette case à cocher détermine quelles pistes seront éditées. Cette

sélection peut se faire par navigation avec les touches ICURSOR] et en

cochant et décochant par rotation de la molette IDATA] Dans I'exemple

de droite, les pistes 1 et 2 sont sélectionnées pour l'édition.

Arm

Cette colonne ne seruant qu'à I'affichage vous indique quelles pistes

sont armées pour I'enregistrement dans I'onglet RECORD.

Temps de début (ST) et de fin (END)

C'est ici que se sélectionne la plâge sur laquelle agissent les fonctions d'édition choisies. La plage têmporelle séleclionnêe sera

affichée par surlignement. Par exemple, dans l'illustration, la plage allant de 002.00.001 à 003.01.000 est sélectionnée. Vous pouvez

éditer ces cham-ps en faisant défiler les valeurs avec la molette IDATAI. Si vous pressez les touchês ICURSOR] GAUCHE ou

DROITE en tenant enfoncée [SHIFT], vous pouvez amener le curseur sur des unités plus élevées dans I'affichage numérique aTln de

permeftre une sélection de valeur plus rapide. Vous pouvez également saisir directement la valeur avec le pavé numérique.

De plus, le point de départ peut être édité en bougeant le curseur [Q1] Q-LINK alors que le champ est sélectionné

03.

Natè t Seules jes sélection nées,paur l'édition seront

Vous pouvez zoomer pour avoir une meilleure visualisation afin de plus précisément régler les points de début et de fin
pour l'édition. Cela vous permet de visualiser aussi bien la totalité du morceau qu'une seule mesure.

Pour sélectionnez la plage de visualisation, procédez comme suit :

01. Pressez [F5] (RANGE)

La page View Range (plage de visuatisation) s'affichera.

02. Dans le champ 'Number of Bars' (nombre de mesures),
sélectionnez la plage de visualisation désirée.

Vous pouvez sélectionner une plage de visualisation aussi petite qu'unè mesure ou

aussi grande que la totalité du morceau.

Pressez la touche lF4l (DO IT).

Cela vous ramènera à la page Track View (visualisation des pistes), avec la plage sélectionnée affichéê

Vous pouvez zoomer sur les formes d'onde pour une édition fine de pistes individuelles afin d'obtenir une meilleure

visualisation et pour régler plus précisément les points de début et de fin d'édition.

Pour visualiser finement une piste enregistrée, procédez comme suit :

01. Sélectionnez le champ 'St' (début).

L'affichage fin (Fine) zoomera sur le point de début ou de lin selon celui que vous

avez sélectionné.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La page FINE s'affichera.

03. Zoomez vers I'arrière ou I'avant en pressant respectivement les
touches [F2] (ZOOM-) ou [F3] (ZOOM+).

L'affichage zoomera vers l'âvant ou I'arrière, avec toujours sur la gauche le point

sélectionné dans le champ'St'.

Sétectionnez le champ'End'et faites un zoom arrière ou avant en pressant respectivement les touches [F2]
(zooM-) ou [F3] (zooM+).

L'affichagê zoomera vers I'avant ou I'arrière, avec le pojnt sélectionné dans le champ'End'sur la droite de l'écran

04.

,r: FE!. É1. Bt1 5ùns: B1-JF|HS|4EB
: BÈ?. Ê1. ÈË1 Endr EE3. Ê1 'ÈEÛ

rtrEl
EÛE
!trtrqûn
5trÛ
6ntr
rEl osEl
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I Choix de la piste à visualiser
Vous pouvez sélectionner d'autres pistes à visualiser en procédant
comme suit :

01. Pressez et maintenez Ia touche IF5] (TRACK).

L'écran changera comme représenté à droite, avec une Ïenêtre contextuelle pour

sélectionner la piste à visualiser.

Sélectionnez la piste que vous voulez visualiser en faisant
défiler les pistes avec la molette lDATAl.

Tr'ack: fl-Flr-rdio Track

02.

Diverses fonctions d'édition peuvent
pistes à éditer, procédez comme suit :

I Sélection de olusieurs oistes
01. En page TkVIEW, sélectionnez la première piste à éditer.

02. Sélectionnez le champ 'Edit'

Vous pouvez naviguerjusqu'au champ à I'aide des touches [CURSOR].

03. Cochez Ie champ 'Edit' de cette piste.

04. Répétez les étapes 1-3 pour chaque piste que vous voulez éditer.

05. À I'aide des champs'St'et'End', sélectionnez la plage temporelle que vous désirez éditer.

Vous pouvez éditer ces champs en faisant défiler les valeurs avec la molette IDATA]. Si vous pressez les touches [CURSOR] GAUCHE ou

DROITE en tenant enfoncée ISHIFT], vous pouvez amener le curseur sur des unités plus élevées dans l'âffichage numérique afin de permettre

une sélection de valeur plus rapide. Vous pouvez également saisir directement la valeur avec le pavé numérique.

De plus, le point de départ peut être édité en bougeant le curseur lQ'll Q-LINK.

06. Pressez la touche [F6] (EDIT).

Cela ouvrira la page AUDIO EDIT (édition audio). Pour des informations sur les fonclions individuelles d'édition, voir page 64.

I Édition fine d'une seule Diste

01. Sélectionnez la piste que vous voulez éditer.

02. Pressez la touche tF5l (ZOOM).

Quand vous éditez depuis la page Zoom, seule Ia piste sélectionnée est éditée.

03. À t'aiae des champs'St'et'End', sélectionnez la plage temporelle que vous désirez éditer.

Vous pouvez éditer ces champs en faisant défiler les valeurs avec la molette [DATA]. Si vous pressez les touches ICURSOR] GAUCHE ou

DROITE en tenant enfoncée [SHIFT], vous pouvez amener le curseur sur des unités plus élevées dans I'affichage numérique aïin de permettre

une sélection de valeur plus rapide. Vous pouvez également saisir directement la valeur avec le pavé numérique.

De plus, le point de dépârt peut être êdité en bougeant Ie curseur [Q1] Q-LINK.

04, Pressez la touche lF6l (EDIT).

Cela ouvrira la page AUDIO EDIT (édition audio). Pour des informalions sur les fonctions individuelles d'édition, voir page 64.

Quand la touche [F6] (EDIT) est pressée, la page AUDIO EDIT s'ouvre' Cette page diffère selon la

sélectionnée. Les paramètres suivants sont communs à toutes les pages.

Track

Affiche les pistes devant être éditées. Ce sont les pistes qui ont été
sélectionnées en page TKVIEW.

Edit

Ce champ sélectionne une des fonctions d'édition. Elles sont expliquées
une par une ci-dessous.

Start / End

Ce sont les points de début et de fin de la zone à laquelle la fonction
d'édition s'applique. Par défaut, ce sont les réglages faits en page TKVIEM ou ZOOM, mais ils peuvent être changés ici

Les fonctions d'édition sont disponibles pour être appliquées aux pistes audio enregistrées.

Track:1,2
Edit: EEfIII

Sl:art: ÊEI. É1. BEB
End: BÈ1,E1.EBB

ËEir: +gEdE
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I Gain

Cette fonction augmentera ou diminuera le niveau de volume pour les
pistes et plages sélectionnées. Pressez [F5] (DO IT) pour exécuter la

fonction d'édition sélectionnée. Pressez lF4l (CANCEL) pour fermer la

page AUDIO EDIT sans affecter I'audio.

Vous pouvez ajouter ou soustraire d'un coup jusqu'à 18 dB de gain à

une piste.

I Fade
Cette fonction règle un fondu entrant (fade in) ou sortant (fade out) automatique pour une piste audio

Les types de fondu suivants sont disponibles :

Fondu entrant / sortant linéaire

Cêtte sélection donne un fondu de I'audio entrant ou sortant avec une pente linéaire. Une pente linéaire

va directement du point de départ au point de fin en ligne droite' sans courbure

Fondu entrant / sortant logarithmigue

Cette sélection donne un fondu de I'audio entrant ou Sortant avec une courbe logarithmique. Une

courbe logarithmique monte rapidement puis s'adoucit en section moyenne pour ralentir encore vers la

fin.

Fondu entrant / sortant exponentiel

Cette sélection donne un fondu entrant ou sortant de I'audio avec une courbe exponentielle. Une

courbe exponenlielle montera lentement au début puis accélèrera en section moyenne pour finir très

rapidement vers la fin.

I Couper / cooier / coller des oistes
Les fonctions couper (CUT) et copier (COPY) vous permettent de

reproduire une portion sélectionnée de votre piste. Vous pouvez coller
cette portion n'importe où dans votre morceau à I'aide de la fonction
coller (PASTE). Quand vous utilisez la fonction CUT, la sélection copiée
est supprimée. Quand COPY est sélectionné, I'originale reste intact.

Pour copier une section d'audio dans une autre piste/ procédez comme
suit:

01. Sélectionnez la piste que vous désirez copier en cochant son
champ'Edit'.

02. Sélectionnez Ia totalité de la longueur de la piste.

Faites défiler la molette IDATA] sur le champ'End' pour sélectionner la totalité de la piste. Cela peut également se Taire en bougeant le curseur

IQ-LINK 01] tout en tenânt enfoncée la touche [AFTER].

03. Pressez [F6] (EDIT).

Cela ouvrira la page AUDIO EDIT.

04. Dans le champ 'Edit', sélectionnez 'COPY'.

05. Pressez iF5l (DO IT) pour copier la sélection audio'

Cela vous ramènera en Page TKVIEW.

06. Sélectionnez Ia piste dans laquelle vous désirez coller les

07. Pressez [F6] (EDIT).

Notez que le champ 'Edit'est par défaut réglé sur'PASTE'. Si PASTÊ n'est pas sélectionné dans 'Edit', sélectionnez-le malntenant

08. Choisissez comment vous voudriez faire le collage dans votre piste avec'Paste Type' (type de collage).

09. Dans le champ 'Number of copies' (nombre de copies), sélectionnez le nombre de copies consécutives que vous

voudriez coller.

10. Pressez tF5l (DO IT) pour exécuter le collage'

Les données audio copiées seront maintenant collées en plâce

7l
n2

Track: 1,2
Edit: FEIfII

stÉrt: BEl.91, ËraB
End: ÊB1.E1.EEÊ

liein: +EEdg



66 Mode HD RECORD (enregistrement sur disque dur)

I Normalize
La fonction Normalize est un procédé qui analyse votre enregistrement
et ajuste le volume pour que la partie la plus forte de votre piste audio
corresponde à O dB (c'est-à-dire le niveau le plus élevé possible)'

Pressez [F5] (DO IT) pour exécuter cette fonction.

I Silence
Ce processus vous permet de réduire au silence une section de piste ou

la totalité d'une piste. Pressez [F5] (DO IT) pour exécuter cette fonction.

La MpC5000 peut importer des fichiers .wav comme des pistes à utiliser dans votre morceau ou expofter les pistes du

disque dur pour permettre leur édition avec un ordinateur ou même le chargement de la piste exportée comme un

écha ntillon.

I Importation
Pour importer une piste audio comme une piste du disque dur, faites ce
qui suit.

01. Pressez IMODE] + IPAD 161 pour passer en mode HD RECORD'

02. Dans le champ 'Song', sélectionnez le morceau dans lequel
vous désirez importer une piste audio.

Si aucune piste dê disque dur n'êst ajoutée au morceau actuel, ajoutez de I'audio à
ce morceau comme indiqué dans la section intitulée "Ajout de pistes de disque dur
à un morceau" en page 61.

03. Pressez la touche IF4] (TkVIEW) pour ouvrir I'onglet TRACK VIEW (visualisation de piste).

04. Sélectionnez la piste dans laquelle vous désirez importer le fichier et cochez la case EDIT.

05. Pressez IF6] (EDIT) pour ouvrir la page AUDIO EDIT comme représenté à droite'

06. Dans le champ 'Edit', sélectionnez 'Import Track' (impofter piste)'

07. Dans le champ 'Destination', sélectionnez la piste où importer votre piste'

08.

09.

Irtote : Si ,la destina;iian contient déiâ,de'l'audio enregistré,:çÊfaadio ser.â supprimé et la oi. !

Pressez [F5] (DO IT).

Cela ouvrira la fenêtre suivantè. lci, vous pouvez sélectionner la piste que vous
désirez charger.

Choisissez le support et le répertoire contenant le fichier à

importer.

Vous pouvez naviguer dans les différents dossiers à I'aide des touches ICURSOR]
HAUT/BAS et ouvrir et fermer les dossiers en pressant les touches ICURSOR]
GAUCHE/DROITE.

Pour en savoir plus sur le chargement des flchiers et la navigâtion dans les

supports, voir "Sauvegarde et chargement (mode DISK)" en page '149.

10. Pressez tF5l (DO IT) pour importer le fichier sélectionné.

Cela importera le fchier sélectionné dans la piste sélêctionnée.
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05,

06.

I Exoortation
Pour exporter une piste audio comme un fichier wave 16 ou 24 bits sur le
disque dur, faites ce qui suit.

01. Pressez IMODE] + IPAD 16] pour passer en mode HD RECORD.

02. Dans le champ 'Song', sélectionnez le morceau depuis lequel
vous désirez exporter des pistes audio'

03, Pressez la touche [F4] (TkVIEW) pour ouvrir I'onglet TRACK

04.

VIEW (visualisation de piste).

Pressez [F6] (EDIT) pour ouvrlr Ia page AUDIO EDIT comme
représenté à droite.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez 'Export Track' (exporter piste).

Dans le champ 'Track', sélectionnez la piste à exporter'

Vous pouvez choisir n'importe laquelle des pistes de disque dur pour l'exporter ou

vous pouvez exporter toutes les pistes en sélectionnant'ALL'

Pour 'Format', choisissez 16 ou 24 bits'

Si vous devez graver cette piste sur un CD, sélectionnez 1 6 bits. Pour importer le
fichier dans une application audio compatible 24 bits, sélectionnez 24 bits

Pressez [F5] (DO IT).

Cela ouvrira la fenêtre représentée à droite. Dans celle-ci, vous pouvez sélectionner
le support et la destination oùr sauvegarder la piste exportée.

Dans le champ 'Name', choisissez Ie support dans lequel vous
désirez exporter la piste.

Sélectionnez le répertoire où sauvegarder dans le champ'File browser' (navigateur de fichiers).

Vous pouvez naviguer dans les différents dossiers en utilisant les touches ICURSORI HAUT/BAS et ouvrir et fermer les dossiers en pressant les

touches [cURSOR] GAUCHE/DROITE.

pour en savoir plus sur le chargement des fichiers et la navigation dans les supports, voir "Sauvegarde et chargement (mode DISK)" en page

149.

Pressez tFsl (DO IT) pour exporter le fichier sélectionné.

Cela exportera le fichier sélectionné dans le répertoire sélectionné

ffi
Le niveau de sortie, le panoramique et les réglages d'effets peuvent tous être ajustés pour chaque piste de disque dur'
Pour accéder au mixeur des pistes de disque dur, faites ce qui suit'

01. Pressez [MODE]+IPAD 161 (HD RECORD) pour passer en mode
HD RECORD,

02. Pressez [F3] (TRKMIX) pour accéder à la page du mixeur de
pistes du disque dur représentée à droite'

Les colonnes représentent chacune des huit pistes du disque dur. Chaque numéro

de piste sera alftché à cÔté de I'indicateur de niveau dans la rangée LVL.

I Réolaqe de la sortie de Piste
Pour déterminer vers quoi sera routée chaque piste du disque dur,
faites ce qui suit.

01. En mode HD RECORD, pressez [F3] (TRKMIX)'

La page TRKMIX page s'affichera.

Chaque colonne représente les pistes 1-8 du disque dur et la piste actuellement sélectionnée est surlignée. La rangée du haut correspond au

champ'OUT'oir vous pouvez affecter une piste à une sortie individuelle assignable

02. Frappez le pad qui correspond à la piste désirée.

La colonne de la piste sélectionnée sera maintenant surlignée

Vous pouvez également sélectionner chaque piste en utilisant les touches [CURSOR]

03. Sélectionnez la sortie désirée dans la rangée OUT'

Vous pouvez utiliser les touches ICURSOR] pour vous déplacer dans chaque champ du mode MIXER et vous pouvez régler chaque niveau avec

la molette [DATA]. Les choix suivants sont possibles :

07.

08.

09.

10.

11.



68 Mode HD RECORD (enregistrement sur disque dur)

ST

La piste sera envoyée à la sortie ISTEREO OUT]. La piste peut être panoramiquée

112 à 7la
La piste sera produite par la sortiè IASSIGNABLE MIX OUT]. La piste peut être panoramiquée.

1à8
La piste sera produite en MONO par la sortie IASSIGNABLE MIX OUT] correspondante. Le panoramique est désactivé

MIX'ER:', en,Daae 87.

04.

05.

01.

02.

03.

Matrice de piste

La matrice de piste affiche quelles pistes sont armées pour les entrées gauche et droite commè
déterminé dans la page RECORD, ce qui permet une vérification rapide.

I Réqlaqe du niveau du panoramioue d'une piste

01. Pressez [MODE]+IPAD 16] (HD RECORD) pour accéder au mode HD RECORD.

02. Pressez IF3] (TRKMIX) pour accéder à la page de mixeur de pistes du disque dur.

03. Frappez le pad correspondant à la piste désirée.

La colonne de Ia piste sélectionnée sera surlignée. Vous pouvez sélectionner plusieurs pistes en Trappant des pads tout en maintenant enfoncée

la touche [SHIFT].

Conseî!,:4uand,vous,,sêEctionnez plasieurs pistes et'changez un.paramètre:{niv.eau -ou panoramique},;le..paramètryde
chtàqie 'bâd changera' de façan:relative ialtaptpart au:réglage 'àctuel.

Réglez la valeur de panoramique dans la rangée PAN.

La quatrième rangée vers le bas s'appelle 'PAN'. C'est ici que se fait le réglage de panoramique de chaque piste. Le bouton graphique indique le
réglage de panoramique. L'emplacement de la ligne dans le cercle correspond au réglage de panoramique actuel.

Réglez la valeur de niveau dans la rangée LVL,

La rangée du bas est intitulée 'LVL'. C'est là que se fait le réglage de niveau de chaque piste. La ligne sombre dans chaque colonne représente

le niveau relatif de chaque piste, un peu comme des faders sur une table de mixage. Vous pouvez utiliser les touches [CURSOR] pour vous

déplacer dans chaque champ en mode MIXER et vous pouvez régler chaque niveau avec la molette [DATA].

CÛnseil..i,yous païvez àussi..changer facilement les réglageç.des:prsfesj:rerr utilisant les commandes Q-UNK, Pour:,plus
dlinformaiioni,:sci-f.,, mp.t'ôi des co,mmandes Q LIIVK avec le môde MIXER, voii-"Emplaj: des com.màndes'Q'LlNK en'môde
MTXERû ên.Dàqd87,

I Assiqnation des effets à une piste
Avec la MPC5000, vous pouvez diriger les pistes du disque dur vers n'importe lequel des quatre bus d'effets internes,
Dans cette section, nous parlerons du routage des pistes dans les bus d'effets (FX).

indêpendàmment; Four plui d'informations, vair page'146.i'= '':

En mode HD RECORD, pressez [F3] (TRKMIX).

La page TrkMix s'affichera. Chaque colonne indique les pistes 1 à 8 de gauche à droite et la piste actuellement sélectionnée est surlignée.

Frappez le pad correspondant à la piste désirée.

La colonne de la piste sélectionnée sera surlignée.

Sélectionnez Ie bus FX vers lequel envoyer la piste.

Pour réqler cette valeur, amenez simplement le curseur sur la rangée FX et utilisez la molette [DATA].

OF

Aucun effet ne sera utilisé.

1à4
Le numéro de bus FX sélectionné ('1 à 4) sera utilisé. Le son de la piste sera envoyé à la section d'effets sélectionnée.

Réglez le niveau de départ (SEND) en sélectionnant la commande de la rangée SEND et en tournant la molette
IDArA].
L'affichage de la rangée SEND donne le réglage de niveau de départ. Le bouton graphique de la rangée FX indique le niveau de départ actuel.

Augmenter ce niveau augmentè lâ quantité d'effet pour la piste sélectionnée.

04.
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*àl,rcri;;;;'6iiilii;i'i;;;';i 5Ë,o*';; à;$i:à;i;M;iëiii4,'ii'Lt'i;. ;àt-iiidi'atftuæs
Pour plus d'i, :ôn.s,,:t v a îr: D à oe I 46,-

I Coupure d'une oiste
Chaque piste du disque dur peut être coupée depuis le mode TRKMIX. Pour couper une piste de disque dur, faites ce qui

suit:

01. En mode HD RECORD, pressez [F3] (TRKMIX).

La page TrkMix s'affichera.

Chaque colonne indique les pistes 1 à 8 de gauche à droite et la piste actuellement sélectionnée est surlignée

02. Frappez le pad correspondant à la piste désirée.

La colonne de Ia piste sélectionnée sera surlignée.

03. Dans la rangée MUTE (affichée comme'M'), tournez la molette IDATA] pour sélectionner une des options

suiva ntes.

La piste sêra jouée normalement.

M

La Prsle sera couPée.

De plus, si vous tournez la molette en maintenant enfoncée la touche [SHIFT], l'option suivante est disponible :

s
La Piste est mise en solo

I Emoloi des commandes O-LINK en mode MIXER

En plus de Ia molette [DATA], les commandes Q-LINK peuvent être utilisées pour changer les réglages en mode

TR(MIX. euand la piste 1-4 esi sélectionnée, les quatre boutons et curseurs Q-LINK contrôlent les pistes 1-4. Quand les

pistes 5-B sont sélèctionnées, les quatre boutons et curseurs Q-LINK contrôlent les pistes 5-8. Les pistes sélectionnées

sont indiquées par une ligne épaisse.

La fonction de chaque commande Q-LINK est détaillée dans la section intitulée "Emploi des commandes Q-LINK en

mode MIXER" en page 81.

La MPC5000 peut enregistrer des inforrnations telles que

soient automatisés durant la reproduction de la séquence.
les changements de niveau de panoramique pour qu'ils

01. En mode HD RECORD, pressez la touche [F3] (TRKMIX).

02. Pressez la touche [WINDOW] pour ouvrir la page HD MIXER

SETUP (configuration du mixeur de disque dur).

03. Dans le champ 'Record Mix Changes' (enregistrer des
changements de mixage), sélectionnez YES (oul) avec la molette

lDArAl.
Si vous réglez ce champ sur YES et changez les valeurs de niveau (LVL), de déparl

(SEND), coupure de piste (M) ou panoramique (PAN) dans la page TRKMIX pendant

i1r" uou. enregistrez 
"n 

Àoâ" SOt,tC, t". .oàiticaiions de données sont enregistrées dans le morceau. Le morceau sera reproduit avec les

mêmes changèments de niveau ou de panoramique que ceux que vous avez effectués durant l'enregistrement Les données de mixage

enregistrées dans le morceau sont affichées en page STEP EDIT et vous pouvez les éditer comme les autres événements MlDl

La MpC5000 peut mixer les morceaux pour les réduire en stéréo, y compris les sons internes, les pistes de disque dur et

les effets, tout cela en un seul fichier. À l'aide de cette fonction, un mixage wav 16 bits / 44,I kHz stéréo du morceau

uA*i J"lrt être créé, prêt à graver sur CD comme master final ou vous pouvez reporter les pistes en un mixage deux

pistes dans le morceau actuel.

'effets et p*xei'du..diè4ue'dir affectés uui iorti"t
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I Mixaoe final dans un fichier
Pour effectuer un mixage final du morceau actuel dans un fichier audio,
faites ce qui suit :

01. Sélectionnez I'onglet RECORD en pressant [F2].

02. Pressez Ia touche IWINDOW] pour ouvrir la page MIXDOWN

03.

04.

05.

06.

(mixage final).

La page représentée à droite s'affichera.

Dans le champ 'Destination', sélectionnez 'Save as file'.

Dans le champ 'Filename', choisissez le nom du fichier de
mixage que vous allez créer.

Pour plus d'informations sur I'appellation de fichier, voir page 18.

Pour'Format', choisissez 16 ou 24 bits.

Si vous voutez graver ce fichier sur un CD, sélectionnez 1ô bits. Si vous voulez importer le fichier dans une application audio compatible 24 bits,

sélectionnez 24 bits.

Sélectionnez ce que vous voudriez voir inclus dans le mixage final.

Vous pouvez choisir parmi les paramètres suivants. Chaque paramètre peut être réglé sur'YES' (oui) ou 'NO' (non).

Sequence Tracks (pistes de séquence)

Les pistes de séquence interne seront incluses dans le mixage. Cela concerne toutes les pistes créées à l'aide des progrâmmes

internes comme la batterie, les programmes de synthé analogique virtuel etc

DeEtinationr EËGGEIÏilil
F i Iename: l'1i Hdùkrn81 , bJàu

Format: :4-bit LilÊU

Sequentre trarks: VES
Recc'rded êudio: \tEs

EffÊctE: !ES
l'lixen automal:iùr': ?Eg

Irreuf thr'n: t{0

'exteiiei'àvei'la Mpc5010;:iL.dofuentâiieiranèiés en' entrée IRfCORD INl.etfixéi comme:'entréèdirecte.

Recorded Audio (audio enregistré)
Les huit pistes du disque dur seront incluses dans le mixage final.

Effects (effets)
Les effets seront inclus dans le mixage final.

Mixer Automation (automation du mixeur)

L'automation du mixeur sera enregistrée dans le mixage final.

Input Thru

L'entrée directe sera enregistrée pendant I'accomplissement du mixage final.

07.

'niveàù :.eit ioi,,rectément résl€,àiant' le :nii*àse fi nal ; :

Pressez [F5] (DO IT).

La MPC5000 commencera le mixage final des pistes. Vous pouvez écouter le
mixage flnal soit en contrôlant la sortie [STEREO OUÏl soit en écoutânt au travers
de la prise IPHONES]. A tout moment, vous pouvez annuler le mixage en
pressant la touche [F4] (CANCEL).

Une fois le mixage final terminé, il vous sera demandé de choisir un emplacement
où le sauvegarder.

Sélectionnez le dossier et le lecteur où sauvegarder le mixage
fina L

Pressez IF5] (DO IT).

Le mixage sera sauvegardé.

08.

09.



La MpC5000 a 16 pads de batterie. Les pads accomplissent diverses fonctions en dehors de produire des sons quand on
les frappe. Dans cette section, vous apprendrez les diverses fonctions des pads'

En affectant les sons de la mémoire à un pad, vous pouvez jouer
avec ces sons.

Ci-dessous se trouvent quelques fonctions utiles lorsque vous
jouez avec les pads.

I Chanqement de banque de pads

La MPC5000 a 16 pads, mais vous pouvez jouer jusqu'à 64
échantillons en passant en revue les 4 banques de pads.

La DEL de la banque de pads actuellement sélectionnée (A à D) est
allumée. En pressant la touche IPAD BANK], vous pouvez changer
la banque de pads.

I Fonction Full level (touche IFULL LEVELI)

Vous pouvez contrôler le niveau du son avec la dynamique
employée pour frapper les pads, mais si vous pressez la touche
IFULL LEVELI, la MPC5000 jouera l'échantlllon au niveau maximal
quelle que soit Ia dynamique de frappe.

Si vous pressez la touche IFULL LEVEL], la DEL s'allumera et la
fonction de niveau maximale sera activée. Pour désactiver cette
fonction, pressez à nouveau la touche IFULL LEVEL].

I Fonction 16 level (touche [16 LEVELI)

Vous pouvez faire jouer un son en employant 16 niveaux de paramètre
différents affectés aux 16 pads.

01, Frappez le pad que vous désirez faire jouer avec 16 niveaux.

02. Pressez la touche [16 LEVEL].

La fenêtre Assign 1 6 Levels (assigner 'l 6 niveaux) s'affichera.

Le champ'Pad'âffiche le pad que vous avez sélectionné à l'étape 1.

03. Dans le champ 'Type', sélectionnez le type de paramètre que
vous désirez faire varier sur 16 niveaux.

Vous pouvez sélectionner les paramètres suivants :

VELOCITY (dynamique)

Les pads de la MPC5000 produiront 1ô niveaux de dynamique différents.

TUNE (hauteur)

La MPC5000 fera jouer le programme d'échantillons d'un même pad en faisant varier sa hauteur sur 16 niveaux distants d'un demi-

ton.

FILTER (filtre)
La MPC5000 fera varier la fréquence de coupure du filtre sur 16 niveaux.

LAYER (couche)

La MPC5000 fera varier la valeur de couche sur '16 niveaux.

DECAY (déclin)

La MPC5000 fera varier la valeur de déclin sur 1ô niveaux.

ATTACK (attaque)

La MPC5000 fera varier la valeur d'attaque sur '16 niveaux.

Si TUNE est sélectionné, le champ 'Original Key Pad' s'affichera. Dans ce champ, vous pouvez spécifier le pad qui produira la hauteur d'origine.

Pressez la touche IF5] (TurnoN).

Fad: Fffi D.T-5H!
T'{pe: LlELlll::IT!

04.
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La fenêtre se ferme et la DEL de la touche t16 LEVELI est allumée, indiquant que vous pouvez faire jouer 16 niveaux. Presser la touche [16
LEVELI éteint sa DEL et désactive la fonction de jeu de 1 6 niveaux.

C""ten t quard 
"ors 

s.luiiionnez VELOCITY dans te champ 'Type', Ia dynamique de t'éuénenent de pad peut être

en. foin ètian::ddi:ad quà,,'Vbù,s : aùei :joué;

Durant I'enregistrement d'une séquence, les données de
reproduire la séquence exactement telle qu'elle a été jouée.

variation de note seront enregistrées avec l'événement de note et vous pouvez

Les valeurs de variation de note servent aussi à la fonction des curseurs Q-LINK.

,ffi
Vous pouvez couper/rétablir en temps réel des pistes du séquenceur
durant la lecture en frappant les pads. C'est utile quand vous avez
plusieurs instruments affectés à différentes pistes pour que vous puissiez

faire reproduire un morceau et commuter on/off des pistes à l'aide des
pads pendant la reproduction de la séquence.

01. Pressez la touche ITRACK MUTE].

02. Pressez [F1] (TkMUTE).

Cela ouvre la page de coupure des pistes.

Champ'Now'
Comme le champ'Now' de la page principale MAIN, celui-ci affiche la position temporelle actuelle dans la séquence.

Champ'Sq' (séquence)

Comme le champ 'Sequence' de la page principale MAIN, vous pouvez sélectionner ici une séquence.

Liste des pistes

La liste des pistes s'affiche sous le champ 'NoW et sous le champ 'Sq'

La liste des pistes affiche les 8 premières lettres du nom de la piste. Les pistes sont affichées en fonction de la

position des pads ; Ia piste 1 est en bas à gauche et la piste 16 en haut à droite. Vous pouvez afficher 16 pads

à la fois mais vous pouvez obtenir jusqu'à 64 pistes en changeant de banque de pads. La piste dont la coupure
est réglée sur off sera surlignée.

I Fonctionnement
Frapper un pad quand la page TkVIEW est affichée change le réglage de coupure de cette piste au lieu de lui faire jouer
le son.

I Fonction Solo
Avec la fonction Solo, vous pouvez ne faire reproduire que la piste sélectionnée.

01. Frappez le pad qui correspond à la piste que vous désirez faire jouer tout en maintenant la touche lF6l
(soLo).

tF6l (SOLO) sera surlignée et Ia MPC5O00 ne reproduira que la piste sélectionnée en coupant les autres pistes. Vous pouvez changer la piste à
reproduire en frappant un pad.

02. Presser IF6] (SOLO) désactive la fonction Solo.

I Sélection de coupure instantanée de piste

La Mp5000 a la possibilité de couper les pistes selon deux méthodes différentes. La première méthode ignore les

messages Note On. C'est la façon dont fonctionnait historiquement la coupure des pistes sur les MPC. Cette méthode
permei aux échantillons des notes en cours de finir de jouer la totalité de leur durée. C'est utile quand on utilise des
boucles et quand vous voulez qu'une boucle finisse de jouer jusqu'à la fin d'une mesure puis ne redémarre pas au
prochain bouclage de séquence.

La deuxième méthode est la coupure instantanée d'une piste qui envoie un message MIDI de volume de piste. C'est une
méthode nouvelle pour la MPC5O00, utile lorsque vous voulez couper immédiatement Ia piste. L'avantage de cette
méthode est que la boucle continue de jouer mais avec un volume à zéro, ce qui permet le déroulement de la boucle
quand la piste n'est pas coupée. Avec cette méthode, les techniques de style DJ comme le stuttering (saccades
répétitives), le beat juggling et autres peuvent être employées.



73

Pour activer la coupure instantanée de piste, faites ce qui suit :

01. Depuis la page principale MAIN, sélectionnez Ie champ 'MUTE''

02. Pressez IWINDOW].

La fenêtre MUTE EVENTS (couper les événements) s'affichera

03. Sélectionnez le champ 'Instant Track Mute' (coupure
instantanée de piste) et sélectionnez I'option désirée.

ON

Les pistes seront coupées instantanément par envoi d'un message de

volume MlDl.

OFF

Les pistes seront coupées comme les précédentes MPC, en ignorânt les événements Note On.

I Réqlaqe de la coupure de oiste en mode solo

La fonction Solo active temporairement le régtage de coupure de piste. Désactiver la fonction Solo restaure les réglages

de coupure de piste pour chacune des pistes tels qu'avant I'activation de la fonction Solo. Toutefois, vous pouvez

également désactiver ia fonction Solo en conservant le réglage de coupure de piste Inchangé' Avec cette fonction, vous
p6uu"r faire une interprétation démarrant avec de nombreuses pistes suivies par une seule piste rythmique puis ajouter
progressivement les pistes.

Fonctionnement

Quand la fonction Solo est act vée, pressez [F6] (SOLO) tout en maintenant enfoncée la touche ISHIFÏI

La fonction Solo sera désactivée et le réglage de coupure pour Ia pisle réglée en solo sera désactivé. Le réglage des autres pistes

sera activé.

I Enreoistrement des coupures de oiste
La MpC5000 a Ia possibilité d'enregistrer des événements de coupure de piste. L'enregistrement de coupure de piste est
par défaut désactivé. Pour I'activer, faites ce qui suit :

01, Depuis la page principale MAIN, sélectionnez le champ 'MUTE'.

02. Pressez IWINDOW].

La fenêtre Mute Events (événements de coupure) s'ouvrira.

Sélectionnez le champ 'Record Track Mute Events' (enregistrer les événements de

coupure de piste) et réglez-le sur ON.

Notez également qu'il existe un raccourci pratique ici vers la page SEQ EDIT'

Pressez [F2] (EDIT) pour passer à la page SÊQ EDIT. Pratique également, le

champ 'VIEW' de SEQ EDIT est automatiquement réglé sur TRACK MUTE quand le

mode SEQ EDIT est obtenu de cette façon.

Une fois que'Record Track Mute Events' a é1é réglé sur ON, presser IPLAY] et [REC] ou IOVERDUB] dans la page de coupure des pistes

permettra aux événements de coupure de piste d'ôtre enregistrés. Les événements de coupure de piste ne sont enregistrés qu'en page de

coupure de piste. Les réglages de quantification (Timing Correct) affecteront I'enregistrement des événements de coupure de piste

I Isnorer les événements de coupure de oiste
pour entendre votre séquence sans reproduire les événements de coupure de piste enregistrés ou insérés, faites ce qui

suit :

01.

02.

03.

I Groupes de coupures de Piste

Les pads peuvent être regroupés pour que la frappe d'un seul pad affecte
les autres pads du même groupe. Les groupes de coupures de piste sont
accessibles en pressant tF2l (TkGRP) depuis la page de coupure de piste'

Pour ajouter un pad à un groupe, faites ce qui suit :

01. Pressez un pad. Par exemple, pressez le pad A01.

Depuis la page principale MAIN, sélectionnez le champ 'MUTE'.

Pressez [WINDOW].

La fenêtre Mute Events (événements de coupure) s'ouvrira'

Sélectionnez le champ'Play Track Mute Events' (reproduire les événements de coupure de piste) et réglez-le

sur OFF.

Cela vous permettra de reproduire les sêquences en ignorant les coupures de piste. Pour reproduire les événements de coupure de piste dans

votre séquence, réglez ce champ sur ON.

Record Track l'lul* Ëuents:oFF

Plsg Treck l1ule E',renl:s:tlFF

In=l:nt Traçk Hute:EEf,i

Record Trark I'lute Euenls:llFF

Flag Track l4ute Errerrts:llFF

Inet.Ent Tr'sctr l'lulre:EEB

OFF OFF TFF OFF

srria rlFF ûFF ûFF ûFF

BI]HK_ 
Ê I]FF I]FF OFF OFF

1 [ r]FF ilFF
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02.

03.

La sélection de groupe de coupures pour [PAD01] est sélectionnée.

Faites passer la sélection de OFF à 1.

Pressez un autre pad. Par exemple, pressez le pad A02.

La sélection de groupe de coupures pour [PAD02] est sélectionnée.

Faites passer la sélection de OFF à 1.

Pressez IF1] (TkMUTE) pour revenir en page de coupure de piste.

Faites jouer le pad A01.

Notez maintenant que le pad A02 se coupe en mème temps que le pad A01. Vous pouvez créerjusqu'à 16 groupes de coupures différents

04.

05.

06.

Note : Quand,un pad.est pressé,.en fenanf enfon.cée la touche ISHIFT], seul ,le-sta!.!t!:de coupure de'pisteiu pad pressé

est changé et les réglagss dtl groupe'ddèoapures"sont

Vous pouvez couper/rétablir en temps réel les sons individuels d'un
programme particulier sur une piste paTticulière en frappant les pads'
C'est utile lorsque vous avez plusieurs échantillons assignés à différents
pads et que vous désirez supprimer un son particulier ou isoler des
frappes de batterie spécifiques.

01. Pressez la touche ITRACK MUTE].

02. Pressez lF3l (PdMUTE)

Cela ouvre la page de coupure par pad.

Champ'Now'
Comme le champ'Now'de la page principale MAIN, celui-ci affiche la position temporelle actuelle dans la séquence.

Champ'Pgm' (programme)'

Affiche le programme affecté par la coupure par pad.

Champ'Tr'
Affiche le numéro de piste actuellement affecté.

Les 16 blocs représentent les 16 pads. Le pad dont la coupure d'échantillon est réglée sur off sera surligné. À
I'aide du champ'Tr', il est possible de couper le même programme de façon différente pour plusieurs pistes.

I Fonctionnement
Frapper un pad quand la page de coupure par pad est affichée commute sur off la coupure par ce pad sur la piste
sélectionnée plutôt que de faire jouer le son.

I Groupes de coupures par oad

Les pads peuvent être regroupés pour que la frappe d'un seul pad affecte les autres pads du même groupe. Les groupes
de coupures par pad sont accessibles en pressant IF4] (PdGRP) depuis la page de coupure par pad.

Pour ajouter un pad à un groupe, faites ce qui suit:

01. Pressez un pad. Par exemple, pressez le pad A01.

La sélection de groupe de coupures pour [PAD01] est sélectionnée.

Faites passer la sélection de OFF à 1.

Pressez un autre pad. Par exemple, pressez le pad 402.

La sélection de groupe de coupures pour [PAD02] esl sélectionnée.

Faites passer la sélection de OFF à 1.

Pressez [F3] (PdMUTE) pour revenir en page de coupure par
pad.

06. Faites jouer le pad A01.

Notez maintenant que le pad A02 se coupe en même temps que le pad A01. Vous pouvez créerjusqu'à 16 groupes de coupures différents.

esf câaàaé èf.:lés réqlàs'es du.ûwssè,de sont.

02.

03.

04.

05.



75

En frappant les pads, vous pouvez sélectionner la séquence à faire jouer
ensuite. C'est utile pour les prestations en direct où la structure d'un
morceau change en temps réel. Vous pouvez aussi vérifier la relation
entre les séquences pendant que vous travaillez sur un morceau
comportant plusieurs séquences couftes.

Presser la touche INEXT SEQ] appelle la page de séquence suivante.

Champ'Now'
Comme le champ 'NoW de la page principale MAIN, celui-ci affiche la
position temporelle actuelle dans la séquence.

Champ'Sq'

Comme le champ'Sequence'de la page principale MAIN, vous pouvez sélectionner ici une séquence.

Liste des séquences

La liste des séquences est afllchée sous le champ'NoW et sous le champ'Sq'.

La liste des séquences affiche les B premières lettres du nom de séquence. Les séquences sont affichées conformément
à la position des pads ; la séquence 1 en bas à gauche et la séquence 16 en haut à droite.

Vous pouvez afficher 16 pads à la fois soit de 1 à 64 séquences en changeant de banque de pads.

Note : Vous ne pauvez pas sélectionner.Jesrséguences.de,65 à 99. à |:aide.,des'pads, mais vous pouvez. les.sélectionner
dans le '{iéquence

01.

I Fonctionnement
Dans le champ 'Sq', sélectionnez une séquence que vous désirez
faire jouer en premier.

Lancez la lecture de la séquence.

Sélectionnez une autre séquence que vous désirez faire jouer
ensuite, à I'aide d'un pad.

Le numéro et le nom de la séquence sélectionnée s'afficheront sous la liste des
séquences comme représenté dans I'image de droite. La MPC5000 passera à la
séquence suivante une fois la séquence en cours terminée.

02.

03.

Consei! : .Tant que la séquenle. efi.::tours4lest p,as .finie, vous:pouvÊz changer de séquence saivante en frappant les
pads,

Conseil : Quand aucune autre séquence n'est sétectio,nnéé, ta MPC5000 continue de reproduire indéfiniment ta
sequence en cours,

Conseil : Vaus:bouvez ainuter la séquènce suiiante affiihée'iot:i:h |iste en pressant la touche tF61 GLEAR

rTouche tF4l (SUDDEN).

Normalement, la MPC5000 bascule sur la séquence suivante après avoir terminé ta séquence en cours.

Toutefois, vous pouvez également passer à la séquence suivante avant que la MPC5000 ait fini la séquence en cours en
pressant la touche IF4] (SUDDEN).

C'est utile pour les prestations en direct quand vous devez passer à la phrase suivante à un ceftain repère.

01. Sélectionnez la séquence suivante avec les pads et pressez la touche IF4] (SUDDEN).

La lv1PC5000 passera à la séquence suivante au moment où la touche sera pressée.

suivante au moment oit le pad est fr

lTouche IF5I (HOLD)

Normalement, quand la séquence suivante est sélectionnée, la MPC5000 bascule sur celle-ci après avoir terminé la

lecture de la séquence en cours. Si vous pressez la touche IF5] (HOLD), la MPC5000 continue de reproduire la séquence
en cours jusqu'à ce que vous pressiez à nouveau IF5] (HOLD). C'est utile pour les prestations en direct où vous désirez
changer la phrase en fonction de la réponse du public.

01. Sélectionnez la séquence suivante avec un pad et pressez la touche IF5] (HOLD).

La touche sera surlignée et la MPC5000 continuera de reproduire la séquence en cours plutôt que de passer à la séquence suivante.
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Si vous pressez à nouveau la touche tFsl (HOLD), la fonction Hold sera désactivée et la MPC5000 passera à la séquence suivante après avoir

terminé la lecture de la séquence en cours.



Dans cette section, vous apprendrez les caractéristiques du mixeur. En mode MIXER, vous pouvez éditer divers réglages

tout en contrôlant graphiquement le statut des pads. Cela se fait en mode MIXER, qui s'obtient en frappant la touche

IMoDE] puis IPAD 7] (MIXER).

L'écran changera en fonction du type de programme de la piste actuelle'

Chaque pad est assignable à un bus de sortie et un bus

d'effets différents et peut avoir ses propres réglages de

niveau et de panoramique.

Comme les programmes de synthé sont assignés
chromatiquement sur les pads, chaque paramètre est affecté
globalement.

@ns:sur la.çennexion'à un p1gçesseur d:effetss'u mixeuf exterfies€f '5utl=e::fo,,.tçtionnem€lt
de celux:ii,:vair'le mode d

La MpC5000 a B sorties individuelles [Assignable mix out] en plus de la sortie stéréo. Toutes les pistes d'une séquence

pËuu"ni èi1g enuoyées à ces sorties. Oe ilus, les progràmmes d'échantillons ou "samples" peuvent avoir leurs pads

inoiviàuets envoyés à n'importe laquelle de ces sorties cô.me un signal mono ou une paire stéréo. Ici, nous évoquerons

le réglage des sorties des paàs spécifiques d'un programme d'échantillons. Cela vous permettra d'envoyer

indiviàuellement des pads à un appareii externe comme un processeur d'effets, une table de mixage ou un enregistreur'

I Réqlaoe de la sortie
En mode MIXER, pressez IFl] (PrgMix).

La page PrgMix s'affichera.

Chaque colonne correspond à un pad (1 à 16) à partir de la gauche et le pad actueliêment sélectionné est surligné. La rangée en hâut de la liste

est le champ'OUT'(sortie) oir vous assignerez chaque pad à une sortie individuelle

01.

02.

I.JJ.

Frappez le pad désiré.

La colonne du pad sélectionné sera maintenant sudignée

Sélectionnez la sortie désirée dans la rangée OUT.

vous pouvez utiliser les touches tcuRSoR] pour vous déplacer dans chacun des champs du mode MIXER et vous pouvez régler chaque niveau

avec la molette [DATA]. Les choix suivants sont possibles :

ST

Le pad sera produit par la sortie stêréo

Ll2
Le pad sera produit en stéréo par les sorties [ASSIGNABLE MIX OUT] 1/2'

3/4
Le pad sera produit en stéréo par les sorties IASSIGNABLE MIX OUTI 3/4

sl6
Le pad sera produit en stéréo par les sorties IASSIGNABLE MIX OUT] 5/6

7la
Le pad sera produit en stéréo par les sorties IASSIGNABLE MIX OUT] 7/8
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1-8

Le pad sera produit en mono par la sortie IASSIGNABLE MIX OUTI correspondante

I Réqlaqe du niveau et du panoramique d'un pad

01. Pressez la touche [MODE] puis IPAD 7] (MIXER).

02. Pressez IF1] (PrgMix) pour sélectionner la page de mixage de pad.

Dans cet affichage, chaque colonne indique les pads 1 à 16, en partant de la gauche, et le pad actuellement sélêctionné est surligné. La barre

afiichée en bas indique le niveau acluel. Les barres les plus longues indiquent les niveaux les plus hauts.

Itlote:,.les différenteè banques:4ë pad peùient être sélectionnées en.pressanf Ia,tottche {PA:D'AANKI.

Frappez le pad désiré.

La colonne du pad sélectionné sera surlignée. Vous pouvez sélectionner plusieurs pads en les frappant tout èn maintenant enfoncée lâ touche

[SHIFT]. Vous pouvez aussi sélectionner tous les pads d'une banque en pressant une touche [PAD BANK] tout en tenant la touche ISHIFÏj.

03.

o4

05.

paramètre dèfacon relati.ve eh con'servant!a balance entre les pàds'

Réglez la valeur de panoramique dans la rangée PAN.

La quatrième rangée vers le bas est intitulée'PAN'. C'est ici que se fait le réglage de panoramique des pads individuels. Le bouton graphique

indique le réglage de panoramique. L'emplacement de la ligne dâns le cercle indique le réglage de panoramique actuel.

Réglez la valeur de niveau dans la rangée LVL (Level).

La rangée du bas est intitulée'LVL'. C'est ici que se règle le niveau des pads individuels. La ligne épaisse de chaque colonne représenle le

niveau relatif de chaque pad, un peu comme les laders de table de mixage. Vous pouvez utiliser les touches ICURSOR] pour vous déplacer dans

chaque champ en mode MIXER et vous pouvez régler chaque niveau avec la molette IDATA]

I Affectation des effets à un pad

Avec la MPC5000, vous pouvez diriger les programmes ou des pads spécifigues de programmes d'échantillons vers
n'importe lequel des 4 bus d'effets internes. Pour cela, vous devez affecter le pad dans la rangée FX. Dans cette section,
nous évoquerons le routage de pads spécifiques vers les bus d'effets (FX)'

d'iirorni'àâàns.ér, t' pia,t,aeiii iîàei ô-twxtteitioa"*t*e8 tr "Emp]oi,tde nnppi!ès Q-LiNx=àn noae
MIXER" en pàgé 81.

section à'àn"tt.

*4fffii]

ro utiêi: ti n dépèad a mmeil,; tPoul ,vali Dâ.se.,146:

01. En mode MIXER, pressez [F1] (PrqMix).

La page PrgMix s'aflichera. Chaque colonnê représente les pads 1 à 16 de gauche à droite et le pad âctuellement sélectionné est surligné.

Noæl .diff,êienfes bncùes dè pad peuvent'â*e sétectionnées en pressantla'tol:tche {PÆD::EANKJ,I

02. Frappez le pad désiré.

La colonne du pad sélectionné sera surlignée.

Sélectionnez le bus d'effets (FX) auquel sera envoyé le pad.

Pour réglèr cette valeur, amenez simplement le curseur sur la rangée FX et tournez la molette [DATA].

OF

Aucun effet ne sera utilisé

03.
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04.

1à4
Le numéro de bus FX sélectionné (1 à 4) sera utilisé. Le son du pad sera envoyé à la section d'effets sélectionnée.

Réglez le niveau de départ (SEND) en sélectionnant la commande de la rangée SEND et en tournant la molette

IDArA].
L,affichage de la rangée SEND donne le réglage de niveau de départ. Le bouton graphique de la rangée FX indique le niveau de départ actuel.

Augmenter ce niveau augmente la quantité d'effets pour le pad sélectionné.

Pour nlùi-d'infarmationi surh sortieiIRECTaUT, voir page 134;

I Cououre des oads
Les pads peuvent être individuellement coupés. Pour couper un pad spécifique, faites ce qui suit :

01. En mode MIXER, pressez [F1] (PrgMix).

La page PrgMix s'affichera.

Chaque colonne correspond à un pad (1 à 16) à partir de la gauche et Ie pad actuellement sélectionné est surligné. La rangée en haut de la liste

est le champ 'OUT' (sorlie) où vous assignerez chaque pad à une sortie individuelle

02.

03

Note,'Les, d ifférentes banq ues de être sélectîanfiées, en oressant.la touch e

Frappez le pad désiré.

La colonne du pad sélectionné sera surlignée.

Dans la rangée de coupure ('M' comme MUTE), tournez la molette IDATAI pour sélectionner une des options

suivantes.

Le pad jouera normalement

M

Chaque piste de programme peut être sélectionnée et visualisée en
détail.

Pour voir les détails d'une piste, sélectionnez la piste désirée pressez la

touche IWINDOW],

Des paramètres comme le volume, le panoramique et la sortie (Output)
peuvent y être individuellement édités en détail'

Fad: EEII (no semple)

UElume: B
Fan: g

Send: B
l'lul;e: [tFF

FH bu=: -
llutpul:: LR
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\\W

Dans I'onglet TRACK MIXER (TrkMIX), vous pouvez contrôler le volume
général de la totalité de la piste, en même temps que celui de chacune
des autres pistes, Dans I'onglet TrkMIX, il est possible de régler
simultanément le niveau de chacune des 64 pistes de séquence'

y62s!,:1.;:EÊ ,,mode .mjxeu.f sfé.plsfej;':Æ'pads ,géruet],t àit.séJectt-onner. /es
pistes correspondantes. Dans ce mode, Ies pàds ne produisent pas de
so'ni' et n' envo iènt'ài':de'' MIDI:

I Réqlaqe du niveau et du oanoramique d'une piste

01. Pressez la touche IMODE] puis le IPAD 7l (MIXER)'

02. Pressez IF2] (TrkMix) pour sélectionner la page du mixeur de pistes.

Dans cet affichage, chaque colonne correspond à une piste de 1 à 16, à partir de la gauche et la piste actuellement sélectionnée est sudignée. La

barre épaisse représentée en bas correspond au niveau actuel. Les barres les plus longues indiquent les niveaux les plus hauts.

Nofe r les Distes 1V-@ Deuvent,,ètre.utilisées eâ:gressant les touches'fPAÙ.EAlrlK]'rorrespondantes.

Frappez le pad correspondant à la piste désirée.

La colonne de la piste sélectionnée sera surlignée. Vous pouvez sélectionner plusieurs pistes en Trappant les pads tout en maintenant enfoncée

la touche [SHIFT]. Vous pouvez aussi sélectionner les 16 pistes affichées en pressant une touche IPAD BANKI tout en tenant la touche [SHIFT].

03

Conseil.: Quand vous sélectiannez plusieurs"pistes..et changez un par4mètre (niveau ou panoramique),;.:le:paramètre
de façôfi'relative par rappbrt as actùel.correspondêfit poar chàque

Réglez la valeur de niveau dans la rangée LVL (Level).

La rangée du bas est intitulée'LVL'. C'est ici que se règle le niveau de chaque piste. La ligne épaisse de chaque colonne représente le niveau

relatif de chaque piste, un peu comme les faders de tablè de mixage. Vous pouvez utiliser les touches ICURSOR] pour vous déplacer dans

chaque champ du mode MIXER et vous pouvez régler chaque niveau avec la molette [DATA].

04.

d'infarmations.sur leur,e'moloi en ft1ôde:,frllxER;.:vs;jv "f11tploi des commande*Q-ljMK ên rnode MIXER" ef.PAge 87.

05. Réglez la valeur de panoramique dans la rangée PAN.

La rangée de commandes au-dessus du niveau de pisle est intitulée'PAN'. C'est là que se règle la position panoramique de chaque piste. La
position du bouton dans chaque colonne représente la positlon panoramique relative de chaque piste, un peu comme les boutons d'une table de

mixage. Vous pouvez utiliser les touches ICURSOR] pour vous déplacer dans chaque champ du mode N4IXER et vous pouvez régler chaque
niveau avec la molette IDATA].

Conseit : Vous po,uvez aussi.,, qtemênt:,::,: anger...les'.régtages des pistgs'avec.,les cammandes Q-LINK. Pour plus
d'infoimationi-,éur leur emploi:,en mode MIXE&;: voir'"Emplai des cornmandes Q-UNK en':mode'MIXER" en page 87:'

I Coupure d'une piste

Chaque piste peut être coupée depuis le mode MIXER. Pour couper une piste, faites ce qui suit :

01. En mode MIXER, pressez [F2] (TrkMix).

La page TrkMix s'affichera.

Chaque colonne correspond à une piste de 1 à 16 à partir de la gauche, et la piste actuellement sélectionnée est surlignée. La rangée en haut de

est le champ'OUT'(sortie) oir vous pouvez assigner une piste spécifique à une sortie individuelle.

02.

03.

Àlofe,"'les utîliséës en /€s fouches

Frappez le pad correspondant à la piste désirée,

La colonne de la piste sélectionnée sera surlignée.

Dans la rangée de coupure ('M' comme MUTE), tournez la molette IDATA] pour sélectionner une des options
suiva ntes.

La piste jouera normalement.

M

La piste sera coupée.
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I Emoloi des commandes O-LINK en mode MIXER

En plus de la molette [DATA], les commandes Q-LINK peuvent servir à

changer des réglages en mode MIXER' Les pistes peuvent être éditées
par groupes de quatre. Les quatre pistes éditables avec les commandes

Q-LINK sont déterminées par le pad actuellement sélectionné.

Pad 1-4 : Les commandes Q-LINK contrôlent les pistes 1-4'

Pad 5-8 : Les commandes Q-LINK contrôlent les pistes 5-8.

Pad 9-12 : Les commandes Q-LINK contrôlent les pistes 9-12.

Pad 13-16 : Les commandes Q-LINK contrôlent les pistes 13-16.

En mode MIXER, les commandes Q-LINK ont les fonctions suivantes :

Touches AFTER Q-LINK Q9-12
Ces touches correspondent aux réglages de sortie de la rangée OUT Presser

répétitivement une de ces touches fait alterner chaque réglage de sortie pour la

colonne sélectionnée.

Boutons Q-LINK Q9-12
Ces boutons correspondent aux réglages de départ d'effets pour la rangée

SEND.

Touches AFTER Q-LINK Q5-8
Ces touches correspondent aux réglages d'effets (FX) pour la rangée FX

Presser répétitivement cette touche lera alterner chacun des bus d'effets pour

la colonne sélectionnée.

Boutons Q-LINK Q5-8

Ces boutons correspondent aux réglages de panoramique pour la rangée PAN

Touches AFTER Q-LINK Q1-4
Ces touches correspondent aux réglages de coupure pour la rangée MUTE

(M). Presser répétitivement cette touche fait alterner le réglage de coupure

entre on et off. Maintenir enfoncée la touche ISHIFT] en pressant une de ces

touches mettra la piste sélectionnée en solo

Curseurs Q-LINK Q1-4
Ces curseurs correspondent aux réqlages de niveau pour la rangée LVL

:::::;:J:

trt
Chaque piste peut être sélectionnée et visualisée en détail'

Pour visualiser les détails d'une piste, sélectionnez la piste désirée et
pressez la touche IWINDOW].

Le volume, le panoramique et la coupure peuvent être individuellement
édités avec plus de précision.

La MPC5000 peut enregistrer des informations comme les changements
de niveau et de panoramique pour qu'ils soient automatisés durant la

reproduction de la séquence.

01. En mode MIXER, pressez la touche [F3] (SETUP).

La page SETUP s'affichera.

gR
nffiffihË
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-r -ttr-rt rtr
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02. Dans le champ 'Record mix changes' (enregistrer les changements de mixage), sélectionnez YES avec Ia
molette IDATA].

Si vous réglez ce champ sur YES et changez le niveau, le départ d'effet, la coupure de piste ou le panoramique en page PrgMix durant
I'enregistrement de la séquence, les changements de données seront enregistrés dans la séquence. Les niveaux de mixage de pistes seront

également enregistrés. La séquence sera reproduite avec les mêmes changements de niveau ou de panoramique que ceux que vous avez faits

durant I'enregistiement. Les données de mixage enregistrées dans la séquence sont affichées en page STEP EDIT oii vous pouvez les éditer
comme tout autre événement MlDl.

wôté+les êvénements',de nireaù son{-tornfiùnça:vec le'nivèau'de..Q'711t1ç'" l

I Raccourci entre mode MIXER et mode EFFECTS.

En mode MIXER, vous pouvez facilement basculer en mode EFFECTS en pressant [F6] (GO2FX)'

En mode EFFECTS, vous pouvez facilement basculer en mode MIXER en pressant [F5] (GO2MIX).

Canseil : C'est,pàrticut.îëlement utile:]orsque vatis.recherchez:le bon effet pour un échanlj!]en1!9ttrt1!:

La MPC5000 peut mixer le signal entrant par les prises IRECORD IN] ou

[S/PDIF IN] avec le son qu'elle reproduit elle-même.

Vous pouvez router le signal entrant direct (Input Thru) vers un des
quatre bus d'effets et vous pouvez contrôler le niveau, le panoramique, le
départ d'effets etc. du signal entrant avec les curseurs et boutons Q-
LINK.

Inpul Thru; EEEI
SFcr ÈHFLBË

LeveI:1FEï
Fanr 14ID
F){: EUs I

Send tlmt.; ET
tlutl L.'R

I Application d'effets à un siqnal entrant

dea:,effers,iom mé:d€èrit ai] Êhaiitiè intitulé ,"Effeti*'en page 133"

01.

02.

n?

04.

Pressez Ia touche UNPUT THRUI.

La page INPUT (entrée) s'affichera.

Vous pouvez également obtenir la page INPUT en pressant la touche [F4] (INPUT) en mode MIXER

Dans le champ 'lnput thru', sélectionnez ON.

Réglez le champ 'Src' (source) sur ANALOG.

Vous pouvez choisir ici DIGITAL pour pouvoir entendre des sources numériques branchées en S/PDIF.

Réglez le champ 'Level' sur un niveau approprié.

Si vous sélectionnez ANALOG dans le champ 'Src', réglez le volume IREC GAIN] en utilisant I'indicateur de niveau

auparavant. si vous sélectionnez DIGITAL dans le champ 'Src" le voiume IREC GAIN] n'est pas utilisé.

Réglez 'Pan' comme désiré.

Réglez le champ 'FX' sur un des quatre bus d'effets.

Veillez à sélectionner un bus d'effets auquel des effets sont assignés.

Réglez le champ 'Send Amt' (niveau de départ) sur le niveau désiré.

Ce paramètre détermine quelle quantité du signal de la source entrant directement (lnput Thru) est envoyée aux bus d'effets

abondamment traité par les effets, montez ce paramètre.

05.

06.

du modè RECORD

Pour un signal plus

U/,

Réglez le champ 'Out' (sortie) sur'L/R'.

Vous pouvez aussi router la source d'entrée directe (lnput Thru) sur une des hult sorlies individuelles, par paires stéréo ou en mono.

08.



Dans ce chapitre, vous apprendrez comment enregistrer à partir d'un dispositif analogique externe (sortie analogique de

tecteur de cD, microphone etc.) pour pouvoir ensuite jouer ce son en frappant un pad.

Branchez I'appareil externe à I'entrée IRECORD IN] située en face arrière de Ia MPC5000.

La MpC5000 peut accepter une entrée audio par ses prises mixtes jack 6,35 mm/XLR ainsi que par ses entrées RCA et numérique N'importe

laquelle de ces connexions Ionctionnera pour I'enregistrement

03.

t/rete iÀtsuret-iaus.dlavoir. réglé'les sélerteurs {LINE/MICI et IUNE/PHONO] d'tra!]Ê'façon appropriée poar vo.tre soarce'

Ûn rég.lag e',î ncorrecf de cesrsé/ecfesra:peuf une distorsiôn"

02. Pressez la touche |MODEI puis [PAD 4] (REC SAMPLE).

Ouand vous pressez la touche [MODE], sa DEL clignote Presser IPAD 4] alors que la
DEL de la touche IMODE] est allumée fait s'allumer la page SAMPLE où vous pouvez

régler l'enregistrement.

Sélectionnez le champ 'Input' (entrée) et la source
d'enregistrement. Ici, veuillez sélectionner ANALOG.

Les sources suivantes sont disponibles :

ANALOG

La MPC5000 enregistrera le signal entrant pâr les prises RECORD lN de

la face arrière.

PHONO

La MPC5000 enregistrera par les entrées PHONO. Ces entrées servent aux appareils à connexion de type RCA

DIGITAL

La MPC50O0 enregistrera le signal entrant par I'entrée numérique de Ia face arrière.

MAIN OUT

La MPC5000 enregistrera le signal qui est produit par les prises de sortie ISTEREO OUT] de la face atrière.

our 1-2, 3-4,5-6,7-8
La MPC5000 enregistrera le signal produit par la sortie individuelle IASSIGNABLE MIX OUT] sélectionnée.

INT CD

La MpC500O enregistrera le signal à partir du ÇD audio présent dans le lecteur de CD interne (ne peut être sélectionné que si le
lecteur de CD optionnel est installé).

Sélectionnez le champ 'Mode' et choisissez 'STEREO' ou 'MONO'.

STEREO

La MPC50O0 ênregistrera les signaux des canaux gauche et droit comme un échantillon stéréo.

MONO L

La MPC5000 n'enregistrera que le signal du canal gauche.

MONO R

La MPC5000 n'enregistrera que le signal du canal droit.

Faites jouer la source. Vérifiez I'indicateur de niveau à l'écran et réglez le niveau d'enregistrement avec la
commande IREC GAIN].

04.

05

Id:EE Time: ÈtÉnrË1s

Leuel l'let-.er

Left: | [ -ËradE
tllllll

Eisht: | [ -ËBdB

tnani,,:*Oùt' ;'niuiie' po*à2 paiùtniiet'',tàiommânde [REa,'çAIN] eoû :

L'indicateur de niveau bouge en fonction du niveau d'enlrée. S'il va trop loin sur la droite, le son souffrira de distorsion mais si le niveau sonore

esttrop bas, l'échantillon côntiendra beaucoup de bruit. Réglez le niveau aussi haut que possible sans atteindre le bord droit (écrêtage)

06. Sélectionnez le champ 'Threshold' (seuil) et réglez le niveau seuil
de déclenchement d'enregistrement.

Si la MPC5000 est en mode prêt à I'enregistrement, elle démarre automatiquement
I'enregistrement quand le niveau de source entrante dépasse ce seuil. Si vous réglez
le seuil trop haut, Ia MPC5000 peut rater le début du son quand vous faites jouer la
source d'entrée et il peut manquer au début de l'enregistrement. Si vous réglez trop
bas le seuil, la MPC50O0 peut lancer l'enregistrement avant que vous n'ayez lancé la
source externe. Réglez cette valeur sur un niveau approprié en utilisant I'indicateur de

niveau. Le niveau seuil sera indiqué comme représenté dans le schéma ci-dessus.
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07. Sélectionnez le champ 'Time' (temps) et ré9lez le temps d'enregistrement'

La MPC5000 enregistrera durant le temps déterminé dans ce champ. Nous vous recommandons de choisir un temps un peu plus long que le

temps nécessaire à l'enregistrement. Vous pourrez finir I'enregistrement manuellement.

I Lancement de I'enreqistrement
Pressez la touche IF6] (RECORD).

La MPC5000 sera en mode prêt à I'enregistrement (armée) et le bas de l'écran

changera comme ci-contre.

Cela indique que la MPC5000 attend un signal entrant Elle commence
I'enregistrement quand le signal entrant dépasse le niveau seuil (Threshold).

Presser la touche [F5] (CANCEL) annule le modè prêt à I'enregistrement et ramène la

MPC5000 à son fonctionnement normal.

Presser ia touche [F6] (START) Iance l'enregistrement même si le signal entrant n'a
pas dépassé Ie niveau seuil.

01.
nFuT: HHHLUIJ I]EdEi 5IEHEU N\]NILùF!

Thr'e=hnId :tEfl T i nÊ : E1ÊmË 1s
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Lefl: | ! -ËEdE
ttlllll

Eisht: | [ -tÉse
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ia npcSoaa dénàrre I'enreqistièment imnédiatemenf. ::: 'r , r'. :,r' :r -'

02. Faites jouer la source externe.

La MPC5000 lancera automatiquement I'enregistrement lorsque le niveau du signal
entrant dépassera le niveau seuil. Durant I'enregistrêment, le bas de l'écran changera
comme ci-contre.

La MPC5000 arrêtê l'enregistrement une fois le temps réglé dans le champ 'Time'

écoulé.

Vous pouvez stopper manuellement l'enregistrement avant que ne soit écoulé le

temps réglé dans le champ 'Time' en pressant la touche [F6] (STOP). Pour annuler
l'enregistrement, pressez Ia touche [F5] (CANCEL).

Après que la MPC5000 ait atrêté I'enregistrement, la fenêtre Keep or Retry
(conseryer ou réessayer) s'affichera.

Vérifiez l'échantillon enregistré en pressant la touche [F4] (PLAY)'

Si vous pressez la touche [F4] (PLAY), vous pouvez reproduire l'échantillon
enregistré tant que vous maintenez la touche enfoncée.

Si vous n'aimez pas l'enregistrement, vous pouvez le supprimer et revenir à la page

SAMPLE en pressant la touche [F2] (RETRY). Si vous aimez I'enregistrement et
décidez de le conseryer, passez à l'étape suivante.

Sélectionnez le champ 'New name' (nouveau nom) avec le

curseur et saisissez le nom pour l'échantillon,

Dans le champ 'New name', l'échantillon enregistré est automatiquement nommé.
Vous pouvez sélectionner le champ'New name'avec le curseur et changer le nom
de l'échantillon si besoin est. Pour plus d'informations sur la saisie d'un nom
d'échantillon, voir la section "Saisie des noms" en page 18.

Sélectionnez le champ'Assign to Pad'(assigner au pad) avec le curseur et sélectionnez le pad auquel vous
voulez assigner l'échantillon.

Vous pouvez sélectionner le pad en le frappant alors que le curseur est dans Ie champ'Assign to Pad'. Si vous voulez conserver l'échantillon

enregistré dans la mémoire de la MPC5000 mais pas l'assigner à un pad, sélectionnez OFF avec la molette [DATA].

06. Pressez la touche [F5] (KEEP).

Ceta ferme la fenêtre Keep or Retry et vous ramène en page SAMPLE

04.

05.

'saiieEaide.et thàlAèment {,made DISKï.:éipage' I49.
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Dans cette section, vous apprendrez diverses
section précédente.

fonctions concernant I'enregistrement qui n'ont pas été décrites dans la

Ici, vous apprendrez comme enregistrer un signal numérique.

Iectei ur de iD ) ou 4* *nz {iii' elembte un oÀrS ", 
t

I Prénaration de I'enreqistrement
01. Branchez I'appareil externe à I'entrée numérique située en face arrière de la MPC5000'

OZ. pressez la rouche tMODEI puis IPAD 4] (REC SAMPLE) pour afficher la page SAMPLE (échantillon).

03. Sélectionnez le champ 'Input' et sélectionnez DIGITAL (numérique).

04. Sélectionnez le champ 'Mode' et sélectionnez STEREO ou MONO'

05. Faites jouer la source. Contrôlez I'indicateur de niveau à l'écran'

06.

î-7

Nate t Avec , vots ne Fôuvez régler.le niveaU

Sélectionnez le champ'Threshold'(seuil) et réglez le niveau seuil de déclenchement de I'enregistrement.

Sélectionnez le champ 'Time' et réglez la durée d'enregistrement'

pour les étapes suivantes, procédez comme décrit en section "Lancement de l'enregistrement" en pâge 84.

Dans cette section, vous apprendrez comme enregistrer le même signal que celui produit par les sorties STEREO OUT de

la MpC5000. Avec cette fonction, vous pouvez ajouter des effets à un échantillon enregistré et le ré-échantillonner ou

vous pouvez enregistrer comme un seul échantillon la phrase que vous avez créée avec la fonction séquence.

I Préparation pour l'enreoistrement
01. préparez Ie système pour faire jouer le son désiré en frappant les pads ou en reproduisant la séquence.

Le son que la MpC5000 enregistre en réalité est exactement le mème que celui produit par les sorties ISTEREO OUT]. Avant de revenir en mode

SAMPLE, réglez le programme de la séquence pour le son désiré soit produit par les sorties ISTEREO OUT].

02. Pressez la touche IMoDE] puis IPAD 4] (REC SAMPLE) pour afficher la page SAMPLE.

03. Sélectionnez Ie champ'Input'(entrée) et sélectionnez MAIN OUT (sortie générale).

04. Sélectionnez le champ 'Mode' et choisissez STEREO ou MONO.

05. Sélectionnez le champ 'Time' et réglez la durée d'enregistrement.

N;6=tt l4û$l OttZ,,*+t sélectionné; niveau dteni.egistreffient pend4u:'.réglage du Tiveau Maste:r en.rnode .OJHER,

pour les étapes suivantes, procédez comme décrit en section "Lancement de l'enregistrement" en page 84.

Dans cette section, vous apprendrez comme enregistrer directement dans la

lecteur CD interne (quand le lecteur de CD interne optionnel est installé)'
MPC5000 le son du CD présent dans le

01.

I Préparation pour !'enreqistrement
Placez le CD audio que vous voulez enregistrer dans le tiroir du
lecteur de CD interne.

Pressez la touche IMODEI puis IPAD 4] (REC SAMPLE) pour
afficher Ia page SAMPLE.

Dans le champ 'Input', sélectionnez CD.

02.

ThreEhoId: g Time:EEmlBs

Lefr.:l | [-ËsdB
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04.

05.

La page CD CONTROT s'affichera, à la place de la page LEVEL METER (indicateur de niveau)

Dans le champ 'Mode', sélectionnez STEREO ou MONO.

Dans le champ 'Time', réglez la durée de I'enregistrement.

Fonctionnement du lecteur de CD

Track (piste)
Affiche le numéro de la piste (plage) sélectionnée sur le CD audio.

Time

Affiche la durée de lecture de la piste.

IPLAY START]

Cette touche fait jouer le CD audio depuis le début de la piste.

IPLAY]
Cette touche fait jouer le CD audio depuis la position temporelle actuelle

IsTEP]
Ces touches permettent le retour/avance rapides dans le CD audio

IBAR]
Ces touches sélectionnent la piste dans le CD audio.

IsroP]
Cette touche arrête le CD audio.

Sélectionnez la piste que vous désirez enregistrer avec les touches IBAR] puis pressez la touche IPLAY].

Pressez la touche IF6] (RECORD).

La MPC5000 lancera l'enregistrement du CD audio. Pour les étapes suivantes, procêdez comme décrit dans la section "Lâncement
I'enregistrement" en page 84.

06.

07.

(;Eèôià;

èt.chargement (m6de., ISK)" en 749:

I Fonction d'écoute de contrôle (monitorino)

Dans le champ 'Monitor'de la page SAMPLE, vous pouvez choisir d'écouter ou non le signal entrant (donc sortant par les
prises STEREO OUT) en mode SAMPLE.

ON

Vous pouvez écouter lè signal entrant. C'est utile lorsque vous enregistrez le son directement depuis le lecteur de CD.

OFF

Vous ne pouvez pas écouter le signal entrant. Par exemple, quand vous envoyez le signal à la MPC5000 au travers d'une table de

mixage, le son de la source et le son écouté peuvent être envoyés à la table de mixage. Pour éviter cela, vous devez choisir ce

réglage OFF.

I Fonction de maintien/réinitialisation d'affichaoe de crête
L'indicateur de niveau de la page SAMPLE a une fonction de maintien d'affichage de crête (peak hold). C'est une
fonction utile pour régler le niveau de signal durant I'enregistrement. Normalement, I'affichage de I'indicateur de niveau
change en temps réeiconformément au niveau du signal entrant. Toutefois, le maintien de crête garde affiché le niveau
maximal atteint et conserve ce niveau même quand le niveau diminue.

Pour réinitialiser I'affichage de maintien de crête, pressez la touche IF1] ou [F2] (RESET PEAK) en page SAMPLE.
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I Fenêtre RECORD INFORMATION (informations sur l'enreqistrement)
Des informations importantes sur votre enregistrement sont accessibles
en mode REC SAMPLE via la fenêlre RECORD INFORMATION' Pour
accéder à la fenêtre RECORD INFORMATION/ pressez la touche

IWINDOW] en mode REC SAMPLE.

Les informations et paramètres suivants sont accessibles ici.

Pre Record Time (durée de préenregistrement)

Pour éviter les clics/pops ou erreurs durant I'enregistrement, la
MPCsOOo peut mettre en mémoire cache le début de I'enregistrement
Quand I'enregistrement démarre, cette mémoire cache est ajoutée au
début de l'échantillon.

Par exemple, si vous enregistrez depuis un CD et si vous pressez la touche (F6) IRECORD] pour lancer I'enregistrement à 3 minutes,

l'échantillon contiendra les données à partir de 2:59. Ce paramètre permet de mettre en mémoire cache jusqu'à unè seconde de

durée d'enregistrement. C'est parfait pour l'échantillonnage "à ta volée" afin de vous assurer que le début d'une attaque de basse, par

exemple, n'est pas coupé lors d'un enregistrement en direct.

Largest recording (time) (durée maximale d'enregistrement)

Affiche la plus grande durée possible pour un seul enregistrement. C'est particulièrement utile quand I'extension mémoire de 192 Mo

est installée. L'EXM-E3 ajoute un second segment de 128 Mo de durée d'enregistrement d'échantillon, pour un total de 192 une Iois

associé à la RAM intégrée. Cela permet d'avoir une taille totale d'échantillon de 128 Mo, soit plus de 24 minutes d'échantillonnage
mono pour un seul échantillon.

Total free memory (time) (mémoire libre totale)
Ce champ affiche la durée d'enregistrement encore possible en RAM. Cela vous indique aussi combien il y a de RAIV installée dans

Fne-r'esond tinre: E'EEb

LEFEÊst recording {time)= 1?ntl4ûs
Trial fnee mernors {time}= lÊn:B?s

E]
19ll4B in=telled

votre unité

Enregistrement d'une interprétation live pendant l'écoute d'une séquence.

I Préparation de I'enreqistrement
01. Branchez I'appareil externe à l'entrée RECORD IN située en face arrière de la MPC5000.

02. Pressez la touche IMODE] puis [PAD 4] (REC SAMPLE).

03, Sélectionnez le champ 'Input' (entrée) et choisissez la source d'enregistrement.

ANALOG

La MPC5000 enregistrera le signal entrant par la prise RECORD lN de la face arrière.

DIGITAL
La MPC5000 enregistrera le signal entrânt par Ia prise numérique de la face arière.

En enregistrement direct, vous ne pouvez pas choisir MAIN OUT (sorties générales) ni CD. Pour cet exemple, veuillez sêlectionnez ANALOG.

Dans le champ 'Mode', sélectionnez STEREO ou MONO.

Dans le champ 'Monitor', sélectionnez 'ON'.

Si vous réglez le champ 'Monitod sur'ON', vous pouvez écouter votre interprétation par la sortie de la MPC5000.

Jouez d'un instrument et contrôlez l'indicateur de niveau. Vous pouvez régler le niveau d'enregistrement avec
la commande IREC GAIN].

04.

06.

ùoià:-irnt'.àiresis.t! à"i'ài tai cw*O-1a.1@4er limernÈiâ=- i aiiiùnntes
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La fonction d'enregistrement direct vous permet d'enregistrer
séquence est reproduite. Cela permet de s'assurer beaucoup
correspond au tempo de la séquence.

Comme un échantillon capté par enregistrement direct est
d'enregistrement dépend de la capacité de mémoire interne.

un signal arrivant en prise RECORD IN pendant que la
plus facilement que l'échantillon que vous enregistrez

enregistré dans la mémoire RAM interne, Ia durée



I Lancement de I'enreqistrement

direit;

01.

02.

03.

04.

Pressez la touche IMAIN].

La page principale MAIN s'affichera.

Dans le champ 'Type:', pressez la touche IWINDOW]'

La fenêtre Direct Recording (enregistrement direct) s'affichera. Si vous pressez la

touche [F5] (Turn ON), la fenêtre se fermera et la page MAIN d'affichera en attente

de I'enregistrement direct.

Si vous pressez [F4] (CLOSE), la fenêtre sera fermée et la page MAIN s'affichera

Sélectionnez IF5] (Turn ON).

La page MAIN est affichée et le champ'Type:'devient'Direct
Recording'.

La MPC5000 est maintenant en mode d'attente d'enregistrement direct Vous pouvez

librement lancer la séquence en mode d'attente d'enregistrement direct

lF6l (RECORD)

La MPC5000 lancera I'enregistrement.

lFsl (cANcEL)

La MPC5000 reviendra à Ia page principale MAIN ordinaire.

IF2] (cLrCK)

La MPC5000 passera en page 'ClicUMetronome'. Pour plus d'informations voir la section intitulée "Click/Metronome" en page 25.

Presg i ns Tur-rrilrr Lti I I enl:er
I.IIEEÛT REËÈFlttIHri nicde,

Note :. En node4'enreg istrement direct, vous.ne.pouvez pas.changer de.séquence,.de piste ni de,type:'de piste. Si vous
voulez en ',,Bressez {F5 rèvenir en page prinèipale MAIN.

Pressez la touche [PLAY] ou IPLAY START] pour reproduire la séquence.

pressez la touche lF6l (RECORD) quand vous voulez lancer I'enregistrement et faire votre interprétation.

La MPC5000 lancera I'enregistrement et le bas de la page N4AIN changera comme
suit:

05.

06.

tng. , .

Vous pouvez stopper I'enregistrement en pressant la touche IF6l (STOP). Si vous désirez annuler l'enregistrement, pressez IF5] (CANCEL)

footswîtchj+en 1.76"

07.

08.

Après avoirfini I'enregistrement, la fenêtre Keep or Retry (conseruer ou réessayer) s'affichera.

Note.i Ên.,enlegistrement dtrect,.tra PC\O}A canservera t'enregistrement par pr,ession de [F6]:lSTOP)'4ue la séquence
soit régléè sur LOOP ON ou OFF.

09.

Vérifiez l'échantillon enregistré en pressant la touche [F4] (PLAY).

Si vous pressez la touche iF4l (PLAY), vous pouvez enlendre l'échantitlon enregistré tant que vous maintenez la touche. Si vous n'aimez pas

I'enregistrement, vous pouvez le supprimer et revenir en page SAMPLE en pressant la touche [F2] (RETRY). Si vous aimez I'enregistrement et

décidèz de le conserver, passez à l'étape suivante.

Dans le champ 'New name' (nouveau nom), l'échantillon enregistré reçoit automatiquement un nouveau nom'

Si vous désirez sâisir un nouveau nom, utilisez les touches ICURSOR] et la molettê IDATA] pour saisir le nouveau nom.

Pour plus d'informations sur la saisie d'un nom d'échantillon, voir la sèction "Saisie des noms" en page 18.

Sélectionnez le champ'Assign to Pad' (assigner au pad) avec le curseur et, en le frappant, sélectionnez le pad

auquel vous voulez assigner l'échantillon.

Si vous voulez juste conseruer l'échantillon enregistré en mémoire de la MPC5000 sans I'affecter à un pad, sélectionnez OFF avec la molette

IDArA].

Dans la fenêtre Keep or Retry du mode d'enregislrement direct, si vous sélectionnez un pad dans le champ'Assign to pad', le nouveau champ

'Record event'(événement d'ênregistrement) s'affiche. Si vous sélectionnez YES dans ce champ, le timing du début d'enregistrement est inscrit

comme un événement de piste dans la séquence. L'échantillon enregistré peut être lu à ce même instant lors de la reproduction de la séquence

Pour cet exemple, sélectionnez YES.

Pressez la touche IF5] (KEEP).

Cela Termera la fènètre Keep or Retry et vous ramènera en page principale MAIN en attente d'enregistrement direct. Après I'enregistrement,

reproduisez la séquence. Vous entendrez l'échantillon enregistré à I'instant voulu dans la séquence.

10.



Les points de début/fin définissent la paûie de l'échantillon qui sera
reproduite, L'échantillon enregistré peut - par exemple - avoir du silence
à son début, ce qui rend plus difficile son placement au bon moment lors
de la frappe d'un pad. Vous pouvez corriger cela en réglant le point de
départ de lecture. Vous pouvez régler les points de début et de fin pour
ne reproduire qu'une partie de la phrase. Si l'échantillon a du silence
supplémentaire ou des sons indésirables à sa fin, vous pouvez supprimer
les parties vides en réglant le point de fin et en utilisant la fonction
d'édition. C'est une bonne façon de libérer de la mémoire supplémentaire.

Les points de début/fin sont affichés en termes de points
d'échantillonnage. Le point d'échantitlonnage est I'unité minimale utilisée
pour l'édition d'échantillon. La MPC5000 a 44700 points d'échantillonnage par seconde.

I À nrooos de I'affichaoe de forme d'onde
La page TRIM affiche la forme d'onde de l'échantillon sélectionné dans le
champ 'Sample'. Elle affiche la forme d'onde de la totalité de l'échantillon,
la partie comprise entre les points de début et de fin étant soulignée.

I Affichaoe des canaux de forme d'onde (LEFT /
RIGHT / BOTH)

Si vous sélectionnez un échantillon stéréo, vous pouvez sélectionner le

canal visualisé (LEFT pour gauche, RIGHT pour droite ou BOTH pour les
deux) dans Ie champ 'View'.

I Réolaoe du point de départ (Start ou St)
Pressez IMODE] et [PAD 5] (TRIM).

Quand vous pressez la touche [MODE], sa DEL clignote. Presser IPAD 5] alors que la DEL de la touche [MODE] clignote fait afficher la page

TRIM (recadrage).

Sélectionnez le champ'Sample'et choisissez un échantillon que vous désirez éditer.

Le champ 'sample' est situé dans le coin supérieur gauche de l'écran, où s'affiche le nom d'échantillon. Ce champ permet de choisir de quel

échantillon la forme d'onde sera affichée.

Sélectionnez le champ 'St' et réglez le point de début.

Vous pouvez changer la valeur du point de début en tournant la molette iDATAl. Si vous pressez les touches ICURSOR] GAUCHE/DROITE en

tenani enfoncée [SÈlFTl, vous pouvez déplacer le curseur par interualles plus grands dans I'affichage numérique pour permettre une sélêctaon

plus rapide de valeur. Vous pouvez aussi directement saisir ta valeur avec le pavé numérique

De plus, le point de début peut être édité en déplaçant le curseur Q-LINK [Q1]

Frappez le pad pour vérifier le point de début.

Ouand vous frappez le pad, la MPC50O0 reproduit l'échantillon. La méthode de reproduction varie en fonction du pad.

IPAD 131 (PLAY LOoP)

La MPC5000 reproduira l'échantillon en boucle entre le point de bouclage et le point de fin.

IPAD 141 (PLAY ro)
La MPC5000 jouera la partie située avant le point de bouclage.

IPAD 1sl (PLAY FROM)

La MPC5000 jouera l'échantillon à partir du point du bouclage.

IPAD 16] (PLAY ALL)

La MPC5000 jouera la totalité de l'échantillon.

IPAD rl à [PAD 12]

La N4pC5000jouera l'échantillon du point de début au point de fin puis reprendra répétitivement la lecture entre le point de bouclage

et le point de fin.

01.

02.

03.

04.
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I Réqlaoe du ooint de fin
Sélectionnez le champ'End' (fin) pour ré9ler le point de fin.

Vous pouvez changer la valeur du point de fin en tournant la molette [DATA]. Si vous pressez les touches ICURSOR] GAUCHE/DROITE en

tenani enfoncée [SHIFT], vous pouvez déplacer le curseur par interualles plus grands dans l'affichage numérique pour permettre une sélection

plus rapide de valeur. Vous pouvez aussi directement saisir la valeur avec le pavé numérique.

De plus, le point de fin peut être édité en déplaçant le curseur O-LINK [Q1]

Frappez le pad pour vérifier le point de fin.

Ouand vous frappez le pad, la MPC5000 reproduit l'échantillon. La méthode de reproduction varie en fonclion du pad.

IPAD 131 (PLAY LooP)

La MPC5000 reproduira I'échantillon en boucle entre le point de bouclage et le point de fin.

IPAD 141 (PLAYTO)

La MPC5000 jouera la partie située avant le point de bouclage.

IPAD 151 (PLAY FROM)

La MPC5000 jouera l'échantillon à partir du point du bouclage

[PAD 16] (PLAY ALL)

La MPC5000 jouera la lotalité de l'échantillon

IPAD 1l à IPAD 12]

La MpC5000jouera l'échantillon du point de début au point de fin puis reprendra répétitivement la lecture entre Ie point de bouclage

et le point de fin.

I Calaqe sur le orochain ooint oassant par O (SNAP O)

pour une édition d'échantillon plus simple, la MPC5000 peut caler le point de début ou de fin d'un échantillon sur le

prochain passage par le 0. Pour cela, faites ce qui suit :

01. Pressez [F2] (LOOP) depuis la page TRIM'

02. Sélectionnez le point de début ou de fin de l'échantillon actuel.

03. Pressez la touche [F4] (SNAP 0).

Le point sélectionné se calera sur le prochain passage par le 0.

lZoom avant/arrière
Avec la fenêtre Fine, vous pouvez zoomer sur upe partie de la forme
d'onde et éditer cette partie en détail. Placez le curseur sur le champ
'St'(Start ou début) ou sur le champ'End'(fin) et pressez la touche
IWINDOW]. La fenêtre Fine s'affichera.

En fenêtre Fine, I'affichage de forme d'onde varie en fonction de la
position du curseur. Quand vous sélectionnez le champ 'St' avec le

curseur, le point de début s'affiche au centre de la fenêtre. Quand vous
sélectionnez le champ'End', le point de fin s'affiche au centre'

Si vous pressez la touche tF2l (ZOOM-), vous faites un zoom arrière sur
la forme d'onde. Si vous pressez la touche [F3] (ZOOM+), vous faites
un zoom avant,

Affichages linéaire (LINEAR) et Iogarithmique (LOG)

L'axe vertical représente le niveau de l'échantillon. Normalement, t'affichage de forme d'onde est réglé sur LINEAR, c'est-à-dire que le

niveau d'échantillon est représenté de façon linéaire, tel qu'il est. Toutefois, certaines parties (fondu sortant etc.) peuvent ne pas être

afftchées dans la Torme d'onde si le niveau est trop bas. Dans ce cas, vous pouvez basculer en affichage LOG (logarilhmique) en

pressant la touche [F5] (LOG) afin de voir les parties dont le niveau est faible. Quand vous passez en mode LOG, la touche [F5] se

change en LINEAR. Pour revenir en mode linéaire, pressez à nouveau la touche [F5]

Les sélections peuvent être couplées entre pages TRIM et LOOP pour
une édition plus facile, les réglages de I'une se reflètant dans I'autre.

Pour coupler les points de sélection TRIM et LOOP, sélectionnez I'icône
de verrouillage (cadenas) représentée à droite et tournez la molette
IDATA]. Cela ouvrira ou fermera I'icône de cadenas, indiquant que les
points de fin sont maintenant associés pour TRIM et LOOP.

02.
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La MpC5000 ne reproduit que la paftie de I'échantillon comprise entre le point de début et le point de fin. Les parties
supprimerextérieures à cette zone ne sont pas employées pour la reproduction. Avec la fonction Discard, vous pouvez

ces parties inutiles pour économiser de la mémoire.

Réglez les points de début/fin.

Réglez les points pour que Ia MPC5000 ne reproduise que la partie nécessaire

Pressez [F6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez DISCARD.

Pressez IF5] (DO IT).

Les données extérieures à lâ zone délimitée par les points de début/fin seront supprimées. Les données supprimées libèreront la mémoire

02.

03.

04.

La fonction Delete supprime la section comprise entre les points de début et de fin, Les parties de l'échantillon situées à

I'extérieur des points de début/fin seront réunies pour qu'il n'y ait pas de vide entre elles'

Conseil i si:vaus n'aimez pas..le résultat de'votre"éditian d'échantillan, celte-ci.peut être. annu\êe : en pressant Ia touche|

UNta ],''Po$ rétà bl i r le pressez.à nouveau Ia bA.lté I'

01.

02.

03.

04.

Réglez les points de début/fin.

Choisissez ia plage que vous désirez supprimer grâce aux points de débuufin.

Pressez la touche [F6] (EDIT).

La fenêtre Sample Ed t s'affichera.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez DELETE'

Pressez [F5] (DO IT).

La section entre les points de début et de fin sera supprimée et le vide créê également

plessez à noaveau la'touane

Conseil i si vaas n:ajnez.pas !e:résu!tat.4e votre édltion d'échantillon,.,relle'ci peut.être.ainalée en pressant la touche
Poùr:Éfablirle à:. n a a: v ea 1t .! a :to u ch. e { U N D O

01,

02.

03.

04.

Réglez les points de début/fln.

Choisissez lâ plage que vous désirez réduire au silence grâce aux points de début/fin

Pressez lF6l (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez SILENCE'

Pressez [F5] (DO IT).

La section entre les points de début et de fin sera supprimée et un sllence équivalent à la longueur de Ia sélection viendra à la place

Vous pouvez extraire la partie de l'échantillon déterminée par les points de début/fin comme un nouvel échantillon' Par

exemple, vous pouvez extraire un son de caisse claire d'une boucle de batterie enregistrée et le sauvegarder comme un

nouvel échantillon afin de I'utiliser séparément.

01. Réglez les points de début/fin.

Réglez la partie désiréê avec les points de débuUfin

02. Pressez la touche [F6] (EDII).

La fenètre Sample Edit s'affichera.
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n?

04.

05.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez EXTRACT.

Dans le champ'New name', saisissez le nom du nouvel échantillon'

Pressez la touche [F5] (DO IT).

La partie entre les points dê début et de fin sera sauvegardée comme un nouvel échantillon

r Chanqement du nom de l'échantillon
Dans le champ 'Sample' de la page TRIM, sélectionnez un
échantillon dont vous désirez changer le nom.

Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre Sample s'affichera.

Dans le champ 'Sample name' (nom d'échantillon), saisissez le
nouveau nom,

Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la section "Saisie des noms" en
page 18.

Pressez la touche IF4] (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre et ramène en page TRIM.

(échantillon). Dans la fenêtre Sample,

Cette fonction convertira l'échantillon actuel en un nouvel échantillon mono'

01. Dans le champ'Sample' (échantillon), sélectionnez l'échantillon que vous désirez convertir.

02. Pressez [F6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

03. Dans le champ 'Edit', sélectionnez STEREO TO MONO.

04. Sélectionnez la façon dont vous désirez convertir le fichier,

Les options suivântes sont disponibles:

Left (gauche)

La conversion n'utilisera que le canal gauche.

Right (droit)
La conversion n'utilisera que le canâl droit.

Sum (somme)

La conversion réunira les canaux gauche et droit en un seul canal mono.

05. Dans le champ'New name', saisissez le nom du nouvel échantillon.

06. Pressez tF5l (DO IT).

L'échantillon actuel sera copié dans un nouvel échantillon et converti en mono. Cela peut prendre un certain temps de traitement en fonction de

la longueur de i'échantillon.

le[". ''i 'ffi
Presser la touche IWINDOW] dans le champ 'Sample' ouvre Ia fenêtre

a: : : llll\:l::ffi:

vous pouvez falre divers réglages concernant l'échantillon sélectionné.

0l

02.

03.

04.

I Chanqement de la hauteur d'un échantillon
Dans le champ'Tune'(hauteur), vous pouvez régler la hauteur de l'échantillon. Les deux chiffres de gauche sont des
dem;-tons, les deux de droites des centièmes de demi-tons. Vous pouvez également changer la hauteur en mode
PROGRAM.

Les changements apportés en fenêtre Sample s'appliqueront à l'échantillon actuel. Donc, si vous assignez un échantillon
à plusieurs pads ou si vous utilisez un échantillon dans plusieurs programmes, le changement s'appliquera à tous ceux-
ci. Pour ne changer l'échantillon que d'un pad spécifique, utilisez le
mode PROGRAM.

I Cooie d'un échantillon
Vous pouvez copier un échantillon et créer un nouvel échantillon.

SamPle: EfiEtftlB

+ crlPv

HÉu HemÊ: S:mple Ë81
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01.

02.

03.

Dans le champ 'sample' en mode TRIM, sélectionnez un échantillon à copier

Pressez IWINDOW].

La fenêtre Sample s'afiichera.

Pressez IF5] (COPY).

La ienêtre Copy Sample (copier l'échantillon) s'affichera

Dans le champ'New name', saisissez le nom du nouvel échantillon créé'

Pour plus d,informations sur la saisie du nom, voir la section "saisie des noms" en page 18

04. Pressez [F5] (DO IT).

La MpÇ5000 commencera la copie de l'échantillon. Pour annuler l'opération, pressez à la place lF4l (CANCEL)

I Suooression d'un échantillon
Vous pouvez supprimer un échantillon de la mémoire de la MPC5000'

01. Dans le champ'sample'en mode TRIM, sélectionnez un

échantillon à suPPrimer.

02. Pressez IWINDOW].

La fenêtre SamPle s'affichera.

03. Pressez [F2] (DEIETE).

La fenêtre Delete Sample (supprimer l'échantillon) s'affichera'

04. Pressez [F5] (DO IT).

Cela supprime l'échantillon que vous sélectionné.

I Suopression de tous les échantillons
vous pouvez supprimer d,un coup toutes les données d'échantillon de la
mémoire.

01. Dans la page TRIM, sélectionnez le champ 'Sample' et pressez

[wrNDow].
La fenêtre SamPle s'affichera.

02. Pressez [F2] (DELETE).

La fenêtre Delete Sample (supprimer l'échantillon) s'affichera

03. Pressez tF3l (ALL).

La fenêtre Delete All Samples (supprimer tous les échantillons) s'affichera

04. Pressez [F5] (DO IT)'

Cela supprime tous les échantillons de la mémoire de la MPC5000'
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I NORMALIZE (normalisation)

euand vous assignez un échantillon enregistré à faible niveau, son niveau de lecture sera également faible. Vous
pouue. régler le niveau des pads en mode MIXER, mais vous devrez alors abaisser le niveau de certains pads. Avec la
fonction de normalisation, vous pouvez faire monter le niveau de l'échantillon au plus haut niveau possible sans

distorsion.

[UNDQ],, Paur rëtablil le pressez à nôuveàu la touche

Dans le champ 'sample', sélectionnez l'échantillon que vous désirez normaliser.

Pressez IF6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez NORMALIZE.

Pressez [F5] (DO IT).

La normalisation commencera. Elle peut prendre un certain lemps de traitement en fonction de la longueur de I'échantillon.

r REVERSE

Cette fonction vous permet d'inverser l'échantillon sélectionné.

01.

02.

03.

04.

01.

02.

, Pour rétabltr.le.than 'préssez.à ntûveau'la toùche [UNDj],,:,:' '.

Dans le champ 'Sample', sélectionnez l'échantillon que vous désirez inverser.

Pressez IF6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

Dans le champ 'Edit', sélectionnez REVERSE.

Pressez [F5] (DO IT).

La MpC5000 commencerâ le traitement de l'échantillon. Cela peut prendre un certain temps de traitement en fonction de la longueur de

l'échantillon.

I TIME STRETCH (élonoation/rétractation temporelle)
Avec la fonction Time Stretch, vous pouvez rallonger ou raccourcir l'échantillon sélectionné sans changer sa hauteur'
C'est utile lorsque vous désirez faire correspondre un échantillon avec un autre ayant un tempo différent'

01. Dans le champ 'Sample', sélectionnez I'échantillon que vous désirez traiter dans TIME STRECH.

02. Pressez [F6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'afflchera.

03. Dans le champ 'Edit', sélectionnez TIME STRETCH.

04. Dans le champ 'Original tempo' (tempo d'origine), saisissez le tempo d'origine de l'échantillon.

par défaut, c'est le tempo de la séquence sélectionnée qui est affiché. Si vous ne connaissez pas le tempo de l'échantillon sélectionné, vous

pouvez utiliser la page DETECT TEMPO pour obtenir une détection du tempo

Emploi de la fonction DETECT TEMPO

L Réglez le point de début et le point de fin de l'échantillon pour délimiter une mesure en 4/4.

ll. Dans la fenêtre Sample Edit, pressez [F2] (TEMPO).

lll. Pressez la touche [F5] (DO lT).

La fenêtre Sample Edit reviendra et le tempo calculé par la fonction DETECT TEMPO sera automaliquement inscrit dans le champ

'Original tempo'.

03.

04.

,J\lafe 5 Setofi fédhàitTfion; ta fônetion..DEIEæ.TEMPA peat ne: pas:æuvoir déteëter-èff,iËacelrj€n:t'le tetnpo carrect;

ffi,Si ya.ui utez c..4angç1,,.la .longueur= d,lùn:.éûanailon,en4ourçg4ta :ous.:pouvê2..:utiliseÈ lâ,,.'r't1étho-de

'nsuvàaù,ieæsa,à :72A' wui avér' màinteàant çn échàntillon 20o/o plus

05. Dans le champ 'New' (nouveau), saisissez le nouveau tempo désiré.
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06. Réglez le champ 'Preset' et le champ 'Adjust' si nécessaire.

Preset :

La MpC5000 utilise 18 algorithmes préréglés (presets) pour le timestretch aussi pouvez-vous sélectionner un preset qui ressemble le

plus au contenu de votreéchantillon. Si lés résultats ne sont pas à votre goÛt, essayez d'autres presets. Chaque preset possède des

versions A, B et C :

A : timestretch de qualité standard avec traitement rapide.

B : timestretch de qualité supérieure avec traitement plus lent.

C : timestretch de la plus haute qualité avec traitement encore plus lent

Presets de Time stretch :

01. FEM VOX (voix de iemme)

02. MALE VOX (voix d'homme)

03. LOW MALE VOX (voix d'homme grave)

04. vocAL

05. HFREQ RHYTHM (section rythmique hautes fréquences)

06. MFREQ RHYTHM (section rythmique fréquences moyennes)

07. LFREQ RHYTHM (section Mhmique fréquences basses)

08. PERCUSSION

09. LFREO PERC. (percussions Tréquences basses)

10. STACCATO

1 1. LFREO SLOW (musique lente fréquences basses)

12. MUSrC 1

13. MUS|C 2

14. t\4UStC 3

'15. SOFT PERC. (percussions douces)

16. HFREO ORCH. (orchestre fréquences hautes)

17. LFREQ ORCH. (orchestre fréquences basses)

18. SLOW ORCH. (orchestre lent)

Adjust
Vous pouvez utiliser ce paramètre pour modifier le preset sélectionné. Si votre preset sélectionné est proche de ce que vous

recherbhez mais nécessite néanmoins d'être un peu affiné, essayez les différents réglages présents ici jusqu'à I'obtention de meilleurs

résultats. Une valeur (+) aidera à améliorer les hautes Jréquences et les sons percussifs tandis qu'une valeur C) aidera à améliorer les

sons de basse. La plupart du temps, cela peut être laissé à zéro

n'7 Pressez [F5] (DO IT).

ll peut falloir un certain temps pour le traitement en fonction
I'échantillon.

La fenêtre Keep or Retry (conserver ou réessayer) s'affichera
timestretch.

de la longueur de

après exécution du

Champ'New Name'

Saisissez ici le nom du nouvel échantillon

lF2l (PLAY)

Pour écouter le nouvel échantillon.

lF3l (ovER w)
Supprime l'échantillon d'origine et conserve le nouvel échantillon. Le nom de !'êchantillon demeure.

lF4l (RETRY)

Vous ramène à la fenêtre Sample Edit sans conserver le nouvel échantillon.

lFsl (KEEP)

Vous permet de sauvegarder le nouvel échantillon. Vous pouvez aussi nommer l'échantillon dans le champ 'New Sample'

HeL,r Hame: EËifi:lEftEn

HEEP: Heeps as neu gample
ûUEE llr 0uerL,rrites orisinal
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I PITCH SHIFT (Chanqement de la hauteur de l'échantillon)
Avec la fonction Pitch Shift, vous pouvez changer la hauteur de l'échantillon sélectionné sans changer sa

utile lorsque vous désirez changer la hauteur d'une phrase échantillonnée dans la séquence sans changer

01. Dans le champ'Sample', sélectionnez l'échantillon que vous désirez traiter dans PITCH SHIFT.

02. Pressez [F6] (EDIT).

La fenêtre Sample Edit s'affichera.

03. Dans le champ 'Edit', sélectionnez PITCH SHIFT.

04. Dans le champ'Pitch', réglez la transposition désirée. Pitch : -12'00 - +12'00

Cela détermine la transposition en demi-tons et centièmes de demi-tons. Par exemple, si vous saislssez +1.00, l'échantillon

demi-ton vers le haut. Si vous saisissez +12.00, l'échantillon sera transposé d'une octave (12 demi-tons).

05. Réglez le champ 'Preset' et Ie champ 'Adjust' si nécessaire.

longueur. C'est
son tempo.

sera composé d'un

Preset

La MPC5000 utilise 18 algorithmes préréglés (presets) pour la transposition aussi pouvez-vous sélectionnez un preset qui ressemble

le plus au contenu de votre échantillon. Si les résultats ne sont pas à votre goût, essayez d'autres presets.

A: transposition de qualité standard avec traitement rapide.

B : transposition de qualité supérieure avec traitement plus lent.

C : transposition de la plus haute qualité avec traitement encôre plus lent.

Presets de transposition :

01. FEM VOX (voix de femme)

02. MALE VOX (voix d'homme)

03. LOW MALE VOX (voix d'homme grave)

04. vocAl
05. HFREQ RHYTHM (sectjon rythmique hautes fréquences)

06. MFREQ RHYTHM (section rythmique fréquences moyennes)

07. TFREQ RHYTHM (section Mhmique fréquences basses)

08, PERCUSSION

09. LFREQ PERC. (percussions fréquences basses)

10. STACCATO

1 1. LFREQ SLOW (musique lente fréquences bassès)

12. MUSrC 1

13. MUSIC 2

14. MUS|C 3

15. SOFT PERC. (percussion douces)

16. HFREO ORCH. (orchestre fréquences hautes)

17. LFREO ORCH. ((orchestre fréquences basses)

18. SLOW ORCH. (orchestre lent)

Adjust
Vous pouvez utiliser ce paramètre pour modifier le preset sélectionné. Si votre preset sélectionné èst proche de ce que vous

recherchez mais nécessite néanmoins d'être un peu affiné, essayez les différents réglages présênts ici jusqu'à I'obtention de meilleurs

résultats. Une valeur (+) aidera à améliorer les hautes fréquences et les sons percussifs tandis qu'une valeur (-) aidera à améliorer les

sons de bâsse. La plupart du temps, cela peut être laissé à zéro.

06, Pressez [F5] (DO IT).

La fenêtre Keep or Retry (conserver ou réessayeÙ s'affichera après exécution de la

transposition.

Les échantillons longs prendront plus de temps à être traités.

Champ'New name'

Saisissez ici Ie nom du nouvel échantillon.

lF2l (PLAY)

Pour écouter le nouvel échantillon.

Her*r Heme: EFlfitEEE l

KEEF: Heeps :g ner; santple
ûUER Ll: ûuenurites ori€inEl
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lF3l (ovER w)
Supprime l'échantillon d'origine et conserue le nouvel échantillon.

lF4l (RETRY)

Vous ramène à la fenêtre Sample Edit sans conserver le nouvel échantillon

lFsl (KEEP)

Vous permel de sauvegarder le nouvel échantillon. Vous pouvez aussi nommer l'échantillon dans le champ'New Name'

I Chop Shoo

La fonction Chop Shop vous permet de diviser une phrase
échantillonnée en plusieurs régions. La MPC5000 a deux méthodes
différentes pour utiliser la fonction Chop Shop.'AUTO'divise un
échantillon en plusieurs régions en détectant automatiquement les
parties d'attaque de phrase dans l'échantillon et'EQUALLY'divise
l'échantillon en plusieurs régions de Iongueur égale.

*ouu,,,l4+qmmm

I Tranches d'échantillon/phrase
recompos,êè AUîs il

L'échantillon divisé, que ce soit par la méthode 'AUTO' ou 'EQUALLY', I l

peut être utilisé des deux façons suivantes.'SLICED SAMPLES'(tranches d'échantillon) assignera chague région
découpée à un pad tandis gue iPATCHEo PHRASE'(phrase recomposée) donne un échantillon qui regroupe à la fois les

régions obtenues par division et les données de séquence pour reproduire les régions divisées en cadence. Vous pouvez

1

-li-

changer librement le tempo lors de la reproduction de la séquence.

Note : Chop Sltôi',fonctianne à:ta fois:iur les fichiers stéréo'et mano.

Division d'une phrase échantillonnée

Division d'un échantillon
par détection des partiês d'attaque de la phrase

Division d'un échantillon
en régions de longueurs égales

Réglage des points de débuvfin de région

Conversion en tranches d'échantillon
(SLICED SAMPLES)

Conversion en phrase recomposée
(PATCHED PHRASE)

Page 99 Page 100
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03.

01,

02.

02.

I Division automatique d'un échantillon (AUTO)

Dans le champ 'Sample' de la page TRIM, sélectionnez
l'échantillon que vous voulez éditer.

Vous pouvez définir la plâge d'échantillon sur laquelle portera votre édition en réglant
les points de débuVfin. Pour plus d'informations sur le réglage des points de débuUfin,
voir "Réglage des points de début/fin" en page 89.

Pressez IF5] (CHOP).

La fenêtre Chop Shop s'affichera.

Dans le champ 'Mode', sélectionnez 'AUTO'.

Recovery time (O - 1OO) :

C'est le temps minimal séparant I'attaquê de la suivante. Si vous réglez la
valeur trop haut, les attaques continues ne seront pas détectées.
Sélectionnez une valeur plus réduite si l'échantillon a de nombreuses
parlies d'attaque.

Threshold (O -100) :

Définit le niveau seuil de détection d'une attaque. Plus basse est la
valeur, plus Ia détection sera sensible, aussi si vous sélectionnez une
vaieur très basse, quasiment tout sera détecté comme une attaque.

Sensitivity (O - 100) :

Cela règle la sensibilité utilisée pour détecter une attaque. Sélectionner
une valeur plus faible rendra le processus de détection plus sensible aux
niveaux d'attaque variables.

Pressez lF5l (DO IT).

La MPC5000 commencera à diviser I'échantillon puis passera en page Chop Shop.
La MPC5000 divise un échantillon en plusieurs régions en détectant
automatiquement les parties d'attaque présentes dans la phrase.

L'étape suivante consistê à ajuster les régions obtenues par division.

Allez en section "Réglage des points de débuvfin de la région" pour plus
d'informâtions.

r Division d'un échantillon en réqions de lonqueur éoale (EOUALLY)

Dans le champ 'Sample' de la page TRIM, sélectionnez
l'échantillon que vous voulez éditer.

Vous pouvez définir la plage d'échantlllon sur laquelle portera votre édition en
réglant les points de débuVfin.

Pour plus d'informations sur le réglage des points de début/fin, voir "Réglage des
points de débuVfin" en page 89.

Pressez la touche tF5l (CHOP).

La fenètre Chop Shop s'affichera.

Dans le champ 'Mode', sélectionnez 'EQUALLY'.

Number of Regions

Détermine le nombre de régions devant être obtenues par division de
l'échantillon. Généralement, seize est un bon début pour une boucle
d'une mesure.

Pressez [F5] (DO IT).

La MPC5000 commencera à diviser l'échantillon puis passera en page Chop Shop.
La MPC5000 divise un échantillon en régions indépendantes de longueur égale.

L'étapè suivante consiste à ajuster les régions obtenues par divisiôn.

Allez en section "Réglage des points de débuvfin de la région" pour plus
d'informations.

04.

01.

03.

04.

r'lode: EM
RÉËùrrPl's Time: 5F

ThrÈÉhûld: 5E
9ensit iuitg: 5Ë

trl'retLpB I I Uieu:LEFT
it: lE End: , 5.1?9 Eesisn: 1

ïr

t'tc,de: EGI!E[!S

Numher of Éesions: 16

rl-raLLrÉlPFî | llieur: LEFT
;ii;-' ; -": -Ëï'Ëijiil;-".-]E;E4Tffi
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r Réqlaqe des ooints de début/fin de la réqion

Une région est une des parties de l'échantillon obtenues par la division
due à la fonction'AUTO'ou'EQUALLY'. Vous pouvez régler les points de
début/fin de chaque région dans la page CHOP SHOP.

01. Après avoir divisé un échantillon à I'aide de la fonction'AUTO'ou
'EQUALLY', la page CHOP SHOP s'affiche'

En page CHOP SHOP, frapper les pads 1-12 déclenchera la région sélectionnée.

trliat:Le6l I ltieul LEFT
;{i . . tEl End: , 5.f,2! Resicn: 1

liillËllt NLll.:

03.

Dans le champ'Region', sélectionnez le numéro de la région dont vous désirez régler les points de début/fin'

Dans I'image du dessus, la rêgion 1 est sélectionnée.

Dans le champ'St', réglez le point de début de la région.

Vous pouvez changer de point de début en utilisant directement les touches numériques ou en tournant la molette [DATA]. Si vous pressez les

touches [CURSOR] GAUCHE/DROITE en tenant enJoncée la touche [SHlFIl, vous pouvez sélectionner les unités que la molette IDATA] fera

changer.

iàus voulez réessayer:la dlvisiûn d'un échantillon; pressezk'touche,[f5];(REC!OPJ'La f.enétre Chop Shop

04.

de,début d'une le point'de frn de:la ch a ng e,rai,,p a ra I I èi lé me nt :

Dans le champ 'End', réglez le point de fin de la région.

Vous pouvez changer le point de fin de la même façon que le point de début

nàie t chaque point de fin'd'une régioni.e.Ft,'le mê.me que'le point de début de Ia suivante' Si:voù:s changgz [e..pçin: de
fin d'unè 'le de débttt'de:la sulivante

Si vous pressez la touche tF6l (EDIT), la fenêtre Region Edit s'affichera. Dans cette page, vous pouvez extraire, diviser ou réunir des régions.

Référez-vous à "Édition d'une phrase recomposée".

Si vous voulez annuler la fonction Chop Shop, pressez la touche [Fl] (CANCEL). La page TRIM s'affichera.

I Conversion des échantillons divisés en tranches d'échantillon
Après avoir réglé les paramètres dans chaque ré9ion, pressez la touche lF4l (CONVRT).

La fenêtre Convert s'affichera. lci, vous pouvez sélectionner deux façons différentes de convertir l'échantillon divisé, SLICED SAMPLES ou

PATCHED PHRASE.

Dans le champ 'Convert to' (convertir en), sélectionnez SLICED SAMPLES.

Release

Cela règle la durée ajoutée au relâchement après division d'un
échantillon. Si vous choisissez une grande valeur, le relâchement de

l'échântillon divisé sera long et les données d'échantillon seront d'autant
plus grandes.

Create New Program

Si vous réqlez ce paramètre sur YES, la MPC5000 créera un
programme dans lequel chaque région sera affectée aux pads, dans

I'ordre, du pad 401 au Pad 416.

Après avoir réglé chaque paramètre, pressez [F5] (DO IT).

La MpC5000 traitera les tranches d'échantillon puis la page 'TRIM' sera de nouveau affichée avec l'échantillon divisé

Le nom des nouveaux échantillons obtenus par division sera celui de I'échantillon d'origine suivi d'un chiffre.

Par exemple

Sample0l > Sample0l-01

Sample0l -02

Sampleol -03

tJt.

02.

03.
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01.

02.

I Conversion en ohrase recomposée
Après avoir réglé les paramètres dans chaque région, pressez la touche IF4] (CONVRT).

La fenêtre Convert s'affichera.

Dans le champ 'Convert to' (convertir en), sélectionnez PATCHED PHRASE.

Release

Cela règle la durée ajoutée au relâchement après division d'un
échantillon. Si vous choisissez une grande valeur, le relâchement de
l'échantlllon divisé sera long et les données d'échantillon seront d'autant
plus grandes.

Original Tempo (30.O - 3OO.O)

Définit le tempo d'origine de la phrase recomposée. Dans le champ
'Original tempo', le tempo d'origine calculé automatiquement est déià
affiché. Si vous connaissez le tempo d'origine de l'échantillon, vous
pouvez le saisir.

rlÈnusrl tc: [iFffiEE[aI:EEEm

Re1e.:se: 1É

ftPiÈn.ll TemFÈ:38É

03.

Note t Le.tempoialca!é automatiquement l'est avec k' hauteur'dtoligine,(Tune),.que! ,qge soit le,'régtàge::TUNE::'Selo4
l' échaitill ô n;,' 1 e tèm po caliu lé peù ti. e' pa aio rre cten ent'. fon ctio n n er,

L'échantillon Patched Phrase est constitué de l'échantillon de chaque région et des
instants dê déclenchement des échantillons les uns après les autres. Si le réglage
de tempo d'origine n'est pas correct, cela ne peut pas fonctionner correctement

Après avoir réglé chaque paramètre, pressez [F5] (DO IT)'

La MPC5000 commencera le traitement de la phrase recomposée puis la page

TRIM réapparaîtra avec le nouvel échantillon.

Le nom de l'échantillon de phrase recomposée sera celui de l'échantillon d'origine
avec PP ajouté à la fin.

Par exemple : Sample0l > Sample0lPP.

Vous pouvez assigner l'échantillon de phrase recomposée à un pad dans un
programme comme un échantillon ordinaire. Simplement, le tempo de l'échantillon de phrase recomposée changerâ avec Ie tempo de la

séquence.

de début/fin"restent iblei àl'éditioît pour les séilectionnées.

Si vous pressez la touche IWINDOW] dans le champ 'Sample' de la page lRlM, la lenetre
y saisir le nom de l'échantillon, la hauteur et le tempo d'origine de la phrase recomposée.

Sample name

Un nouveau nom peut être saisi ici pour l'échantillon.

Tune

Règle la hauteur de la phrase recomposée.

Original tempo
Règle le tempo de la phrase recomposée. Le réglage de tempo d'orlgine
est important pour reproduire correctement la phrase recomposée. Si

l'échantillon de phrase recomposée ne peut pas être lu au tempo
correct, réglez ici le tempo d'origine.

Presser [F4] (CLOSE) vous ramènera à la page TRIM.

Presser IF2] (DELETE) supprimera le fichier sélectionné de la mémoire'
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En utilisant la fonction Edit de la page CHOP SHOP, vous pouvez diviser une région en deux ou réunir des régions

successives en une seule. Vous pouvez aussi extra;re la région sélectionnée comme un autre échantillon.

01, En page CHOP SHOP, pressez la touche [F6] (ÊDIT).

La fenêtre Region Edit s'affichera.

02. Dans le champ 'Edit', sélectionnez le type d'édition voulue.

r EXTRACT

Extrait la région sélectionnée pour un autre échantillon.

01. Dans le champ 'Edit', sélectionnez EXTRACT.

Region

Sélectionne le numéro de la région que vous désirez extraire

New sample

Saisissez ici le nom du nouvel échantillon.

02. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 commencera I'extraction. Presser [F4] (Cancel) annulera l'extraction et l'affichage reviendra à la page CHOP SHOP

r DIVIDE REGION

Divise la région sélectionnée en deux régions.

01. Dans le champ 'Edit', sélectionnez DIVIDE REGION.

Region

Sélectionne le numéro de la région que vous désirez diviser.

02. Pressez [F5] (DO IT).

La MPC5000 divisera la région en deux régions. Presser [F4] (Cancel) annulera le
processus et I'affichage reviendrâ à la page CHOP SHOP.

r COMBINE REGION

Réunit une plage de régions adjacentes en une seule.

01. Dans le champ 'Edit', sélectionnez COMBINE REGION.

Region

Sélectionne les numéros de région à réunir.

Par exemple, si vous réglez ce paramètre sur 1-5, les régions de 1 à 5
seront réunies.

02. Pressez la touche tF5l (DO IT).

La MPC5000 commencera à réunir les régions. Presser [F4] (Cancel) annulera le

processus et I'affichage reviendra à la page CHOP SHOP

r RESTORE

Convertit la phrase recomposée sélectionnée en un échantillon ordinaire.

Tempo

Règle le temPo de l'échantillon

lF4l (cANcEL)

Annule le processus de conversion.

01. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC50OO lance la conversion puis I'affichage revient à lâ page TRIM.

',;t:.i. rti+;

Edii: E}ITFJFIL]T

Re:iun: lEl

Heu 5amrler Pl'ratlpBl

Eclil::EEEEEEEI
Tqpo:120
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La fonction de bouclage fait reproduire répétitivement l'échantillon. Avec le bouclage, vous pouvez reproduire
indéfiniment l'échantillon depuis le point de bouclage jusqu'au point de fin. Pour âctiver la fonction de bouclage, réglez
le champ 'loop' sur ON, dans Ie coin supérieur droit de la page LOOP. Quand la fonction de bouclage est activée, la

MPC5OoO lit d'abord la partie de l'échantillon allant du point de début réglé en page TRIM au point de fin puis reprend
en boucle la partie allant du point de bouclage réglé en page LOOP au point de fin.

de.ieu4es p'àdi su/i &ûfF'Oill,:'Poaiplus4'informationi,.voir la'iection']ilote Oniu"Ohe.:Shatt efi page 706:'

03.

04.

I Réqlaqe du ooint de bouclaqe
01. En page TRIM, pressez la touche [F2] (LOOP).

La page LOOP s'affichera.

02. Sélectionnez le champ'Sample'et choisissez l'échantillon que vous désirez éditer.

Le champ'sample'est situé dans le coin supérieur gauche de l'écran ou s'affiche le nom d'échantillon. ll affiche la forme d'onde de l'échantillon

sélectionné.

Sélectionnez le champ 'Lp' (loop ou boucle) et réglez le point de bouclage'

Vous pouvez changer le point de bouclage en tournant la molette [DATA].

Si vous pressez les touches ICURSORI GAUCHE/DROITE en tenant enfoncée la touche ISHIFT], vous pouvez sélectionner le chiffre à modifler

avec la molette IDATA].

Vous pouvez aussi saisir directement la valeur à l'aide des touches numériques.

Frappez le pad pour vérifier le point de bouclage.

Quand vous frappez le pad, la MPC5000 lit l'échantillon. La méthode de lecture varie en fonction du pad.

IPAD 131 (PLAY LOOP)

La N.4PC5000 Tera jouer l'échantillon répétitivement du point de bouclâge au point de fin.

IPAD 141 (PLAY ro)
La MPC5000 jouera la partie précédant le point de bouclage.

IPAD 1sl (PLAY FRoM)

La MPC5000 jouera l'échantillon à partir du point de bouclage.

IPAD 16] (PLAY ALL)

La MPC5000 lira la totalité de l'échantillon.

IPAD 1l à IPAD 12]

La MPC5000 lira d'abord la partie allant du point de départ au point de fin puis reproduira en boucle la partie allant du point de
bouclage au point de fin.

I Réqlaoe du point de fin
Sélectionnez le champ 'End' et réglez le point de fin.

fiIote I Le ra:int de,fri.de ia bo:utlè eitlemêrne qse le point de fin de l'échantilla,n;t qai esf réglé en page'TRIM,

Si vous changez le point de fin dans la page LOOP, Ie point de fin de la page TRIM change parallèlement.

I Zoom avant/arrière sur la forme d'onde
Avec la fenêtre Fine, vous pouvez zoomer sur une partie de la forme d'onde et éditer cette partie en détail. Placez le

curseur sur le champ'St'(Start ou début) ou sur le champ'End' (fin) et pressez la touche IWINDOWI. La fenêtre Fine
s'affichera.

La forme d'onde au point de fin s'affiche sur la gauche de I'affichage de forme d'onde et la forme d'onde au point de

bouclage sur la droite. Ainsi, vous pouvez régler les points de bouclage et de fin tout en observant leur relation sur la

forme d'onde. Si vous pressez la touche tF2l (ZOOM-), vous faites un zoom arrière sur la forme d'onde. Si vous pressez

la touche [F3] (ZOOM+), vous faites un zoom avant.

I Affichaqes linéaire et looarithmique
L'axe vertical représente le niveau de l'échantillon. Normalement, I'affichage de forme d'onde est réglé sur LINEAR,
c'est-à-dire que le niveau d'échantillon est représenté de façon linéaire, tel qu'il est. Toutefois, certaines parties (fondu
sortant etc.) peuvent ne pas être affichées dans la forme d'onde si leur niveau est trop bas. Dans ce cas, vous pouvez
basculer en affichage LOG (logarithmique) en pressant la touche IF5] (LOG) afin de voir les parties dont le niveau est

05.
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faible. Quand vous passez en mode LOG, la touche lF5] se change en LINEAR. Pour revenir en mode linéaire, pressez à

nouveau la touche IF5].

I Couplaqe du ooint de bouclaoe et du point de début

Quand vous bouclez la totalité de l'échantillon (par exemple, pour boucler un échantillon de phrase sur le rythme), il

vaut mieux régler le point de début et le point de bouclage sur la même valeur pour que vous puissiez changer les deux
points en même temps.

01. Dans la page LOOP, sélectionnez le champ de verrouillage du point de début (St) et du point de bouclage (Lp)

représenté par un cadenas.

02. Tournez la molette [DATA] pour fermer le cadenas.

Le point de bouclage est alors réglé sur la valeur du point de début. Si vous changez ultérieurement le point de bouclage, le point de début

changera parallèlement et vice versa.

Si vous déverrouillez le cadenas de couptage 'S!Lp', vous pouvez de nouveau régler séparément le point de début et le point de bouclage

I Bouclaoe automatioue de Phrase
Vous pouvez faire correspondre la boucle avec le tempo de la phrase échantillonnée.

01. En page TRIM, pressez la touche [F2] (LOOP).

La page LOOP s'affichera.

02. Dans le champ'Lp'(loop ou boucle), réglez le point de bouctage de la phrase échantillonnée.

03. Pressez la touche lF5l (AUTO L)'

La fenêtre Auto phrase Loop s'affichera. Dans le champ 'Tempo', le tempo de la phrase échantilionnée est affiché tel que calculé par la

MPC5000. Réglez le tempo si vous le connaissez

Dans le champ 'Beat', réglez le nombre de temps que vous désirez boucler. Par exemple, s vous désirez boucler une mesure en 4/4,

sélectionnez 4.

Note i Vous ne pouvez pas choisir:an nambre'de temps suPé4a41à:4!1ti à.la |ongueur de l'échantîllon.

lF4l (Cancel)

Vous pouvez annuler le bouclage automatique de phrase en pressant cette touche

04. Pressez la touche tF5l (DO IT)'

La MPC5000 lancera le bouclage automatique de phrase

:correctement ca lcu lé,



Dans cette section, vous apprendrez comment utiliser un programme'
pressant la touche IMODE] puis IPAD 6] (PROGRAM).

Cela se fait en mode PROGRAM, accessible en

I Création d'un proEramme d'échantillons
Pour créer un nouveau programme d'échantillons, procédez comme suit'

ffiineaveç-.dessonspréprogramnéschargés-dans.sa.RoM.:interne,.Cesprogram.mes:5ont
'qi:"tiu'â2.*rà;;;;;;;r;;;-ia 

RoM interne en désactivant te charsement automatique Autotoad' Pour plus

Ahfoimatio;nsl, ,uoir' la sectioi "Aato\oaa:l'en fuge 160. ,.,-' , .
Pressez IMODEI et IPAD 6] (PROGRAM).

Cela vous fera passer en modê PROGRAM

Sélectionnez le champ 'Pgm' (programme)

La fenêtre Program s'afflchera.

et pressez IWINDOW].

Pressez la touche lF3l (NEW).

La fenêtre New Program (nouveau programme) s'affichera.

Dans le champ'New name'(nouveau nom), tournez la molette IDATAI'

La fenêtre de nom s'affichera. Saisissez le nom du nouveau programme et pressez la touche tF5] (ENTER) Pour plus d'informations sur la saisie

des noms, voir la section "Saisie des noms" en page 1 8.

Dans le champ 'Type', sélectionnez Sample.

C'esl un programme qui contient des échantlllons. Pour plus d'inTormations sur les programmes de synthé, voir la section intitulée "Programmes

de synthé" en page 1 15.

Pressez [F5] (DO IT).

Le nouveau programme sera créé. Le nouveau programme est vide ('empty'), ce qui signifie qu a-ucun échantillon ne lui est assigné Pour faire

lore, le progiam-me, vous devez assigner des échantillons aux pads en page Sample du mode PROGRAM.

02.

03.

04.

05.

06.

I Affectation d'échantillons aux oads

Un programme d'échantillons est constitué d'échantillons, affectés aux
pads individuels. Dans cette section, vous apprendrez comme affecter
des échantillons aux pads d'un programme d'échantillons et comment

contrôler la façon dont les échantillons sont joués.

01. Pressez la touche [MODE] puis IPAD 6] (PROGRAM)'

Quand vous pressez la touche [MODE], sa DEL clignote Quand vous pressez IPAD
6l avec la DEL de la touche IMODEI qui ctignote, vous passez en mode PROGRAM

Piesser la touche [F1] (SAMPLE) affiche la page SAMPLE Le champ'Pgm'dans le

coin supérieur gauthé affiche le nom du programme actuellement sélectionné. vous
pouvez changer le programme sélectionné dans le champ 'Pgm''

02. Frappez le pad auquel vous voulez affecter un échantillon'

Fsnr: DJ-Hir-5et I
fëniFlÊ |LUL ! TunÊ i EEnse
nJî:mrsms " --- iîËËi'iîËil6Ë lËÉËrit?-'
-:?t {t =.*"1*) : lEE : +BE. EÊ ! see-tzl
o tf,, {^o =arnple) : lBB : +EB, Bg i ÊEB-l?7
i r1; -t ng...:rnn.lîL..............:.-199..i.199:.99..;,999=i;.I
ËËË,iiî .. . .............fninien...P].er...llsgsi....EÈlï

l,lute Ënoupl oFF
TEFset: OFF ÛFF ÙFF

Le numéro de pad s'affichera sur la gauche. Le numéro de pad changera en fonction du pad frappé
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03. Sélectionnez le premier champ d'échantillon, intitulé'1' et sélectionnez l'échantillon à affecter au pad.

Dâns I'exemple présenté, l'échantillon DJ-RUBS est affiché dans le premier champ d'échantillon

Vous pouvez sélectionner n'importe quel échantillon actuellement conservé dans la mémoire RAM de la MPC5000 en tournant la molette [DATA].
Vous pouvez affecter des échantillons en sélectionnant les champs de '2' à '4'. Si vous affectez des échantillons aux champs '2' à '4', vous

pourrez jouer plusieurs échantillons à la fois.

Pour plus d'informations sur le chargement et la sauvegarde d'échantillons, voir "Sauvegarde d'un échantillon" en page 150.

I Note On ou One Shot

Quand vous jouez un échantillon en frappant le pad, l'échantillon est lu jusqu'à sa fin. C'est utile lorsque vous voulez
produire de courts sons de batterie. Toutefois, quand vous reproduisez un échantillon long comme une phrase

échantillonnée, il est préférable de demander à la MPC50O0 de ne lire l'échantillon que tant que vous maintenez enfoncé
le pad. Dans cette section, vous apprendrez comment ne faire lire l'échantillon que durant le maintien du pad.

01 Dans la page Sample du mode PROGRAM, frappez le pad que
vous désirez changer.

L'affichage de numéro de pad à gauche de l'écran change en fonction du pad frappé.

02. Sélectionnez le champ '1' et pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre PLAY MODE (mode de jeu) s'affichera.

03. Dans le champ '1', sélectionnez une des options suivantes :

ONE SHOT

La MPC5000 lit l'échantillon jusqu'à sa fin, quelle que soit la durée de
maintien du pad.

NOTE ON

La MPC5000 ne lit l'échantillon que tant que le pad est maintenu.

04. Avec les champs'2'-'4', réglez individuellement le mode de jeu de chaque échantillon affecté au pad.

Zone Pleg: tU:fElifiil

Larr*r 1: HI]TE ÛH
î: tlHE 5H0T
-l: ùHE SHtltT
4: Dl{E 5HrlT

SH7T, l'échaniltton n'èst PAS mis en boucle, même si son bouclage à été urtiré (@

I Volume et hauteur d'un échantillon
Vous pouvez régler le volume et la hauteur des échantlllons affectés à un pad.

01. Dans la page Sample du mode PROGRAM, frappez le pad que vous désirez éditer'

L'afichage de numéro de pad sur la gauche de l'écran change en fonction du pad
que vous avez frappé.

02. Sélectionnez le champ 'Lvl' (level ou niveau).

03. Réglez le volume sur le niveau désiré,

Vous pouvez écouter le volume en frâppant le pad tout en réglant le niveau

04. Sélectionnez le champ 'Tune' (hauteur).

05.

Le champ 'Tune'est lui-même divisé en deux champs par un point décimal

Les deux chiffres de gauche règlent la hauteur par demi-tons.

Les deux chif{res de droite règlent la hauteur par centièmes de demi-ton.

Réglez le décalage de hauteur désiré.

Vous pouvez écouter les changements de hauteur en frappant les pads pendant que vous réglez la hauteur.

I Dvnamioue (velocitv)
Vous pouvez contrôler le volume de l'échantillon par la dynamique (force de frappe sur le pad). Avec cette fonction,
vous pouvez jouer des pads comme d'une vraie batterie ; quand vous frappez fort sur le pad, le son est fort et quand

vous frappez doucement, le son est faible.

01. Dans la page Sample du mode PROGRAM, frappez le pad que vous désirez éditer.

02.

03.

04.

L'afflchage de numéro de pad à gauche de l'écran change en fonction du pad

frappé.

Sélectionnez le champ 'Lvl'.

Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre Amplitude Envelope (enveloppe d'amplitude) s'affichera.

Sélectionnez le champ 'V>Level'.

, ri!,:,. Ër,, r: i , .::: 6ù.i..:..'-\ È:::1.:::l::.....-i:::.i.1...1::...::.:::r:.,.*J :4
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05. Réglez le champ sur la valeur désirée en contrôlant Ie niveau par des frappes sur le pad concerné.

Si vous réglez ce champ à O, l'échantillon sera lu au niveau maximal quelle que soit la pression appliquée. Plus grande est la valeur réglée, plus

grande sera la différence faite par la dynamique.

Pressez IF4] (CLOSE) pour retourner en page Sample'

Vous pouvez Taire des réglages plus détaillés du volume de l'échantillon en utilisant les autres paramètres de la Tenêtre Amplitude Envelope

Pour plus d,informations sur leur réglage, voir la section intitulée "Enveloppe d'amplitude" en page 109.

Les échantillons affectés aux pads peuvent être commutés pour jouer de trois façons différentes selon le mode de jeu

désiré.

I Commutation d'échantillon par la dynamioue

Quand vous affectez plusieurs échantillons à un pad, vous pouvez passer

de I'un à I'autre en fonction de la force de frappe sur le pad.

01. En page Sample du mode PROGRAM, sélectionnez le pad désiré
en le frappant.

02. Affectez les échantillons aux champs '1' et '2'.

03. Pressez IWINDOW],

Cela ouvrira la Ienêtre PLAY MODE (mode de jeu).

04. Dans le champ 'Zone PIay', sélectionnez VELOCITY.

05.

06.

Note :.VELQCITY est le'réqlage p:ar défaut pa$r'les

Pressez [F4] (CLOSE) pour quitter la fenêtre PLAY MODE.

Sélectionnez Ie champ 'Range' dans la même rangée que le champ '1' et réglez-y la plage de dynamique qui

déclenchera l'échantillon affecté à ce champ'

Le champ 'Range' a deux champs pour définir sa limite haute et sa limite basse. Vous pouvez régler la limite basse dans le champ de gauche et

la limite haute dans le champ de droite. lci, réglez la limite haute (le champ de droite) sur 63

Sélectionnez'Range'dans Ia rangée du champ'2'et réglez la plage de dynamique qui déclenchera l'échantillon
affecté à ce champ.

Dans cet exemple, réglez la limite basse (le champ de gauche) sur 64

Contrôlez le résultat en frappant le pad.

Si vous frappez le pad fort, la MPC5000 lit l'échantillon affecté au champ '2'. Si vous frappez le pad doucement, lâ MPC5000 lit l'échântillon

affecté au champ ''l'.

c"lr"èi1 lii ,paa .est lnesurée sur::I29 pas.{tà:727},:.,Le ,nlveau:maximàl est:.-1?7:'Clest-:1a même
ch'oèe q:ue lâ':'dynamique !îIDI, qui indique la force appiiguée':àlteifaicement des touches'

'Côntrôleuri "Q-LINK" en :paie 163,,

I Commutation cvclioue
La commutation cyclique fait jouer une nouvelle couche d'échantillons à chaque pression successive du pad. En d'autres
termes, les échantillons seront passés en revue selon le cycle suivant : t,2,3,4, t,2,3,4'.. etc.

Pour activer la commutation cyclique, faites ce qui suit :

01. Depuis le mode PROGRAM, sélectionnez n'importe quel échantillon du pad auquel vous désirez appliquer la

commutation cyclique.

02. Pressez IWINDOW].

03. Réglez le champ 'Zone Play' sur CYCLE.

r Commutation aléatoire d'échantillon (random)

La commutation aléatoire d'échantillon permet une sélection aléatoire de tous les échantillons affectés à un pad. Ainsi,

chaque fois que vous frappez ce pad, un des quatre échantillons affectés sera choisi aléatoirement pour être lu'

Pour activer la lecture de zone aléatoire, faites ce qui suit :

01. Depuis le mode PROGRAM, sélectionnez n'importe quel échantillon du pad auquel vous désirez appliquer la

commutation aléatoire.

07.

08,
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02.

03.

Pressez [WINDOW].

Réglez le champ 'Zone Play' sur RANDOM.

u2.

03.

04.

nq

à ùi pad.donii,kli zonès sont nesiètfàiità àléàtôjre,,:'' t'" '; ;::.-::::::::',: : '1 , ,i

I Chanqement de hauteur oar la dvnamioue
Vous pouvez contrôler la hauteur de l'échantillon avec la dynamique (force de frappe sur le pad).

01. Dans la page Sample du mode PRoGRAM, frappez le pad que vous désirez éditer.

L'affichage de numéro de pad sur la gauche de l'écran change en fonction du pad

frappé.

Sélectionnez le champ 'Tune'.

Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre PITCH FUNCTION (fonction de hauteur) s'affichera.

Sélectionnez le champ 'V>Pitch' (action de la dynamique sur la

hauteur).

Réglez le champ sur la valeur désirée tout en contrôlant son
action en frappant le pad concerné.

Si vous réglez ce champ sur zéro, la dynamique ne fera pas changer la hauteur de l'échantillon. Plus grande est la valeur réglée ici, plus grande

est la variation de hauteur.

I Lecture de olusieurs échantillons avec un pad

Vous pouvez affecter jusqu'à quatre échantillons à un pad. Quand vous affectez plusieurs échantillons à un pad, vous
pouvez jouer plusieurs d'entre eux en frappant un seul pad'

01. Dans la page Sample du mode PROGRAM, frappez le pad que vous désirez éditer.

L'affchage de numéro de pad sur la gauche de l'écran change en fonction du pad frappé.

Le champ'Pgm'dans le coin supérieur gauche affiche le nom du programme actuellement sélectionné. Vous pouvez changer le programme

actuellement sélectionné dans le champ 'Pgm'.

02. Sélectionnez le champ'1'et choisissez l'échantillon à affecter au pad.

En tournant la molette IDATA], vous pouvez sélectionner les échantillons actuellement sauvegardés dans la mémoire de la MPC5000.

03. Sélectionnez le champ'2'et choisissez l'échantillon à affecter au pad.

Quand vous frappez le pad, tous les êchantillons affectés au pad sélectionné jouent simultanément.

04. Répétez l'étape 03 pour les champs '3' et '4"

Vous pouvez faire ioueriusqu'à quatre échantillons par pad.

I Affectation d'un même échantillon à tous les pads (affectation chromatique
automatique)

Les échantillons peuvent être automatiquement affectés de façon chromatique aux pads de batterie. Les 64 pads de

batterie (PAD A01 - D16) correspondent à une tessiture de notes (35 - 98) sur un clavier MIDI. Cela vous permet de
jouer facilement une mélodie avec un seul échantillon.

Pour affecter chromatiquement un échantillon, faites ce qui suit'

01. Pressez IMODE] + [PAD6] pour passer en mode PROGRAM.

02. Pressez un pad.

03. Affectez au pad sélectionné l'échantillon que vous désirez
répaltir chromatiquement.

04. Sélectionnez la colonne 'Tune' (hauteur) et pressez la touche
lwrNDowl.
La fenètre Pitch Function (fonction de hauteur) s'affichera.

05. Pressez tF5l (AUTO) pour ouvrir la fenêtre Auto Chromatic
Assig n (affectation chromatique automatiq ue).

Dans les champs'Source'et'Original key'sont affichés le numéro de note MlDl el le numéro de pad de batterie : 36/401 correspond à la note

MlDl 3ô, à la banque de pad A et au pad 1.

06. Sélectionnez le son et le numéro de note MIDI à affecter dans le champ'Source'.
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Vous pouvez sélectionner le son avec les pads de batterie ou la molette IDATA] (le nom du son apparaÎtra aussi)

,l,ofe r Lês pàtamètres du'. son:'sélectionnê'7ci'serorlt fJûte.

07.

08.

no

Dans le champ'Original key', sélectionnez la note du clavier MIDI/le pad de batterie qui fera jouer la hauteur

d'origine du son.

Vous pouvez aussi utiliser le réglage'Tune' pour décaler la hauteur d'origine. Ce réglage affectera chaque note.

Dans le champ 'New PGM name' (nouveau nom de programme), vous pouvez saisir un nouveau nom pour Ie

programme chromatique créé.

pressez IDO IT] pour créer un nouveau programme à affectation chromatique automatique'

gnr: Tnp-5et

Fad: tlBl TilFEI14
!imult.aneous P16s; tllll

nru 1l:1 : ËB? S-f,LÊP- 1

imult2: Ê11 TnPEF|SS
iniult 3; FIBË TTIPEFF

iËiul'

r Jeu simultané de plusieurs Pads

Le jeu simultané permet le déclenchement de jusqu'à quatre autres pads en ne frappant qu'un seul pad. Pour activer le

jeu simultané, faites comme suit :

01. Pressez IMODE] + IPAD 6] pour passer en mode PROGRAM.

02. Pressez [F4] (SIMULT).

Cela ouvre I'onglet 'Simultaneous Play' (Jeu simultané)

03. Dans le champ'Pad', sélectionnez le pad que vous désirez utiliser
pour déclencher les autres Pads.

Vous pouvez sélectionner un autre pad avec la molette IDATA] ou en le frappant
alors que le curseur est dans ce champ.

04. Sélectionnez le champ 'Simultl'.

Sélectionnez le premier pad qui doit être déclenché simultanément au pad chois à l'étape 03.

05. Vous pouvez sélectionner le pad à faire jouer en tournant la molette [DATA] ou en le frappant alors que le
curseur est dans ce champ.

Répétez le processus pour les pads'Simult:' numérotés de 2 à 4.

À présent, frapper le pad choisi à l'étape 03 fera jouer les pads listés dans les champs 'Simult' 1-4 en plus de son propre son. Notez que si un

des auhes pads estTiappê, le principe réciproquede simultanéité ne s'applique pas. Seul le pad sélectionné à l'étape 03 déclenchera les autres

pads. Cela peut servir à jouer facilement des parties percussives extrêmement difficiles.

I Réolaqe des envelopoes
Vous pouvez régler l'enveloppe des échantillons affectés aux pads. La MPC5000 a deux enveloppes par pad pour les

programmes d'éthantillons, une est l'enveloppe d'amplitude qui contrôle le volume et I'autre est I'enveloppe de filtre
pour contrôler Ie timbre du son.

Enveloppe d'amPlitude

01, Dans la page Sample du mode PROGRAM, sélectionnez le pad que vous désirez régler en le frappant.

02. Dans Ie champ'Lvl'(level ou niveau), pressez la touche IWINDOWI.

La fenètre Amplitude Envelope s'affichera.

Champ'Pad'

Le pad sélectionné sera afflché.

Champ'Delay'
Détermine Ia durée du silence s'écoulant avant la lecture d'un

échantillon ; plus grande est la valeur, plus long est le retard.

Champ'Attack'
Vous pouvez régler dans ce champ la durée de I'attaque de
l'échantillon. Plus grande est la valeur, plus longtemps il

faudra au son pour démarrer (fondu entrant ou fade in)

Champ'Decay'
Détermine le temps qu'il faut au son pour décliner jusqu'à la partie de maintien (sustain) de I'enveloppe

Champ 'Sus Lvl' (Sustain Level)

Détermine le niveau auquel l'échantillon se maintient une fois la portion de déclin (decay) terminée. Ce paramètre n'a pas

d'effet sur les échantillons ré91és en mode ONE SHOT.

Champ'Sus Dec' (Sustain DecaY)

Détermine lê temps nécessaire au segment de déclin de sustain pour âtteindre zéro. Avec un réglage à 100, I'enveloppe

reste au niveau de sustain tant que la iouche est enfoncée. Cela n'a pas d'eftet sur les échantillons en mode ONE SHOT.

Champ'Release'

Détermine le temps nécessaire à l'enveloppe pour passer de son niveau habituel à zéro à partir du moment ou la note est

relâchée. Plus haute est la valeur, plus longtemps il faudra pour disparaître (fondu sortant ou fade out).

ûelec: E
Êll:ark: g

DecEc: Æ
5us LUI: 5B
5u= Sec: lÊE
ReLease: ÉÉ

U>Êtlr: Ê lJ;'stsrl: É UlLu]: 1EB
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Champ'v > Attack'
Vous pouvez contrôler la durée d'attaque de l'échantillon avec la dynamique de jeu. Plus grande est la valeur réglée ici,

plus la dynamique agira sur la vitesse de démarrage du son. Si vous réglez ce champ à zêto, la durée d'altaque est

constante, quelle que soit la dynamique.

Champ'V > Start'
Vous pouvèz contrôler le point de début d'échantillon avec la dynamique dejeu. Plus grande est la valeur réglée ici, plus

la dynamiquê permettra de retarder le point de début de l'échantillon. Si vous réglez ce champ à zéro, le point de départ
d'échantillon est constant, quelle que soit la dynamique.

Champ'V > Level'

Vous pouvez contrôler le volume de l'échantillon âvec la dynamique de jeu. Plus grande est la valeur réglée ici, plus

grande sera la différence de niveau pouvant être obtenue par la dynamique. Si vous réglez ce champ à zéro, l'échantillon

sera lu à son niveau maximal, quelle que soit la dynamique.

Enveloppe de filtre
En page FILTER du mode PROGRAM, sélectionnez le pad que vous désirez filtrer en le frappant.

Dans le champ 'Type', pressez la touche IWINDOWI.

La fenêtre Filter Envelope s'affichera.

01.

02.

Champ'Pad'

Le pad sélectionné s'affichera.

Champ'Amount'
Vous pouvez régler ici I'amplitude d'enveloppe de filtre. Si
vous la réglez sur une valeur positive, la fréquence de
coupure commencera au-dessus de la fréquence de
coupure d'origine et suivra le niveau de I'enveloppe. Si vous
réglez ce champ sur une valeur négative, la fréquence de
coupure partira plus bas que Ia fréquence de coupure
d'origine et reviendra à la fréquence d'origine en un temps
déterminé par le champ'Time'.

Champ'Delay'
Détermine le temps qui s'écoulera avant que I'enveloppe n'affecte le flltre ; plus grande est la valeur et plus grand sera le
retard.

Champ'Attack'
Vous pouvez régler dans ce champ la durée d'attaque du filtre. Plus grande est la valeur et plus longtemps il faudra au
filtre pour changer (fondu entrant ou fade in).

Champ'Decay'
Détermine combien de temps le filtre baissera avant d'atteindre la partie de maintien de I'enveloppe.

Champ 'Sus Lvl' (Sustain Level)

Détermine le nlveau auquel l'échantillon se maintient une fois la portion de déclin (decay) terminée. Ce paramètre n'a pas

d'effet sur les échantillons réglés en mode ONE SHOT.

Champ 'Sus Dec' (Sustain Decay)

Détermine le temps nécessaire au segment de déclin de sustain pour atteindre zéro. Si ce paramètre est réglé à 100,
I'enveloppe se maintiendra au niveau de sustain tant que la touche sera maintenue enToncée. Ce paramètre n'a pas

d'effet sur les échantiilons réglés en mode ONE SHOT.

Champ'Release'
Détermine le temps nécessaire à I'enveloppe pour passer de son niveau habituel à zéro à partir du moment oùl la note est
relâchée. Plus haute est la valeur, plus longtemps il lui faudra pour disparaître (fondu sortant ou fade out).

Champ'V>Time'
Vous pouvez contrôler la durée de l'enveloppe de filtre avec la dynamique. Si vous réglez ce champ sur une valeur
positive, une dynamique élevée donnera un temps proche de celui réglé dans le champ'Time'. Si vous réglez ce champ

sur une valeur négative, cela fonctionne exactement à l'opposé. Si vous réglez ce champ à zéro, la durée d'enveloppe est

indépendante de la dynamique.

Champ'V)Amount'
Vous pouvez contrôler I'amplitude d'enveloppe avec la dynamique. Si vous réglez ce champ sur une valeur positive, la

fréquence de coupure de début sera plus proche de celle réglée dans le champ 'Amount' quand vous iouerez avec une

forte dynamique. Si vous réglez sur unê valeur négative, cela fonctionnera de façon opposée. Si vous réglez ce champ sur
zéro, l'amplitude d'enveloppe sera constante, quelle que soit la dynamique.

Champ'V>Freq'
Vous pouvez contrôler la fréquence de coupure avec la dynamique. Plus haute est la dynamique, plus haute est la

Tréquence de coupure. Si vous réglez ce châmp sur zéro, la fréquence de coupure est indépendante de la dynamique.

I Emploi des filtres avec les proorammes d'échantillons
Chaque pad d'un programme d'échantillons a un filtre. Vous pouvez éditer le son de l'échantillon en éditant ce

paramètre. Cela se fait en page FItLFO du mode PROGRAM.

Deleu: E
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01.

02.

03.

I Réolaoe du filtre
En mode PROGRAM, pressez la touche IF2] (FltLFO).

La page FIILFO s'affichera. Vous pouvez sélectionner le programme à éditer dans

le champ'Pgm'.

Sélectionnez le pad que vous désirez éditer en le frappant.

Le champ 'Pad' affiche le numéro du pad sélectionné Le nom de l'échantillon

affecté au pad est affiché sur la droite du numéro de pad

Sélectionnez le champ 'Type' et choisissez le type de filtre à

uti I iser.

La l\4PC5000 a plusieurs types de filtres pour modifier le son. Avec ces filtres, vous

pouvez atténuer ou accentuer des séquences spécifiques du son. Les types suivants sont disponibles :

LoPass

Ce filtre passe-bas coupe les hautes fréquences et laisse passer les basses fréquences

HiPass

ce filtre passe-haut coupe les basses fréquences et laisse passer les hautes fréquences.

BPass

Filtre passe-bande. Ce filtre laisse passer les fréquences sélectionnées et coupe les autres.

BStop

Filtre coupe-bande. Ce filtre coupe les fréquences sélectionnées et laisse passer les autres.

BBoost

Filtre de renforcement de bande. Ce filtre accentue les fréquences sélectionnées et laisse passer les autres

Modell

C,est un filtre quatre pôles (24 dB/octave) de style analogique, modélisé d'après un célèbre synthétiseur vintage semi-modulaire Ce

filtre écrêtera (donnera de la distorsion) si on lui envoie un fort niveau d'entrée.

Model2

C'est un autre filtre de style analogique avec une résonance douce et une légère distorsion de grossissement dans les basses

fréquences.

Model3

Ce filtre est un filtre de modélisation analogique fou capable d'une résonance hurtante, transperçante et d'ultra basses fréquences à

broyer les mâchoires. Faites attention à vos enceintes !

Vocall
Ce filtre est un filtre de lormant modélisé sur la voix humaine qui émule les sons de voyelle "ah" et "ou".

Vocal2

Filtre de formant à trois bandes qui émule les sons de voyelle "oh" et "i".

Vocal3

Filtre de formânt à cinq bandes basé sur le modèle idéalisé des cordes vocales

OFF

Aucun frltre n'est utiltsé.

Sélectionnez le champ 'Slope' et réglez Ia pente'

Lê paramètre Slope contrôle la rigueur d'âction du fltre. Une pente à un ou deux pÔles (6 ou 12 dB par octave) entraînerâ un effet

subtil tandis qu'une pente à huit pôles (48 dB par octave) donnera un effet bien plus prononcé.

Sélectionnez le champ 'Freq' et réglez la fréquence de coupure'

La fréquence de coupure est la fréquence à laquelle se déclenche le filtre. Quand vous sélectionnez le filtre passe-bas (LoPass), si vous réglez la

fréquence de coupuè trop bas, le ion semblera étouffé. C'est dû au Iait que la plupart des hautes fréquences du son auront é1é atténuées par le

filtre. euand vous sélectionnez le filtre passe-haut (HiPass), si vous réglez la fréquence de coupure trop haut, la plupart des basses fréquences

seront atténuées, ce qui donnera un son plus creux.

Réglez le champ 'Res' pour déterminer la résonance du filtre.

Si vous réglez la résonance sur une valeur élevée, les fréquences proches de celle choisie par le champ'Freq'seront encore accentuées. ll esl

difficile de décrire l,effet de la résonance car il diffère en fonction de la fréquence de coupure et du type de filtre choisi. Essayez avec divers

réglages dans les champs 'Type', 'Freq' et'Res'.

o4

05.

06.
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I Contrôle du filtre avec ta dynamioue (V oour Velocity)
Vous pouvez contrôler la fréquence de coupure du filtre avec la dynamique. Grâce à cette fonction, vous pouvez

contrôler le son en changeant la dynamique employée pour frapper le pad.

01. Dans le mode PROGRAM, pressez la touche [F2] (FILTER).

La page FILTER s'affichera.

02. Sélectionnez le pad désiré en le frappant'

Le champ'Pad' afflchera le numéro du pad sélectionné.

03. Sélectionnez n'importe lequel des champs'Type','Freq'ou'Res'et pressez Ia touche IWINDOWI.

La fenêtre Filter Envelope s'affichera.

04. Sélectionnez le champ'V> Freq'(action de la dynamique sur la fréquence de coupure).

plus grande est la valeur réglée ici, plus drastique sera le changement apporté à un échantillôn en fonction de la force de frappe du pad.

Référez-vous à "Enveloppe de filtre" en page 1'10 pour les autres paramètres de la Tenêtre Filter Envelope.

I Groupes d'exclusion (mute oroup)
Normalement, quand vous frappez un pad alors qu'un autre est reproduit, les échantillons de ces deux pads sont
reproduits l'un et l'autre, se chevauchant. Avec la fonction de groupes d'exclusion, vous pouvez stopper la reproduction
de l'échantillon d'un pad lorsque vous frappez un autre pad. Avec cette fonction, vous pouvez simuler une charleston
ouverte/fermée. Vous pouvez employer cette fonction en réglant deux pads sur le même groupe d'exclusion. Des pads

réglés sur Ie même groupe d'exclusion ne peuvent pas jouer en même temps

01. En mode PROGRAM, pressez la touche [F1] (SAMPLE) pour
sélectionnez la page SamPle.

02. Frappez un des pads dont vous voulez régler
d'exclusion pour le sélectionner.

03. Dans le champ 'Mute Group' (groupe d'exclusion),
un numéro.

Vous pouvez choisir n'importe quel numéro sauf OFF.

04. Sélectionnez I'autre pad dont vous désirez régler le groupe
d'exclusion en le frappant.

05. Dans le champ 'Mute Group', réglez le même numéro que celui choisi pour le premier pad à l'étape 03.

Vous devez choisir le même numéro pour créer un groupe d'exclusion

Frappez un pad pendant que l'autre est reproduit. Le premier échantillon sera sioppé et seul serâ lu l'échantillon du pad que vous avez frappé en

dernier.

I Limitation du nombre de voix dans un proqramme

Normalement, les sons de pad d'un programme sont joués polyphoniquement - quand vous frappez le pad plusieurs

fois, vous entendez une nouvelle occurrence du son à chaque fois. Mais vous pouvez vouloir faire jouer le son

monophoniquement - ce qui signifie que chaque nouvelle frappe de pad réduira au silence la précédente. C'est utile
dans des programmes tels que ceux réalisés à I'aide de la fonction SLICED SAMPLE (tranches d'échantillon)' Dans ce

cas, vous pouvez régler la limite du nombre de voix pour le pad dans le programme.

01. En mode PROGRAM, pressez la touche [F1] (SAMPLE)'

02. Dans le champ 'Program Play', sélectionnez POLY ou MONO.

POLY

La MPC5000 laisse se superposer les sons dans le programme (polyphonie)

MONO

La MPC50o0 ne laisse pas se superposer les sons dans le programme (monophonie)

le groupe

sélectionnez

I sur Pôt'Y,

';ini;audaittàriià,i'tw:ur4;il joue en môio. Référez-vous à 'Réglàge du c
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I Réolaqe du chevauchement des voix (voice overlao)
Normalement, quand vous frappez le même pad plusieurs fois, le même son vient se superposer. Quand vous utilisez la
MpC5000 comme une boîte à rythmes, vous pouvez ainsi rendre naturel le son de I'interprétation. Toutefois, quand

vous utilisez un échantillon de phrase, il peut être préférable de ne pas laisser se superposer le même son. Avec la
fonction de superposition de voix (voice overlap), vous pouvez régler la MPC5000 pour que le même son de pad ne

vienne pas se chevaucher lui-même,

01. En mode PROGMM, pressez la touche [F1] (SAMPLE).

La page Sample s'affichera.

02. Sélectionnez le pad désiré en le frappant'

03. Dans le champ 'Voice Overlap', sélectionnez MONO'

POLY

La MPC5000 laissera les sons se superposer.

MONO

La MPC5000 ne laissera pas les sons se superposer. Si vous sélectionnez MONO, quand vous frappez le pad plusieurs fois, seule la

dernière frappe de pad est lue.

I Fonction de destination d'exclusion (mute
tarqet)

La destination d'exclusion (mute target) fonctionne comme un groupe
d'exclusion. La différence prlncipale est que Mute Target peut être réglé
pour ne fonctionner que dans un seul sens.

Par exemple, vous pouvez utiliser Mute Target pour que le pad 401 coupe
le pad A02. L'avantage de cette fonction est que guand le pad A02 est
joué, le pad A01 n'est pas couPé.

Vous pouvez définir un maximum de quatre destinations d'exclusion par pad'

I Oscillateurs basses fréquences (LFO)

Vous pouvez régler le LFO de l'échantillon de pad dans le programme. En utilisant le LFO, vous pouvez obtenir un son

plus performani. Par exemple, si vous réglez la hauteur en page LFO, le son du pad pourra avoir un effet vibrato

ivariation de la hauteur) et si vous réglez le paramètre de niveau (level) dans le LFO, le son de pad pourra avoir un

effet de tremolo (variation du volume). La MPC5000 peut également affecter le filtre ou le panoramique à ces variations
cycliques en page LFO en plus de la hauteur et du niveau.

01. En mode PROGRAM, pressez la touche [F2] (FltLFO).

La paqe FIILFO s'affichera. Dans le champ 'Pgm', vous pouvez régler le programme que vous désirez éditer.

02. Sélectionnez Ie pad désiré en le frappant,

Dans le champ'Pad', le pad sélectionné s'affichera.

Champ'Wave' (onde)

Ce champ règle l'onde du LFO entre TRIANGLE (triangulaire)' SINE
(sinusoTdale), SQUARE (carrée), SAW (dents-de-scie), SAW DOWN
(dents-de-scie descendantes) ou RANDOM (aléatoire)

Champ'Rate' (cadence)

Ce champ règle la cadence (vitesse) du LFO.

Quand le champ'Sync'est réglé sur ON, cette cadence est basée sur
les temps et les tics d'horloge. Par exemple, si vous voulez régler le

cycle du LFO sur un temps de la séquence, vous devez régler cette

uàleur .r, '01.00', Si vous voulez régler le cycle sur une croche, réglez cette valeur sur'00.48' et ainsi de suite. La cadence (vitesse)

changera avec Ie tempo de la séquence.

euand le champ 'SYNC' est réglé sur OFF, le LFO fonctionne en roue libre sans se synchroniser sur le séquenceur.

Champ'Delay' (retard)
Vous pouvez régler le temps de retard (temps qui s'écoule avant que ne démarre le LFO). Quand 'Sync' est réglé sur ON, cette valeur

s,afficiera en temps et tics. Par exemple, si vous voulez lancer le LFO après un temps à partir du point de déclenchement d'un

échantillon, réglez la valeur sur'01.00'.

Quand le champ'sYNC' est réglé sur oFF, le champ 'Delay' n'est pas synchronisé sur le séquenceur.
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Champ'Sync'
Détermine si le LFO sera ou non synchronisé sur le séquenceur.

Champ'Pitch' (O-1O0)

Règle l'action du LFO sur la hauteur du pad sélectionné, enlrainant un effet de type vibrato. Plus basse est la valeur, moins grande

est la variation de hauteur obtenue et inversement, plus haute est la valeur et plus grande est la variation de hauteur.

Champ'Filter' (0 - 1OO)

Règle I'action du LFO sur la fréquence de coupure du filtre du pad sélectionné. Cela ajoute une sorte d'effet de balayage de timbre.
Plus basse est cette valeur, moindre est I'effet et vice versa.

Champ'Level' (O - 1OO)

Règle I'action du LFO sur le niveau du pad sélectionné, entrainant un effet de tremolo. Plus basse est la valeur, moindre est I'effet de
tremolo et plus grande est la valeur, plus prononcé est I'effet de tremolo.

Champ'Pan' (O - rO0)

Règle I'action du LFO sur le paramètre de panoramique du pad sélêctionné.

Plus basse est la valeur et plus étroit est I'effet de panoramique. Plus grande est cette valeur et plus large est I'effet de panoramique.

I Puroe des échantillons inutilisés
Quand vous utilisez la MPC5000 pour enregistrer ou charger plusieurs
échantillons, vous pouvez vous retrouver avec des échantillons inutilisés
(non affectés aux pads du programme) dans la mémoire de la MPC5000.
Dans ce cas, cela prend du temps de parcourir le contenu du programme
à la recherche des échantillons inutilisés et de les supprimer un par un.
Avec la fonction PURGE, vous pouvez supprimer tous les échantillons
inutilisés en même temps.

01. En mode PROGRAM, pressez [F1] (SAMPLE).

La page SAMPLE s'affichera.

02. Pressez IF6] (PURGE).

La fenêtre Purge Samples s'affichera.

03. Pressez [F5] (DO IT).

Tous les échantillons qui ne sont affectés à aucun programme seront supprimés en même temps.
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Les programmes de synthé ou programmes analogiques virtuels sont une nouveauté de la MPC5000. Ils diffèrent des

ptogrurÀr"r d'échantillons en cela qu'au lieu d'utiliser des sons préenregistrés, le son est créé par une méthode
appétée "synthèse soustractive". Des doux sons sifflants aux énormes basses tonitruantes en passant par des nappes

amples et luxuriantes, cette méthode de création de son peut être utilisée pour synthétiser un large éventail de sons'

I À oropos de la svnthèse soustractive
Le concept de synthétiseur est celui d'un instrument capable de produire électroniquement une très grande variété de

sons. L'énorme popularité et le développement continu des synthés depuis la fin des années 60 sont dus en grande

partie à sa capacité à offrir en un seul instrument autant de textures sonores de types différents'

La capacité d'un synthétiseur à produire une variété de sons aussi incroyable vient de sa conception de base. Il simule

électroniquement les composants fondamentaux du son et vous donne le contrôle de chaque partie. Le terme
synthétiseur signifie qu'il "réunit des parties en un tout" et c'est exactement ce que fait un synthétiseur. Les ingrédients

essentiels du son se présentent sous forme de parties séparées qui sont ensuite "réassemblées" sous forme d'un son

audible.

Le synthé de la MPC5000 génère des sonorités en émulant ou "modélisant" te comportement d'un synthétiseur
analogique. Les oscillateurs génèrent les sons bruts. Le son des oscillateurs rentre ensuite dans Ies filtres' qui envoient
à leuitour leur son dans les amplificateurs. Quand le signal se déplace le long de ce trajet basique, vous pouvez régler
son mixage en plusieurs points, appliquer diverses modulations et enveloppes et affecter des effets. De cette façon, le

synthé de la MPC5000 peut produire une variété de sons virtuellement illimitée.

Oscillateurs contrôlés par tension (VCO)

Les oscillateurs sont le lieu de naissance du son. Vous pouvez avoir entendu dire que ce que vous perceviez comme un

''son" est tout simplement constitué de molécules d'air en vibration atteignant vos tympans. Chaque vibration doit partir
de quelque part et dans la section synthé de la MPC5000, cela vient des oscillateurs. En faisant varier la fréquence de la
vibration, les oscillateurs peuvent produlre différentes hauteurs, qui seront entendues comme des notes musicales. En

réglant le type et la forme d'onde, les oscillateurs peuvent produire différentes harmoniques qui sont entendues comme
des timbres différents. Chacune des voix de synthé de la MPC5000 contient trois oscillateurs'

Filtres contrôlés par tension (VCF)

Le son produit par les osciilateurs est très brut et généralement ne convient pas à l'emploi direct dans un instrument.
pour produire les textures sonores que vous avez à I'esprit, vous devrez généralement atténuer certaines harmoniques
et en accentuer d'autres. C'est là que le filtre entre en jeu. Le filtre modifie le contenu fréquentiel du signal et peut avoir
un effet drastique sur le son. Un filtre vous permet généralement de régler la fréquence de coupure, qui représente la
plage d'harmoniques sur laquelle opère le filtre, ainsi que sa résonance qui détermine quelle accentuation sera donnée
aui harmoniques proches de la fréquence de coupure. La MPC5000 a onze types de filtre différents, chacun avec son
propre caractère et sa propre couleur sonore.

LFO

LFO signifie "low frequency oscillator" (oscillateur basses fréquences). Contrairement aux oscillateurs normaux, Ies LFO

ne sont pas conçus pour produire du son. À Ia place, leur but est d'agir sur un paramètre du programme en le faisant
osciller cycliquement. Par exemple, si vous cherchez à ajouter du vibrato à votre instrument, vous aurez besoin que la

hauteur oscille constamment vers le haut et le bas. Un LFO est parfait pour cette application. Relier simplement un LFO

au paramètre de hauteur de I'oscillateur vous donnera I'effet nécessaire. Chacune des voix du synthé de la MPC5000

contient deux LFO.

Enveloppes (ENV)

Si vous frappez une touche d'un piano, vous entendez une salve d'énergie lorsque le marteau frappe la corde, suivie

d'un niveau de volume plus faible quand vous maintenez la touche et laissez ainsi la corde résonner, niveau qui

s,affaiblit rapidement quand vous relâchez la touche et que l'étouffoir s'applique. Les concepteurs de synthétiseurs
modélisent ce comportement à I'aide d'enveloppes ADSR. ADSR signifie "attack, decay, sustain, release" (attaque,
déclin, maintien, relâ.hement) et représente les différents étages par lesquels passe le son au cours de la vie de la

note. Comme I'application la pius importante de t'enveloppe est de contrôler le voiume du son, la MPC5000 possède une

enveloppe spéciiiquement conçue dans ce but. C'est I'enveloppe d'amplitude. La MPC5000 possède une enveloppe
supplémentaire pour contrôler le filtre. Cela permet à la fréquence de coupure du filtre d'être contrôlée

indépendamment de I'amplitude du son.

I Jeu d'un orooramme de synthé de la MPCSOOO.

Les programmes de synthé de la MPC5000 diffèrent des programmes d'échantillons en cela que quand vous jouez un

son de iynthé, ,n seui son est produit chromatiquement sur tous les pads. Cela vous permet de créer des mélodies de

synthé et des lignes de basse avec facilité.
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I La touche Svnth
Presser la touche ISYNTH] vous donne un accès rapide au programme de synthé de la piste actuelle, permet d'ajouter
automatiquement le premier programme de synthé chargé à la piste actuelle ou, si aucun programme de synthé n'est
chargé, de créer un nouveau programme de synthé générique sur lequel travailler. Il vaut mieux considérer la touche

ISYNTH] comme un raccourci rapide pour accéder à la programmation du synthé.

I Création d'un proqramme de svnthé
Pour créer un nouveau programme de synthé, faites ce qui suit :

aecti'i-'tlAutoloai d"'en pase 76A.

01.

02.

Pressez [MODE] et IPAD 6] (PROGRAM).

Cela vous fera passer en môde PROGRAM.

Sélectionnez le champ 'Pgm' et pressez IWINDOW].

La fenêtre Program s'affichera comme cicontre.

Pressez la touche [F3] (NEW).

La fènètre New Program (nouveau programme) s'afflchera comme ci-contre.

Dans le champ 'New name' (nouveau nom), tournez la molette
lDArAl.
La fenètre d'appellation s'affichera. Saisissez le nom du nouveau programme et
pressez la touche [F5] (DO lT). Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la

section "Saisie des noms" en page 1 8.

Dans le champ 'Program Type', sélectionnez Synth.

Pressez [F5] (DO IT).

Le nouveau programme sera créé et l'écran dè base s'affichera.

Le nouveau programme est un modèle par défaut de son de synthé très basique
Vous pouvez faire jouer ce son en frappant les pads.

03.

05.

04.

06
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I Édition avec les commandes O-LINK

En plus des touches ICURSOR] et de la molette lDATAI, chaque
paramètre du mode SYNTH peut être modifié en déplaçant la commande

Q-LINK correspondante, ce qui permet une édition rapide et intuitive de

chaque paramètre.

L'image de droite affiche un tableau des correspondances entre . 
les

commandes Q-LINK et ce qui est contrôlé à l'écran. Chaque paramètre

du mode SYNTH est aisément éditable avec les commandes Q-LINK'

r Édition de base d'un proqramme de synthé

Quand un nouveau programme est créé, le son est très basique. Pour

régler le son à votre goût, faites ce qui suit :

01. Depuis l'écran principal MAIN, sélectlonnez une piste qui utilise
un programme de batterie.

vous pouvez aussi créer un nouveau programme de batterie comme détaillé dans la

section précédente.

02. Pressez tMODEI et IPAD 6] (PROGRAM).

Cela vous amène au mode PROGRAM où vous pouvez éditer différents paramètres

de votre programme.

Pressez la touche IF1] (BASIC).

Cela affichera la page Basic. Dans celle-ci, vous pouvez éditer les paramètres les plus communément utilisés d'un programme de synthé'

ôtàqre prrametre pieut èke ré91é en utilisant les iouches [CURSORI pour sélectionner son-champ et en tournant la molette [DATA] ou en

utilisant les commandes Q-LINK, comme détaillé dans la section "Édition avec les commandes Q-LINK" en page 117

Le libellé dans le coin inférieur gauche de chaque case indique le composant du synthé qui est édité

vco(1-3)
Différents aspects des oscillateurs peuvent être réglés ici

Champ d'onde

Sélectionnez la Iorme d'onde de chacun des trois oscillateurs Les formes ili;fnf"F
suivantes sont disponibles ' i:tt I i.i'

f:;;:i'.ffi i:r
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Sine (sinusoidale)

Un son simple, très pur, avec très peu d'harmoniques, sonnant de façon douce.

S awT ri (d e nts-d e-sci e/tri a ng u I a i re)

Cette forme d'onde a une forme qui varie d'une onde triangulaire à une onde en dents-de-scie,

selon le réglage de la commande 'SHAPE' (forme), qui se trouve en page vcos. une onde

triangulaire a un son plus plein qu'une onde SinusÔÏdale maiS a néanmoins très peu

d,hainoniques. Une onde en dents-de-scie a un son agressif, criard, avec beaucoup

d'harmoniques.

Pulse (rectangulaire ou "pulsée")

Va d'une onde carrée à divers degrés de largeur d'impulsion. Son généralement plus creux,

devenant d'autant plus nasal que I'onde se rétrécit.

WNoise, PNoise, RNoise (bruit blanc, bruit rose, bruit rouge)

Trois types de bruit différents sont disponibles - blanc, rose et rouge Chacun a son propre son,

le blanc étant celui au contenu le plus riche et sonnânt de la façon la plus froide et le rouge

sonnant de la façon la Plus chaude.

PWM (modutation de targeur d'impulsion ou Pulse Width Modulation)

pWM signifie pulse Width Modulation (modulation de largeur d'impulsion). Cette forme d'onde

est spéciale car c'est une onde pulsée (rectangulaire) dont la forme est asservie au LFO 2. Cela

donne à cette forme d'onde une plage de sons allant d'un classique son roucoulant à un son

râpeux bourdonnant riche en harmoniques.

Champ'Semi'
Règle la hauteur de chaque oscillateur par demi-tons Chaque oscillateur
peut être accordé sur +/- quatre octaves par demi-ton.
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Vco XMod (modulation par les VCO)

ce paramètre contrôle la quantité de modulation croisée, également appelée synthèse FM, de Ï*--' - "'i

t,oscillateur appliquée au VCO2 par le VCO1. C'est la technique par laquelle la sortie du VCOI moduler . Xf'lod il i
la fréquence du VCO2. Des variations de hauteur type vlbrato à des bruits métalliques au clinquant l,- .... q.- j
sévère en passant par des sons de type cloche, un large éventail de sons est possible.

Filt (filtre)
Divers aspects du filtre peuvent être édités ici.

Champ de sélection du filtre
Ce champ permet de choisir un type de filtre. Pour plus d'informations sur les types de filtre disponibles, voir page 120

'Cutoff' (firéguence de couPure)

Représente la plage d'harmoniques sur laquelle opère Ie filtre.

'Res' (résonance)
Ce champ détermine quelle accentuation est donnée aux harmoniques proches de la fréquence de coupure.

'Env7>Cutoff' (action de l'enveloppe 7 sur Ia fréquence de coupure)

Détermine ta portée de I'efïet qu'a l'enveloppe 1 sur le fltre. La touche IO-LINK AFTER 8] fait alterner l'effet de l'enveloppe

entre positif et négatif.

'Program Level' (niveau de programme)

Ce paramètre contrôle le volume général du programme.

Env (enveloppe)

Différents aspects des enveloppes peuvent ètre sélectionnés et changés ici.

Champ 'VcfEnv' (enveloPPe de VCF)

Sélectionne l'enveloppe visualisée. Les paramètres du bas
reflètent le statut de I'enveloppe choisie dans ce champ.

'Attack' (attaque)

Détermine le lemps nécessaire à une enveloppe pour aiteindre son niveau maximal quand un pad est Trappé. Des sons

allant d'un violon arrivant progressivement à des attaques de type batterie sont possibles en réglant ce paramètre

'Decay'@éclin)
Détermine le temps nécessaire au son pour passer de la phase d'attaque à la portion de maintien (sustain) de l'enveloppe.

'Sust' (sustain ou maintien)
Pour l'enveloppe 2 (VcaEnv), 'Sust'détermine le temps durant lequel le son se maintiendra une fois la portion de déclin de

I'enveloppe terminée. Pour I'enveloppe 1 (VcfEnv), 'Sust' règle le niveau auquel le filtre se maintient tant que le pad est

maintenu enfoncé après que la phase de déclin se soit écoulée

'Rel' (release ou relâchement)
Détermine le temps nécessaire au son pour disparaître une fois le pad relâché.

La page Basic sert à rapidement éditer les paramètres les plus communément modifiés dans un programme de synthé .

Une édition plus en profondeur sera détaillée dans les sections suivantes.

I VCOS

Cette page est celle où les commandes détaillées des oscillateurs
peuvent être modifiées, Pour passer en page VCOs, faites ce qui suit :

01. Depuis la page principale MAIN, sélectionnez une piste qui
utilise un programme de synthé.

Vous pouvez aussi crôer un nouveau programme de synthé comme détaillé en

section précédente.

02. Pressez IMODE] et IPAD 6] (PROGRAM)'

Cela vous amènera en mode PROGRAM où vous pouvez éditer différents paramètres de votre programme
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03. Pressez la touche [F2] (VCOs).

Cela affichera la page VCOS. lci, les oscillateurs individuels d'un programme de synthé peuvent être édités. Chaque paramètre peut être édité en

utilisant les touches tcuRSoRl pour sélectionner chaque champ et en tournant la molette IDATAI.

Édltez les paramètres de la page VCos comme désiré.

Les paramètres suivants sont disponibles pour l'édition.

Champ d'onde

Sélectionnez la forme d'onde de chacun des trois oscillateurs. Les formes
suivantes sont disponibles :

iià.jËi E-|ili;; E-iÊLrli" 
--Ei" j

lshàFÊ fi tilidth O Decth S 1

nlh#ï lÉ-B_Hs#" E #"*:* lI-

04.
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Sine (sinusoïdale)

Un son simple, très pur, avec très peu d'harmoniques, sonnant de façon douce'

SawT ri (dents'd e'sc ieltria ng u I ai re)

Cette forme d'onde a une forme qui varie d'une onde triangulaire à une onde en dents-de-scie,

selon le réglage de la commande 'SHAPE' (forme), qui se trouve en page VCOs. Une onde

triangulaire a un Son plus plein qu'une onde sinusoTdale mais a néanmoins très peu

d'haimoniques. Une onde en dents-de-scie a un son agressif, criard, avec beaucoup

d'harmoniques.

euand cette onde est sélectionnée, une commande supplémentaire devient disponible, intitulée

'SHAPE' (forme). Cette commande contrôle la forme d'onde. Un réglage de zéro donne une

véritable onde tiiangulaire. Augmenter cette valeur change la forme d'onde en lui aioutant des

harmoniques,lusquà ta valeur '100 qui correspond à une véritable onde en dents-de-scie.

Putse (rectangulaire ou "Pulsée")

Va d,une onde carrée à divers degrés de largeur d'impulsion. Son généralement plus creux,

devenant d'autant plus nasal que I'onde se rétrécit

euand cette onde est sélectionnée, une commande supplémentaire devient disponible, intitulée

'SHAPE' (forme). Cette commande contrôle la forme d'onde. Un réglage de zéro donne une

onde au son très fin et très nasal. Augmenter cette valeur change la forme de cette onde, en y

ajoutant des harmoniques, jusqu'à lJvaleur 50 qui correspond à une véritable onde carrée.

Augmenter encore cetie valàur fait diminuer les harmoniques, ramenant à nouveau à une onde

âu son très nasal pour Ia valeur 100.

WNoise, PNoise, RNoise (bruit blanc, bruit rose, bruit rouge)

Trois types de bruit différents sont disponibles - blanc, rose et rouge. Chacun a son propre son,

le blanc étant celui au contenu le plus riche et sonnant de la façon la plus froide et le rouge

sonnant de la façon la Plus chaude

PWM (modutation de largeur d'impulsion ou Pulse Width Modulation)

pWM signifie pulse Width Modulation (modulation de largeur d'impulsion). Cette forme d'onde

est spéùle car c'est une onde pulsée (rectangulaire) dont Ia forme est asserviè au LFO 2. Cela

donne à cette forme d'onde une plage de sons allant d'un classique son roucoulant à un son

râpeux bourdonnant riche en harmoniques.

euand cette onde est sélectionnée, une commande supplémentaire intitulée 'DEPTH'

(profondeur) devient disponible. Cette commande contrôle l'amplitude du contrÔle qu'a le LFO2

sur la largeur d'onde de l'oscillateur PWM.

EnvT> VcoT (action de l'enveloppe sur te VCOI)

Cettè commande déterminê I'intensité d'effet de I'enveloppe 1 sur la hauteur du VCO1. La touche Q- tÊ"ui: O--*1

if f.fX tnffEnl correspondante fait alterner I'effet de l'enveloppe entre positif et négatif ;(tco1 _fl' :

Elle est le plus fréquemment utilisée en conjonction avec la commande 'Osc XMod' t--'---'11-- '---'

SE MI / FIN E ( dem i-ton / accord fi n )
Sélectionnez cette commande fait aiterner la plage d'action de la commande
,TUNE,(hauteurouaccordage). 

tarternerraprageuaçuurruerauurrrrrrarrue iSEn'*î- çi-IËË 6 ,ËÀïii-*c ,Tune +'Tune 0 lTunË Û .

Avec un réglage sur 'SEMI', la commande 'TUNE' règle la hauteur de t -il i -ft ' B i

chaque osciilatàur par demi-ton. Chaque VCO peut être accordé sur +/-4

octaves par demi-tons.

Avec un réglage sur'FINE', la commande'TUNE'règle la hauteur de chaque oscillateur par centièmes de demi-ton C'est

utife pour fJgeiement désaccorder des oscillateurs en vue de grossir le son ou pour ajouter un effet de type chorus

Lfo> Vcol (action du LFO sur le VCOT)

Cettecommanderèglel'intensitédel'effetqu'aleLFOsurlahâuteurduVCO1.C'estutilepourl'emptoi ih::ï Ë i
en conjontion avec la commande 'osc XMod'. , g* 

i

SYNC ( synch ronisati on )
cocher cettê case force la fréquence du VCOI à suivre la fréquence du VCO2 en verrollillant leurs 

. Eqne 
*fl 

i

làrsque les ondes commencent leur montée et leur descente durant leur cycle périodique Quand deux -="- - i

ondes sonores ont leurs phases synchronisées, leurs cycles commencent éxaciement au même inslant :'it!:-iri * i

et restent verrouillés tout au long du cycle ' 
t';i': ' i

euand de grands interualles séparent les hauteurs des oscillateurs, un nouveau jeu d'harmoniques est créé à partir des

deux ondes Tondamentales - avec des différences de ïréquence significatives - verrouillées en phase. Les formes d'onde

démarrent leur cycle en même temps. Cela peut donner des formes d'ondes rugueuses, avec distorsion' parfaites pour

des lignes de synthé agressives de type dance, des basses et des effets'

vcoLvl (niveau du vco) 
L:;iîr -,--fj.Tiiii:::.,;**î.,-1"--*1

Ce champ contrôle le volume de I'oscillateur sélectionné dans chaque Ùi"luf ! lUcoLuI I UcoLul | 1

cotonne. 1 :,g' ,........Êr .-...û..r.
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Rmod (ring modulation ou modulation en anneau)

Cette case à cocher active ta modulation en anneau. La modulation en anneau est un autre lnno!
modificateur classique de son analogique. Elle génère une série d'hârmoniques obtenues par addition i' -'-''
et différence des deux signaux entrants, dans ce cas VCOI dans VCO2, ce qul donne souvent un

caractère métallique, avec distorsion, dépendant de la fréquence.

Vco XMod (modulation par les VCO)

Ce paramètre contrôle la quantité de modulation croisée de I'oscillateur appliquée au VCO2 par le

vco.1. La modulation croisée, également appelée synthèse FM, est la technique par laquelle la sortie du

VCOl sert à moduler la fréquence du VCO2. Des variations dê hauteur de type vibrato à des bruits

métalliques au clinquant sévère en passant par des sons de type cloche, un large éventail de sons est
possible grâce à la modulation crorsee.

Ll-. - "i

,xnrs i] i
tHi

I VCF

Cette page est I'endroit où peuvent être éditées en détail les commandes
de filtre. Pour accéder à la page VCF, faites ce qui suit :

01. Depuis l'écran principal MAIN, sélectionnez une piste qui utilise
un programme de synthé.

Vous pouvez aussi créer un nouveau programme de synthé comme détaillé en
section précédente.

02. Pressez IMODE] et IPAD 6] (PROGMM).

Cela vous amènera en mode PROGRAM oi] vous pouvez éditer les différents
paramètres de votre programme.

LFI].' E
lutaff 'ff

B

Enu I
tlttack 

I

Er
F.el I

t1

04.

que vous avez édité.

03. Pressez la touche IF3] (VCF).

Cela affichera la page VCF. lci, lê filtre peut être édité. Chaque paramètre peut être édité èn utilisant les touches ICURSOR] pour sélectionner

chaque champ et en tournant la molette [DATA].

Éditez les paramètres de la page VCF selon vos désirs.

Les paramètres suivants peuvent être édités.

Filter Cutoff (fréquence de coupure du filtre)
Règle la fréquence de départ de I'action du filtre. Ce champ apparaÎt aussi en page Basic
d'informations.

Filter Res (résonance du filtre)
Règle I'intensité de I'accentuation appliquée autour de la fréquence de coupure du filtre
en page Basic. Voir page 1'18 pour plus d'informations.

Type

Sélectionne le type de filtre à utiliser. Ce champ apparaît aussi en page Basic. Voir page 1 18 pour plus d'informations

Les types suivants sont disponibles :

LoPass

Ce filtre passe-bas coupe les hautes fréquences et laisse passer les basses fréquences.

HiPass

Ce filtre passe-haut coupe les basses fréquences et laisse passer les hautes fréquences.

EPass

Filtre passe-bande. Ce filtre laisse passer les fréquences sélectionnées et coupe les autres.

BStop

Filtre coupe-bande. Ce filtre coupe les fréquences sélectionnées et laisse passer les autres.

BBoost

Filtre de renforcement de bande. Accentue les fréquences choisies et laisse passer les autres.

Modell

C'est un filtre quatre pôles (24 dB/oct.) de style analogique, modélisé d'après un célèbre synthé
vintage semi-modulaire, qui écrêtera (distorsionnera) si on lui envoie un fort niveau d'entrée.

iFiIt+r
CuL+lrf f-a

. Voir page 118 pour plus i f *Ï i;

,Èi it". -lnËi ,il 
,Ce champ apparaît aussi j ,r f
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Pole (pente du filtre)
Détermine combien de "pôles" le filtre sélectionné possèdera. Un filire 2 pÔles (1 2 dB par octave) a un eflet plus

doux tandis qu'un filtre 8 pôles (48 dB par octave) aura un effet plus extrême. Ce champ apparaÎt aussi en page

Basic. Voir page 1 18 pour plus d'informations.

Mode12

C'est un autre filtre de style analogique avec une résonance douce et une légère distorsion de

grossissement dans les basses fréquences.

Model3

C,est un filtre de modélisation analogique fou capable d'une résonance hurlante, trânsperçante

et d,ultra basses fréquences à broyer les mâchoires. Faites attention à vos enceintes!

Vocall

Ce filtre est un filtre de formant modélisé sur la voix humaine qui émule les sons de voyelle "ah"

et "ou".

Vocal2

Filtre de formant à hois bandes qui émule les sons de voyelle "oh" et "i"

Voca13

Filtre de formant à cinq bandes basé sur le modèle idéalisé des cordes vocales.

:Pnle El i

is. /e 'Pole:'est maaqué'

KeyK>Cutoff (action de la hauteur de note sur la fréquence de coupure) ;Eerk') o 
]' L:utclrf rfi

Ce paramètre détermine si la fréquence du Tlltre montera ou descendra pour suivre les notes que vous_jouez ou i B -.
restàra constante quelles que soient les notes jouées. Un réglage de zéro signiTie que la fréquence du filtre reste

constante sur toute la tessiture du clavier. Si ce paramètre est réglé à +100, le filtre suit parfaitement le jeu au clavier et, avec

suffisamment de résonance, il peut ètre utilisé comme si c'était un oscillateur'

La touche O-LINK IAFTER] correspondante fait alterner I'eflet de cette modulation entre positif et négatif

signifient que le filtre donnera un son d'autant plus étouffé que des notes aigues seront jouées.

Envl>Cutoff (action de I'enveloppe 1 sur la fréquence de coupure) rÊùiï-e-'lrluloltrfi :

u!
118 pour plus

Des réglages négatifs

Ce paramètre détermine l'intensité de l'effet de I'enveloppe sur le filtre. La touche O-LINK IAFTER] corrêspondante

fait alterner I'effet de cette modulation entre positif et négatif. Ce champ apparaÎt aussi en page Basic. Voir page

d'informations.

LFO>Cutoff (action du LFO sur la fréquence de coupure)

La commande détermine I'intensité de l'effet du LFO sélectionnê sur la fréquence de coupure du iiltre

LINK IAFTER] correspondante fait alterner I'effet de cette modulation entre positif et négatif.

Vel>Cutoff (action de la dynamique sur la fréquence de coupure)

Règte t'intensité de teffet dê la dynamique sur la fréquence de coupure du filtre. La touche Q-LINK IAFTERI iH;i:*tfr
correspondante fait alterner I'effet de cette modulation entre positif et négatif ; B

ItËst--È
I rluïoFf û

La touche o- i u

'Ërilf-*"-
5u=.ù I

rîJ 31 I
ENVl (enveloppe 1)

Ces paramètres contrÔlent les différents aspects de I'enveloppe 1 Cette

enveloppe affecte le filtre et sert à divers routages de modulation

'Attack' (attaque)

Ënq,1 *'Ë;iùî--
;Ftt.ack I trecev fBr ??'
ffiffi,,1,i"

Détermine le temps nécessaire à une enveloppe pour atteindre son niveau maximal quand un pad est frappé Des sons

allant d,un violon arrivant progressivement à des attaques de type batterie sont possibles en réglant de paramètre. Ce

champ apparaît aussi en page Basic. Voir page 1 18 pour plus d'informations

'Decay'(déclin)
Détermine le temps nécessaire au son pour passer de lâ phase d'attaque à la portion de maintien (sustain) de I'enveloppe.

Ce champ apparaît aussi en page Basic. Voir page 1 18 pour plus d'informations

Susf' (sustain ou maintien)

Règle le niveau auquel le filtre reste quand le pad est maintenu après déroulement de la phase de déclin. Voir page 1 1 I
pour plus d'informations.

'Rel' (release ou relâchement)

Détermine le temps nécessaire au son pour disparaître une fois le pad relâché. Ce champ apparaît aussi en page Basic.

Voir page 118 pour plus d'informations.
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r vcA
VCA signifie Voltage Controlled Amplifier (amplificateur contrôlé par
tension). Cette page est I'endroit où vous pouvez éditer en détail les
commandes de volume de sortie et d'enveloppe d'amplificateur. D'autres
modulations impliquant les commandes de volume et de panoramique
peuvent y être trouvées. Pour accéder à la page VCA, faites ce qui suit :

01. Depuis l'écran principal MAIN, sélectionnez une piste qui utilise un
programme de synthé.

Vous pouvez aussi créer un nouveau programme de synthé comme détaillé en section
précédente.

02. Pressez IMODEI et IPAD 6] (PROGRAM).

Cela vous amènera en mode PROGRAM ou vous pouvez éditer les différents paramètres de votre programme

Pt"ùsrâm
Level $

lFB

Note :..Va,ui'pouvez aussi:.utiliser la:touch,e'{SYNTHI comme un raccourci pôuisauter aa .dernier,progrîrmme de sYnffi!
qùè vo'ùs aùez éditét. t

03.

04.

Pressez la touche [F4] (VCA).

Cela aifichera la page VCA. lci, Ies niveaux de sortie et I'enveloppe d'amplitude peuvent être édités. Chaque paramètre peul être édité en utilisanl
les touches ICURSORI pour sélectionner chaque champ et en tournant la molette IDATA]

Éditez les paramètres de la page Volume comme désiré.

Les paramètres suivants peuvent être édités.

'Program Level' (niveau du programme)

Contrôle le volume général du programme actuel. Ce champ apparaît aussi en page Basic. Voir page 1 1 I pour plus

d'informations.

'Vel>Amp' (action de la dynamique sur I'amplitude)
Règle I'intensité d'action de la dynamique sur le volume du programme. La touche O-LINK IAFTER] correspondante
Tait alterner l'effet de cette modulation entre posit f et négatif.

iP;;;;;*]
Le,.rÉt I rl

t -:'. lHH I

iu;it-"Éi-l
i Ftnrp rT lL:t II lt{H l

'Key>Amp' (action de la hauteur de note sur I'amplitude)

Règle la rigueur du suivi de hauteur de note par le volume du progrâmme. La
correspondante fait alterner I'effet de cette modulation entre positi{ et négatiT.

'LFO>Amp' (action du LFO sur I'amplitude)

Cette commande règle I'intensité d'action du LFO sélectionné sur le volume, pour créer un effet de tremolo. La ifÈ'ft E t
touche Q-LINK IAFTERI correspondante fait alterner I'effet de cette modulation entre positif et négatif. lÊnlP ,'û 

IlEr
'Program Pan' (panoramique du programme) if*ÈiîTr j

lHën {r} ;

Contrôle l'endroit où le son du programme sera joué dans le champ stéréo. 50 est le centre, 0 est l'extrême gauche I :A- |

et 100 l'extrême droite.

'Stereo Spread' (diffusion stéréo) isreËetr 
"*;

Règle la position stéréo des VCO individuels. Un réglage de zéro mettra les trois oscillateurs au centre. Plus la i5rneadfi i

vateur de ce paramètre augmente et plus le VCO2 s'écarte vers la gauchè et le VCO3 u"t" r" OÀt"1unài. qu" iË |-'- g- 
I

VCOI reste au centre.

'Key>Pan' (action de la hauteur de note sur le panoramique) ïË=] E*i
Détermine si le panoramique sera asserui à la hauteur de note jouée. Avec un réglage à zéro, aucun panoramique i Fan 

-t :

ne se fait. Avec un réglage sur 100, les notes les plus hautes et les plus basses seront panoramiquées de part et I ... u i

d'autre du champ stéréo. La touche O-LINK IAFTER] correspondante fait alterner l'effet de cette modulation entre positif et négatif.

'LFO>Pan' (action du LFO sur le panoramique)

Règle l'intensité d'effet du LFO sur le panoramique, créant un effet de type Leslie ou cabine rotative. La touche Q-
LINK IAFTER] correspondante fait alterner I'effet de cette modulation entre posilif et négatif.

touche o-LrNK IAFTER] lEi:t r-1
:v
IV
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ENV2 (enveloppe 2)

Ces paramètres contrÔlent les différents aspects de l'enveloppe 2. Cette

enveloppe affecte le filtre et sert à divers routages de modulation.

'Attack' (attaque)

I LFOs

cette page est celle où les paramètres de LFo peuvent être édités. La

MPC50OO a deux LFO. Un est dédié au vibrato. L'autre LFO sert à

différentes modulations. Pour accéder à la page LFOs, faites ce qui suit :

01. Depuis l'écran principal MAIN, sélectionnez une piste qui utilise
un programme de sYnthé'

Vous pouvez aussi créer un nouveau programme de synthé comme détaillé en

section précédente.

02. Pressez IMODE] et IPAD 6] (PROGRAM).

tlttack | ;ltecag * iSusl: t :net I

EI' igl ; BBI | f,t?

Détermine le temps nècessaire à une enveloppe pour

atteindre son niveàu maximal quand un pad est frappé. Des sons allant d'un violon arrivant progressivèment à des

attaques de type batterie sont possibles en réglant de paramètre. Ce champ apparaît aussi en page Basic Voir page 1 1 8

pour plus d'informations.

'Decay'(dêclin)
Détermine le temps nécessaire au son pour passer de la phase d'attaque à la portion de maintien (sustain) de l'enveloppe

Ce champ apparaÎi aussi en page Basic. Voir page 1 18 pour plus d'informations.

1Susf' (sustain ou maintien)

Détermine la durée de maintien après la fin de la porlion de déclin de I'enveloppe. Voir page 118 pour plus d'informations.

'Rel' (release ou relâchement)

Détermine le temps nécessaire à I'enveloppe pour ce fermer une Jois le pad relâché. Ce champ apparaÎt aussi en page

Basic. Voir page 118 pour plus d'in{ormations.

04.

Cela vous amènera en mode PROGRAM oùr vous pouvez éditer les difiérents paramètres de votre programme

Pressez la touche [F5] (LFOs)'

Cela affichera la page LFOS. lci, vous pourrez éditer les divers paramètres de vibrato et de LFO. Chaque paramètre peut être édité en utilisanl

les touches ICURSORI pour sélectionner chaque champ et en tournant la molette IDATA]

Édltez les paramètres de la page LFos comme désiré.

L'écran est divisé en deux. Les paramètres de gauche concernent le vibrato, les paramètres de droite le LFO.

:ir :Tri E 
I.i

,+:::.i i

ï':'#J:;ijï jîiï"fi"ï',"*'"ii::jj*iJjJii"ll*ïi'"i ii"ol""if':":i: Ëetris tr*î n Reriis E

pressée. Avec Rètrig coché, les notes dont les fluctuations de hauteur sont extremes 
)

démarreront toujours à teur hauteur d'origine. C'est utile pour le vibrato. Avec Retrig j."--------***3€i1à ^-:...-..- --.-..--.-..--'
décoché, les modutations sonneront de fàçon plus ''naturelle". C'est utile lorsque le LFO êst réglé sur une vitesse lente et que vous

désirez changer ce qui se passe sur une longue durée pendant que vous jouez'

Onde

Ce champ sélectionne la {orme d'onde de base pour Ie LFO et Ie vibrato

'Retrig' (redéclenchement)

'Sync' (synchronisation )

Détermine si le LFO sera ou non synchronisé sur le MIDI S'il l'est, te paramètre'Rate'

sera masqué et le paramètre'Sync'affichera diverses unités de durée musicale sur

lesquelles se synchroniser, de I rondes à la triple croche. S'il ne I'est pas, le LFO

fonctronnera rndépendamment du séquenceur.

est activé, les commandes 'Rate' sont masquées.

'Level' (vibrato seulement) (niveau)

Ce paramètre contrÔle la quantité de vibrato qui est appliquée au programme'

'Fade-in Time' (temps de fondu entrant) ,Fa,Je-iË 
T:.Ti-- 

r"'1-IË;dÊ-in-- 1

lri*e û i:.i0.'. ]rirne ûl !

cou'rb". Celu permet une entrée progressive (fondu entrant ou fade-in) de l'effet LFO'

comme le nom du paramètre le suggère. i-

,Rate,(vitesse) j*"**o= { 
i-+ 

' : ,*"t*o* *

Ces paramèrres contrôtent ta vitesse du LFo et du vibralo. Quand te paramètre'Sync' mÈgæffiffi:-i,Wffii.,i: #ffi r-,'

'5ine ts i i'.;
tl

lS-+ï) |

riÈ -- m --,; "lÏÈ- n -

li"nc - ,. + ;5gnc
:

t-*-- *--

LeuÉl 
I

t:t t
@ ryr,, r

FsdÉ- I n
Time d)

Le'.re I I

rI

{SYNTH} coamme,,un-raççourci pgut' sauteil au::defpier..Frggramm:er. de:synt\q
que vous avez édité.
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r MASTER

Les aspects globaux d'un programme de synthé s'obtiennent en pi

Master. Pour accéder à la page Master, faites ce qui suit :

01. Depuis l'écran principal MAIN, sélectionnez une piste qui utilise
programme de synthé,

Vous pouvez aussi créer un nouveau programme de synthé comme détaillé en
précédente.

02. Pressez IMODE] et IPAD 6] (PROGRAM).

Cela vous amènera en mode PROGRAM où vous pouvez éditer les différents
paramètres de votre programme.

page
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03. Pressez la touche lF6l (MASTER).

Cela affichera la page l\4aster. lci, les paramètres globaux d'un programme de synthé peuvent être édités. Chaque paramètre peut être édité en

utilisant les touches tCURSORI pour sélectionner chaque champ et en tournant la molette [DATA]

Éditez les paramètres de la page Master comme désiré.

Les paramètres suivants peuvent ètre édiiés.

Mode de voix ('MONO/POLY')

Le mode de voix détermine si le programme de synthé jouera polyphoniquement ou monophoniquement. ie.,f" E-
Sélectionner ce paramètrê permet d'alterner entre MONO et POLY. Avec un réglage MONO, Ie programme ne joue i r,, i

qu'une note à la fois. C'est utile pour un jeu de basse ou de style solo. Avec un réglage POLY, plusieurs notes I _ ;

peuvent être.jouées à la fois.

04.

t\lofe; La MPC5000 a une polyphanie de'64 notes; ce peut.jauer.jusqu'à 64 notes à ta fois,

'Trans' (transposition) 
f;:-:__,.-ï:i,t

La transposition règlê la hauteur de base du programme en demi-tons. Un programme peut être transposé vers le iî;.;= ,.-T1 .

haut ou le bas de jusqu'à quatre octaves (48 demi-tons). 
| *'" ,

'Legato' LesJtr a 
;

Quand 'Legato' est activé, jouer sur un pad pendant qu'un autre pad est encore pressé Iera changer la hauteur du I ii: I ij+ i' I i

sonproduitpourcelledunouveaupadpressésanspourautantredéclencherlesenveloppes.C'estutilepourles i."-..-_..:, ..
programmes de style solo mélodique.

'Glide' (portamento)

Sélectionne te temps de portamento (glissement de hauteur) du programme. La hauteur changera en.€ffet d'une hiTË:t,,+
note à une autre quand cette dernière sera jouée. Ce paramètre détermine le temps nécessaire pour glrsser d'une -- - --.-* ,

note à la suivante. C'est utile pour les sons de type solo et effets sonores quand le programme est règlè sur MONO.

Quand un programme est réglé sur POLY, les nouvelles notes seront obtenues par glissement depuis la dernière note relâchée.

'Random Range' (plage aléatoire)
Contrôte I'amptitude du désaccord aléatoire des VCO. C'est un bon moyen de simuler les synlhétiseurs a.nciens,d: ,EËillË.ff :

style analogique, moins stables. Random Range est utile pour grossir les sons de nappe, de solo et toutes sortes i '- - - 
-.t+ ,

d'âutres soÀs de type synthé. i V :

'Pitchbend' (variation de hauteur)
Règle la plage de pitch bend en demi-tons pour I'emploi avec la molette Pitchbend d'un contrÔleur MlDl externe. La iFitchLlend i
vari-ation peul atteindre 12 demi{ons (une octave). l r" tr
'ModW>Vco1' (action de la molette de modulation sur le vCOl)

Sélectionne l'intensité d'action de la molette de modulation sur lâ hauteur du VCOI . Plus grande est la valeur et plus H;dÙ i Ei i

la hauteur du VCOI augmentera sous I'action de la molette. La touche A-LINK IAFTER] correspondante fait alterner iUcnl û f
I'effet de cette modulation entre positif et négatif. Les événements de molette de modulation peuvent être reçus via , 

Ê - ,

MlDl depuis un clavier ou sous forme de messages de changement de commande (CC) depuis un séquenceur.

'ModW>Filter' (action de la molette de modulation sur le filtre)
Sêlectionne I'intensité d'action de la molette de modulation sur le contrÔle de lltrê. Plus grande est la valeur et plus

le filtre s'ouvrira sous l'action de la molette. La touche O-LINK IAFTER] correspondante fait alterner l'effet de cette

modutation entre positif et négatif. Les événements de molette de modulation peuvent être reçus via MlDl depuis un

clavier ou sous forme de messages de changement de commande (CC) depuis un séquenceur'

'ModW>Amp' (action de la molette de modulation sur I'amplitude)

Sélectionne I'intensité d'action de la molette de modulation sur le volume de programme. Plus grande est la valeur et Ïlo'fL'tf g " 
,

plus le volume du programme augmentera sous l'action de la molette. Pour tirer le meilleur parti de ce paramètre. 'FmP ,û i

réduisez le paramètre 'Program Volume' et montez 'ModW>Amp'. La touche O-LINK IAFTER] correspondante fait , A I

alterner I'effet de cette modulation entre positif et négatif. Les événements de molette de modulation peuvent être
reçus via N4lDl depuis un clavier ou sous forme de messages de changement de commande (CC) depuis un séquenceur.

l'ladtLrl E i

iFilterft i

1 _y-.. .:



125

'ModW>Vib' (action de la molette de modulation sur le vibrato)

Sélectionne I'intensité d'action de la molette de modulation sur le contrôle de niveau du vibrato. Plus grande est la

valeur, plus la molette de modulation augmentera le vibrato du programme. La touche Q-LINK [AFTER]
corespondante fait alterner l'effet de cette modulation entre positif et négatif. Les événements de molette de

modulation peuvent être reçus via MlDl depuis un clavier ou sous forme de messages de changement de

commande (CC) depuis un séquenceur.

ttlodui -'E 
iiuib ûl i
i

'Aft>Vcol' (action de I'aftertouch sur le VCO1)

Sélectionne I'intensité d'action de I'aftertouch sur la hauteur du VCO1. Plus grande est Ia valeur et plus la hauteur du ;-ïf{1
VCOI augmentera sous l'action de l'aftertouch. La louche O-tlNK IAFTERI correspondante fait alterner I'effet de iUcol
cette modulation entre positif et négatif. :

Ei
,l i

,!e...ontrôteur..M.IDI"sinQn.1espadsde{a,MPe500o..peuvent-é9ale.fi:.ê!..!!.'3nùoyer..de.

'Aft>Filter' (action de I'aftertouch sur le filtre)
Sélectionne l'intensité d'action de l'aftertouch sur le contrÔle du filtre. Plus grande est la valeur et plus I'aftertouch

ouvrira le filtre. La touche O-LINK IAFTERI correspondante fait alterner l'effet de cette modulation entre positif et

négatif.

'Aft>Amp' (action de I'aftertouch sur I'amplitude)

Sélectionne I'intensité d'action de I'aftertouch sur le volume de programme. Plus grande est la valeur et plus le

volume du programme augmentera sous I'action de I'aftertouch. Pour tirer le meilleur parti de ce paramètre, rêduisez

le paramètie 'Èrograr Voiume'et montez'Aft>Amp'. La touche O-LINK IAFTER] correspondante Jâit alterner l'effet

de cette modulation entre positif et négatif.

'Aft>Vib' (action de I'aftertouch sur le vibrato)
Sélectionne I'intensité d'action de l'aftertouch sur le contrÔle de niveau du vibrato. Plus grande est la valeur, plus

l,aftertouch augmentera le vibrato du programme. La touche 0-LINK IAFTER] correspondantê fait alterner I'effet de

cette modulation enlre positif et négatif.

vous pouvez

éditer les réglages du programme sélectionné.

I Chanqement du nom du oroqramme
01. Dans le champ'pgm'de la page PROGRAM, sélectionnez te programme dont vous désirez changer le nom.

02. Pressez la touche [WINDOW].

La fenêtre Program s'affichera.

03. Dans le champ 'Program name', saisissez le nouveau nom.

Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la section "Saisie des noms" en page 18'

04. Pressez la touche [F4] (CLOSE).

Cela ferme la fenêtre et vous ramène au mode PROGRAM.

I Cooie d'un oroqramme
Vous pouvez copier un programme pour en créer un nouveau'

01. Dans le champ'Pgm'de la page PROGRAM, sélectionnez le programme que vous désirez copier'

02. Pressez la touche IWINDOW]'

La Tenêtre Program s'affichera.

03. Pressez [F5] (COPY).

La fenètre Copy Program s'affichera.

04. Dans le champ'New name'(nouveau nom), saisissez le nom du nouveau programme.

Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la section "saisie des noms" en page 18.

05. Pressez [F3] (DO IT).

La copie du programme commencera. Pour annuler l'opération, pressez à la place [F4] (CANCEL).

I SuDoression d'un prooramme
Vous pouvez supprimer un programme de la mémoire de la MPC5000.

01. Dans le champ'Pgm'de la page PROGRAM, sélectionnez le programme que vous désirez supprimer.

iËi"{}*-"Ë-l
Filter I i

, a- i

iÊfr.) E
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Presser la touche IWINDOW] dans le champ



126 Proqrammes d'échantillons et de synthé

02.

03.

04.

Pressez la touche [WINDOW].

La fenêtre Program s'affichera.

Pressez la touche [F2] (DELETE).

La fenêtre Delete Program s'afficherâ.

Pressez Ia touche [F5] (DO IT).

Le programme sélectionné est suppnmé.

I Suppression de tous les proqrammes

Vous pouvez supprimer toutes les données de programme de la mémoire d'un coup.

01. En mode PROGRAM, sélectionnez le champ'Pgm'et pressez la touche IWINDOW]'

La fenêtre Program s'affichera.

02. Pressez la touche [F2] (DELETE).

La fenêÎe Delete Program s'afflchera.

03. Pressez la touche [F3] (ALL PG).

La fenêtre Delete ALL Program s'affichera.

04. Pressez la touche [F5] (DO IT).

Cela supprime tous les programmes.

I Réqlaqe de numéro de chanqement de oroqramme
Vous pouvez changer les programmes affectés à une piste en cours de séquence en associant un numéro de

changement de programme à chaque programme. Vous n'avez pas à régler les numéros de changement de programme

si vous n'avez pas besoin de changer de programme. Pour changer de programme, les événements de changement de
programme sont utilisés. Vous pouvez programme ces événements en mode STEP EDIT. Pour plus d'informations sur la

programmation d'événements de changement de programme, voir le chapitre "Mode STEP EDIT" en page 43'

01. Dans le champ'Pgm'du mode PROGRAM, pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre Program s'affichera.

02. Sélectionnez le champ 'MIDI program change' (changement de programme MIDI) et réglez-y le numéro de
changement de programme.

Si une piste a un événement de changement de programme portant le même numéro que celui saisi dans ce champ, Ia MPC5000 basculera sur
ce programme lors de la lecture de cet événement dans la séquence. Si vous ne désirez pas changer dê programme durant la lecture, réglez ce

champ sur OFF.

I Affection de notes MIDI aux oads dans un proqramme d'échantillons
Les données de jeu que vous créez en frappant les pads de la MPC5000 sont envoyées directement à l'échantillonneur
interne et à la section séquenceur. Vous pouvez envoyer des données sous forme de signaux MIDI en même temps. Les

données de jeu seront envoyées comme des informations de note MIDL PouT cela, vous devez déterminer quelle note
MIDI sera envoyée par la frappe de chaque pad.

Aussi, quand vous chargez des données de séquence créées sur un séquenceur externe et sauvegardez un fichier smf
ou .mid dans la MPC5O00 puis faites jouer la section échantillonneur interne, vous devez déterminer quel pad sera joué
par les données de note MIDI dans la séquence. Tout numéro de note MIDI (0-127) peut être affecté.

Dans cette section, vous apprendrez comment affecter des notes MIDI aux pads d'un programme d'échantillons.

01. En mode PROGRAM, pressez la touche [F3] (NOTE).

La page NOTE s'affichera.

02. Sélectionnez le pad désiré en le frappant,

Le numéro de note du pad sélectionné sera surligné.

03. Sélectionnez le numéro de note avec Ia molette IDATA].

Dans le coin supérieur droil de l'écran, le nom MlDl GM standard de lâ batterie

associée au numéro de note sélectionné s'affiche. Pour ramener les réglages à leur
valeur par défaut, pressez la touche [F6] (RESET). Toutes les notes affectées au
pad retrouveront leur réglage par défaut.
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I Chanqement de I'affectation d'un numéro de note oar défaut
Normalement, quand vous frappez un pad, la MPC5000 produit les
données de note MIDI affectées au pad dans le programme. Toutefois,
quand la piste sélectionnée n'a pas de programme affecté, frapper un
pad envoie le numéro de note MIDI qui lui associé par défaut au lieu du
numéro réglé dans le programme. Quand vous créez un nouveau
programme, ce réglage sert de paramétrage par défaut.

01. Pressez la touche IMODE] et le IPAD B] (MIDI/SYNC).

03.

04.

02.

La page MlDl/SYNC s'affichera.

Pressez la touche IF3] (NOTE).

La page NOTE s'affichera.

Sélectionnez le pad désiré en le frappant.

Le numéro de note du pad sélectionné sera surligné.

Sélectionnez le numéro de note avec la molette IDATA].

Dans le coin supérieur droit de l'écran, le nom MlDl GM standard de la batterie, qui représente Ie numéro de note sélectionné est affiché.

pour ramener les réglages à leur valeur par défaut, pressez la touche [F6] (RESET). Toutes les notes affectées aux pads retrouveront leur

réglage par déTaut.

ÈH]l...|]r:-i.:n........... .....
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L'arpégiateur de la MPC5000 est une puissante fonction nouvelle pour répéter des motifs (patterns) parfaitement en

ruirré, un peu comme la répétition de note (Note Repeat), en ne jouant qu'une ou plusieurs notes. C'est une fonction

très utile cai elle uors perrn"i de jouer facilement des passages musicaux extrêmement complexes (ou répétitifs).

Pour utiliser I'arpégiateur, faites ce qui suit :

01. En page principale MAIN, sélectionnez une piste que vous

02.

désirez utiliser avec I'arpégiateur.

Chaque piste d'une séquênce peut avoir un arpégiateur ("Arp" en abrégé) qui lul est

assigné. Les arpégiateurs fonctionnent mieux avec les programmes de type synthé

ou les appareils MlDl externes, mais en utiliser un sur un programme de bâtterie
peut également donner des rythmes inhabituels et excitants.

Pressez soit IMODE]+[PAD 10] soit la touche IARPEGGIATOR].

cela ouvrira la page ARP de droite. Notez que la piste actuelle et le programme

actuel sont affichés respectivement dans les champs'Track' et'Program'

Pressez la touche IARP ON/OFF] pour activer l'arpégiateur.

pressez et maintenez trois ou quatre pads ou tenez enfoncées quelques notes sur votre contrôleur MIDI

externe.

La MPC50O0jouera les notesjouées selon un motif (pattern) défini dans les réglages de I'arpégiateur'

Réglez le champ 'Pattern' comme désiré pour faire varier le pattern'

Les rêglages suivants sont disponibles :

Up (ascendant)

Les notes tenues seront jouées une à une de la plus grave à la plus aigue.

par exemple, si vous tenez enfoncées les notes C3, E3 et G3 (rappelons qu'en notation anglaise, A=/a, B=sl, C=do, D=ré, E=mi. F--fa

et G=so/), I'arpégiateur jouera le motif répétitiÏ suivant :

c3, E3, G3

En gardant enfoncées les notes ci-dessus, si vous ajoutez un D4, la MPC jouera alors le motif suivant

c3, E3, G3, D4

Down (descendant)

Les notes tenues seront jouées une à une de la plus aigue à la plus grave.

Par exemple, si vous tenez enfoncêes les notes C3, E3 et G3, l'arpégiateurjouera le motif répétitif suivant :

G3, E3, C3

En gardant enfoncées les notes ci-dessus, si vous ajoutez un D4, la l\4PC jouera alors le motif suivant

D4, G3, E3, C3

Inclusive (ascendant et descendant comprenant les limites)

Les notes tenues seront jouées dans le sens ascendant puis descendant de la plus grave à la plus aigue puis de la note la plus aigue

à la plus grave, les notes limites haute et basse étant jouées deux fois lors du changement de direction.

Par exemple, si vous tenez enfoncôes les notes C3, E3 et G3, I'arpégiateur jouera le motif répétitif suivant :

c3, E3, G3, G3, E3, C3

En gardant enfoncées les notes ci-dessus, si vous ajoutez un D4, la MPC jouera alors le motif suivant.

c3, E3, G3, 04, D4, G3, E3, C3

Exclusive (ascendant et descendant excluant les limites)

Les notes tenues seront jouées dans le sens ascendant puis descendant de la plus grave à la plus aigue puis de la note la plus aigue

à Ia plus grave, sans répéter les notes limites haute et basse

par exemple, si vous tenez enfoncées les notes C3, E3 et G3, I'arpégiateur jouera le motif répétitif suivant :

c3, E3, G3, E3

En gardant enfoncées les notes ci-dessus, si vous ajoutez un D4, la MPC jouera alors le motif suivant

C3, E3, G3, D4, G3, E3

Random (aléatoire)

Les notes tenues seront iouées selon un motif complètement aléatoire

03.

04.

05.

Track: B1-Hick&Eim
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130 Arpéqiateur (arpeggiator)

Réglez la tessiture désirée en nombre d'octaves dans le champ 'Octave'.

Vous pouvez choisirjusqu'à trois octaves vers le haut ou le bas. Par exemple, si I'arpégiateur est réglé pour un motif (pattern)'up'(ascendant) et

si le champ'Octave'est réglé sur 1, si vous tenez enÏoncées les notes C3, E3 et G3, I'arpégiateur jouera le motif répétitif suivant:

c3, E3, G3, C4,F.4,G4

L'octave d'origine est toujours jouée en premier. Pour illustrer cela, en repartant de l'exemple ci-dessus, si le motiT a été réglé sur'down'
(descendant) âlors les notes suivantes seront jouées :

G3, E3, C3, G4.E4,C4

Réglez le champ 'Step' (pas) pour déterminer à quel intervalle I'arpégiateur jouera les notes.

Les réglages de pas suivants sont possibles.

1 /8, 1 /8(3), 1 /1 6, 1 /1 6(3), 1 132, 1 1 32(3), 1 1 64, 1 1 64(3)

07

Note t Canttâîiefient',à /Vofe, Repeat;:::{é réglage d!inte,w..gl!e'est:.indépen-da.fit.de.:,l..at'quahtific?.t!on (T!ming....Correct),
téoiatàu r.dè:' iàuer i n t!ésen dammêht'des motifs diffélè nts,

:C€

à'ta réiétitioh de notelet'à l'

08. Réglez le champ 'GateVo' (durée réelle de note) pour déterminer comme I'arpégiateur jouera les notes.

Ce paramètre détermine la durée du jeu de chaque note, sous forme d'un pourcentage de la durée d'interualle ou Step (pas). En

d'autres termes, si'Step'est réglé sur une double croche (1/16) et'Gate'sur 50%, chaque note ne durera que la moitié d'une double

croche.

Réglez le champ 'Note Order' (ordre des notes) comme désiré'

Les options suivantes sont disponibles.

Standard

L'arpégiateur jouera les notes en ordre ascendant ou descendant, selon le paramètre 'Pattern'.

As Played (comme joué)

L'arpégiateurjouera les notes selon I'ordre dans lequel elles ont été jouées.

Réglez le champ 'Swingo/o' comme désiré.

Comme la quantification (Timing Correct), cette fonction retarde certaines notes du motif d'arpégiateur pour créer une sensation ternaire.

09.

10.

qtii peiinet à la dei.ote et'à de :jaiàr i n dâbénd amment'des afîfi d iffé renF;.. =
11. Réglez le paramètre 'Velocity' (dynamique) comme désiré.

Cela permet à chaque note jouée par I'arpégiateur d'avoir sa dynamique réglée n'importe où entre 1 el '127 , ou de conserver la dynamique réelle

du jeu.

îffiËffi.
Le verrouillage (Latch) est une méthode permettant de laisser votre arpégiateur jouer sans avoir à maintenir les notes
enfoncées (ou les sources de déclenchement). L'arpégiateur continuera de jouerjusqu'à ce que'latch' soit désactivé ou
que la touche [STOP] soit pressée.

Pour utiliser le verrouillage, faites ce qui suit :

01. En page principale MAIN, sélectionnez une piste que vous
désirez utiliser avec I'arpégiateur.

02. Pressez la touche IARPEGGIATOR].

03. Pressez la touche [F6] (LATCH).

Cêla active Ia fonction de verrouillage Latch de I'arpégiateur.

04. Pressez et relâchez quelques pads ou jouez quelques touches sur
votre clavier de commande,

Par exemple, si vous pressez et relâchez les touches suivantes : C3, E3, G3, ces notes continueront de jouer après avoir été relâchées.

05. Pressez et relâchez une autre touche ou un autre pad.

Presser une autre touche, D4 par exemple, stoppera les trois notes précédentes pour ne commencer à jouer que D4.

06. Ensuite, pressez et relâchez les touches ou pads joués à l'étape 04.

Ceux-ci joueront de nouveau à la place de D4.

07. À présent, pressez les trois touches ou pads pressés à l'étape 04 en en ajoutant un autre.

Par exemple, si C3, E3 et G3 jouent, quand vous pressez à nouveau ces trois touches en même temps que D4, les qualre notes seront jouées.

Essayez plus en profondeur I'arpégiateur avec le verrouillage. Vous découvrirez que l'arpégiateur est un puissant apport en matière de

prestations live avec lâ MPC5000.



L,arpégiateur peut également être utilisé avec Ies pistes de séquenceur préalablement enregistrées' Pour cela, faites ce

qui suit :

01. Sélectionnez une piste ayant des données préalablement enregistrées dans la séquence actuelle.

pour les meilleurs résultats, utilisez un programme de synthé ou un programme MlDl plutÔt qu'un programme de type batterie

02. Pressez la touche IARP ON/OFF]'

03. Les données enregistrées sur la piste sélectionnée joueront maintenant un motif d'arpège.



Dans cette section, vous apprendrez comment sélectionner et éditer des effets. La MPC5OOO a quatre bus d'effets stéréo

et chacun peut avoir deux effets différents. Les bus peuvent se combiner par paires pour avoir quatre effets par bus. De

plus, un égaliseur (EQ) et un compresseur master sont disponibles pour les softies stéréo. Chaque pad peut être dirigé

uers un de! quatre bui d'effett et chaque bus peut être indépendamment dirigé vers n'impofte quelle sortie disponible.

données en èéileètionnant.SAVEALL SFQS &,SO/VGS; .i , '::rrrr:::::::::'r:-rr-: .

Dans cette section, nous verrons comme affecter un effet à un pad.

01. Pressez IMODE] et IPAD 11] (EFFECTS).

Ici, appliquons une Reverb à un pad individuel.

La page EFFECTS s'affichera. Dans cette page, le trajet du signal de chaque bus

d'effetè est affiché. Deux efiets peuvent être aflectés en série par bus Les bus 1 et
2 sont affichés en première page comme FXI et FX2 Pressez [F2] (BUS34) pour

voir les bus 3 et 4. Les bus 1 et 2 et les bus 3 et 4 peuvent être routés ensemble
pour permettre d'avoirjusqu'à quatre effels par bus.

02. Pressez la touche IF1] (BUS1-2).

Cela fait s'afficher les bus 1 et 2.

Amenez le curseur sur le premier bloc d'effet de FX1'

Chaque emplacement d'eftet est affiché comme un bloc. Ouand I'effet est court-

circuité, le bloc apparaît au-dessus de la ligne de passage du signal Chaque bloc
peut être sélectlonné à I'aide des touches ICURSORI

Pressez la touche IWINDOW] ou tournez la molette IDATA].

Çela affichera la fenêtre EFFECT EDIT (éditer effet) représentée è droitê C'est là
que différents aspects de l'effet peuvent ètre édités Pour plus d'inTormations sur
l'édition des effets, voir page 1 35.

05. Dans le champ 'FX 1 Block A' (bloc A de I'effet 1), tournez la molette IDATA]'

Cela ouvrira ta fenêtre EFFECT SELECT (sélectionner effet) où une liste des efiets iilr'dËËiiifrilfril#Së - Ï.î
est affichée.

Choisissez 'Reverb Small' dans la liste et pressez tF5l
(sELECr).

Cela vous ramène à la fenêtre EFFECT EDIT.

Pressez [F4] (CLOSE) pour quitter la fenêtre EFFECT EDIT'

Pressez IF6] (GO2MIX).

C'est un raccourci pour vous amsner en mode MIXER. Vous pouvez égalemenl
obtenir le mode MTXER en pressant IMODE] et [PAD 8] (MIXER).

Pressez la touche IF1] (PrgMix).

La page PAD MIX s'affichera.

Frappez le pad désiré.

Ce pad sera sélectionné èt son affichage sera surligné

Sélectionnez la colonne FX.

lci, les différents bus d'effets peuvent être sélectionnés. Les choix suivants sont possibles

Aucun effet ne s'appliquera au pad

L-4

L'effet du bus correspondant au numéro sélectionné s'appliquera au pad

Pour cet exemple, sélectionnez 1.

72. Sélectionnez Ia colonne send (départ) et réglez le niveau de départ d'effet.

Cela détermine la quantité d'effet qui sera entendue lorsque le pad sera frappé. Pour notre exemple, réglez la commande autour de 50%

UJ.

04.

06.

07.

08.

09.

10.

11.

3ffert 5çT: El-EffÊtrtE1

FHl)Ffi:: tFF liirect: ÙH

DinecL:0H
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13. Jouez sur le pad.

Le son avec effet sera produit par la sortie ISTEREO OUÏj.

Comme FX 1, vous pouvez utiliser les effets de FX 2-4 en réglant la colonne'FX'sur le bus désiré et en réglant le niveau
de départ dans la colonne Send.

Conseil : Vous pouvez appliquer |teffet_à plusieurs pads.,.L'effet de FX7 s'applique à tous leé pads dont le départ d'effet
(FX SEND) eit regÉ sur 7 en page FX SEND du mode MIXER' ,

Conseil , vou, i,ou,iài régter ta colonne a" iiiàru de départ pour dételminer la quantité ae reiàro potutr chaque pad.

I Effets de bus ou effets par insertion
Ceftains effets, comme les reverbs et delays, sont mieux utilisés
comme effets de bus, en contrôlant Ie niveau individuel des sons qui
leur sont envoyés. Cela permet à différentes sources d'utiliser le

même effet avec différents niveaux de départ.

Voir le schéma synoptique de droite pour un exemple d'effet de bus.

Certains effets fonctionnent mieux quand 100o/o du signal est envoyé
à I'effet, sans aucun mixage du signal sec d'origine' On les appelle des
effets par insertion, et ils comprennent les compresseurs, limiteurs,
filtres, effets d'autopanoramiq ue et égaliseurs paramétriques.

Voir le schéma synoptique de droite pour un exemple d'effet par
insertion .

I Réqlaqe d'un effet en insertion
Ici, nous montrerons comment régler un bus d'effets en inseftion. Dans
cet exemple, nous réglerons FX2 sur I'effet Autopan.

01. Pressez [MODE] et IPAD 11] (EFFECTS) puis pressez la touche
[F1] (BUS1-2).

02. Sélectionnez le premier bloc d'effet de FX2.

03. Pressez la touche IWINDOW] ou tournez la molette IDATA].

Cela affichera la fenêtre EFFECT EDIT.

04. Dans le champ'FX2 Block A', tournez la molette [DATA] pour
choisir AUTOPAN et pressez [F5] (SELECT).

Cela vous ramène à la fenêtre EFFECT EDIT.

05. Pressez IF4] (CLOSE) pour quitter la fenêtre EFFECT EDIT.

06. Sélectionnez le champ 'DIRECT'.

Les sélections suivantes sont possibles.

07.

08.

09.

10.

. Sortie de busslgnal SeC EËffi
',,--

ON

Le signat sec de la source est envoyé à la sortie en même temps que l'effet.

OFF

Le signal sec esl envoyé à la sortie. 100% de la source est envoyé à l'effet.

Pour notre exemple, réglez ce champ sur OFF.

Pressez IF6] (GO2MIX).

C'est un raccourci pour vous amener au mode MIXER. Vous pouvez aussi accéder au mode MIXER en pressant IMODE] et IPAD 8] (MIXER)

Pressez la touche IF1] (PrgMix).

La page PAD MIX s'affichera.

Frappez le pad désiré.

Le pad sera sélectionné et son afflchage sera sudigné.

Sélectionnez la colonne et réglez FX sur 2,

Sortie de bus

Niveau de départ (Send)
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Cela assignera le pad désiré au bus d'effets 2. Notez que la colonne de départ d'effet (Send) pour ce pad a maintenant disparu. Cela est dÛ au

fait que, comme les schémas synoptiques de la page 134 le montrent, quand DIRECT est réglé sur OFF, le bus d'effets est placé en insertion el

100% du signal sec est automatiquement envoyé à l'effet.

I Aiout d'effets suoolémentaires aux bus d'effets
Chaque bus d'effets peut se voir affecter deux effets. Cela permet des
effets extrêmement complexes au son extravagant. A titre d'exemple,
poursuivons notre exemple de la page 133, essayons d'ajouter un delay à

la reverb sur le bus 1.

01. Pressez [MODE] et IPAD 11] (EFFECTS) puis pressez la touche
[F1] (BUS1-2).

02. Sélectionnez le second bloc d'effet de FX1'

03. Pressez la touche IWINDOWI ou tournez la molette IDATA].

Cela affichera la fenêtre EFFECT EDIT.

04. Dans le champ'FX1 bloc B', tournez la molette IDATA] pourchoisir Delay et pressez IF5] (SELECT).

Cela vous ramène à la fenêtre EFFECT EDIT.

05. Pressez IF4] (CLOSE) pour quitter EFFECT EDIT.

06. Frappez un pad assigné au bus 1.

Notez qu'il y a maintenant un effet de retard (delay) ajouté à une reverb.

Conseil t Régler un niv:eau de départ: élevé'ou régter le chamB.:ldirect!, de4 bus sur.OFFr,etajuster la relatian 4ei effqts

Patur'plus'd'iifarnations:sail'édîtion indiViduelle de chaque effeti'ioir ]a 'sectîo'n:"Editîoi dea effetsoen pàge:t735'

I'autre. Le bus l peut être routé dans le bus 2 et le 3 dans le 4. Cela
permet à un programme de pouvoir utiliser quatre effets en série.

Toutes les entrées envoyées à FX1 sont d'abord routées vers FX1 puis au
travers de FX2. Les entrées routées vers FX2 ne sont envoyées qu'à FX2.

Pour activer le chaînage d'effets, faites ce qui suit :

01. Pressez IMODE] + [PAD11] (EFFECTS) pour passer en mode
Effects.

Sélectionnez le champ 'FX1>FX2'.

Réglez le champ 'FX1>FX2' sur'ON' en tournant la molette IDATA].

FX1 sera dirigé vers I'entrée de FX2.

certain pourcentage des

02.

03.

La MPC5000 a un processeur dédié pour les effets. Chaque effet de la MPC5000 utilise un
ressources de ce processeur. Ceftains effets, comme les flangers, chorus etc. utilisent très
peu de ressources. D'autres, comme les reverbs et delays, consomment substantiellement
plus de ressources. Quand vous ajoutez des effets, c'est une bonne idée que de surveiller
I'indicateur de ressources CPU.

CPtl*$Zr

Dans cette section, vous apprendrez comme éditer les effets. Quand vous tournez la molette IDATA] sur un bloc d'effet,
ou quand vous pressez la touche IWINDOW] alors qu'un bloc d'effet est sélectionné, la page EFFECTS EDIT s'affiche'
Dans celle-ci, vous pouvez éditer les effets sélectionnés dans chaque bloc d'effet'

çonseit t si vous$rÊssiez ta twche,.{F$},:{BY.PA9€fular:.i lun nçdule dleffet:,es,!,., é.te.,-ctjoqné-o

tempôfairêmënt.cêt ef.fèt;: ct,est'utiîe' pôtil, le Èo*avec:èffet et le sa,n

nqys4au,Ye,,3.:td"jf..{]::{!iïer

I Liste des effets
Ci-dessous se trouve une brève vue d'ensemble de chaque type d'effet.

Flânger / Flanger Sync

Le flanger est un effet qui utilise une ligne de retard pour émuler I'effet modulant classique produit en utilisant en même
temps deux magnétophones analogiques à bande. Cet effet s'utilise mieux en insertion par désactivation de'DIRECT'.
Voir page 134 pour en savoir plus.

fecL let:81-Eff

FHt)FHir ilFF DirerI: lH

tFHTr-r]ffir-rG*
CFU=f,Z:.i Dir.ert: ÈH
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WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet.

Rate Contrôle la vitesse de I'effet flanqer.

Feedbk Contrôle la guantité du signal sortant qui est réinjectée à I'entrée, pour créer un effet plus
orononcé. Des réiniections oositives et néqatives sont possibles.

width Contrôle ouelle larqeur de bande de fréquence du siqnal entrant est affectée'

Chorus 4-Voice / 2-Yoice (4 voix/ 2 voix)

Un effet chorus utilise un LFO pour moduler la hauteur du signal entrant, le résultat étant ajouté au signal sec d'origine.
À petite dose, cela crée I'illusion de plusieurs voix jouant en même temps. Montez la réinjection (Feedback) et la

profondeur (Depth) pour des sons plus imprégnés et plus chatoyants.

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

Autopan / AutoPan Beatsync

Cet effet utilise un LFO pour faire aller et venir le signal entrant dans le champ stéréo, créant un effet rotatif' Cet effet
s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

WetDry Contrôle le rappoft du signal non traité par rapport au slgnal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet.

Rate Contrôle la vitesse du panoramique.

Tremolo / Tremolo Beatsync

Cet effet utilise un LFO pour faire monter et descendre le volume du signal entrant. Selon la forme (shape) du LFO, cela
peut aller d'un son à effet d'ondulation circulaire jusqu'à un effet de bégaiement "ON / OFF".

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

Phaser 1 / Phaser 2 / Phaser SYnc

Le phaser est un effet classique créé par assemblage de plusieurs étages de filtres passe-tout créant des creux profonds

dans les fréquences. Les fréquences des filtres sont souvent modulées par LFO pour un son spectaculaire de balayage.

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

Amount Rèole I'amDlitude de la modulation de LFO.

widrh Contrôle quelle larseur de bande de fréquence du signal entrant e9! Alfeç!ég.

Sneed Contrôle la vitesse du LFO.

WetDry Contrôle le rappoft du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

Rate Contrôle la vitesse du LFO.

Shape contrôle la forme du LFO. la faisant varier de trianqulaire (0) à carrée (100),

WetDry (t/2/Sync) Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet.

Rate (1/2/Svnc) Contrôle la vitesse du LFO.

Deoth (2/Svnc) Contrôle I'amplitude de I'effet phaser.

Reso (2/Svnc) Contrôle les pics de résonance des filtres coupe-bande.

Staoes (2/Svnc) Sélectionne le nombre d'étages de filtres passe-tout, et donc les e
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LP / HP Filter SweeP / SYnc

Cet effet est un filtre, dont la fréquence est modulée par un LFO. Des filtres passe-haut et passe-bas sont disponibles.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapbort au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

Rate Contrôle la vitesse du LFO

MOD Amt Contrôle I'amolitude de modulation de la fréquence de coupure du filtrc per !e LEqj

Cutoff Contrôle la fréouence à laquelle le filtre affectera le signal entranL

Reso Contrôle I'accentuation des fréquences au point de fréquence de coupure'

Pole Select Sélectionne la pente (nombre de pôles) du filtre sétectionné. Un filtre deux pôles (12 dB par

octave) a un effet plus doux tandis qu'un filtre B pôles (48 dB par octave) aura un effet plus

extrême.

Autowah (wah wah automatique)

Cet effet est un filtre passe-bas modulé par une enveloppe. L'enveloppe est déclenchée par le signal audio entrant et
I'amplitude d'action de l'enveloppe sur la fréquence de coupure peut être contrôlée par I'amplitude du signal audio

entrant. Cela donne un son de type "wah wah" funky classique.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet

Cutoff Contrôle la fréquence à laquelle Ie filtre affectera le signal entrant'

Res Contrôle l'accentuation des fréquences au point de fréquence de coupure'

Attack Règle le temps nécessaire à I'enveloppe pour atteindre sa valeur maximale. Des attaques plus

lentes donnent des attaques de type cordes. Des attaques plus rapides vous donnent un son

olus nerveux, avec plus de Punch.

Rels Rèqle le temps nécessaire à l'enveloppe pour revenir du maximum à zéro.

Sens Contrôle I'intensité de la réponse de I'effet autowah au changement de volume. Choisissez

une valeur basse pour des sources plus fortes et une valeur élevée pour des sources plus

HP / LP Filter

Cet effet est un filtre statique sans modulation'

Freo contrôle la fréouence à laquelle le filtre affectera le signal entrant'

Res Contrôle l'accenluation des fréquences au point de fréquence de coupure'

HP / LP Shelving Filter

Ce filtre diffère du type de filtre standard en cela que toutes les fréquences affectées par le point de fréquence de

coupure sont uniformément atténuées.

Freq Contrôle la fréquence à laquelle le filtre affectera le signal entranl

Res Contrôle I'accentuation des fréquences au point de fréquence de coupure.

Gâin Rèqle le niveau du siqnal de sortie.
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2-Band, 2-shelf PEQ

Cet effet est la combinaison d'un égaliseur paramétrique deux bandes et de deux filtres en plateau.

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

4-Band PEQ

Cet effet est un puissant égaliseur paramétrique à quatre bandes avec quatre points de correction indépendants.

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus.

LowFreq Rèole la fréouence à laquelle le plateau bas commence à affecter le signal entrant'

LowGain Rèqle le volume d'atténuation ou d'accentuation du signal par le plateau bas.

H i Freo Rèqle la fréquence à laquelle le plateau haut commence à affecter le signal entrant'

HiGain Rèole le volume d'atténuation ou d'accentuation du siqnal par le plateau haut.

Freq 1 Rèole la fréouence de la première bande de l'éqaliseur paramétrique.

Gainl Règle l'amplitude d'atténuation et d'accentuation appliquée autour de la fréquence
sélectionnée avec Freo1.

o1 Ce oaramètre rèqle la larqeur de la bande affectée par Freql

Freo2 Rèole la fréquence de la seconde bande de l'éqaliseur paramétrique.

Gain2 Règle I'amplitude d'atténuation
sélectionnée avec Freq2.

et d'accentuation appliquée autour de la fréquence

o2 Ce paramètre rèqle la larqeur de la bande affectée par Freq2.

Freq 1 Rèole la fréouence de la première bande de l'éqaliseur paramétrique.

Freo2 Rèole la fréouence de la seconde bande de l'éqaliseur paramétrique.

Freo3 Rèole Ia fréquence de la troisième bande de l'éqaliseur paramétrique.

Freo4 Rèole la fréouence de la ouatrième bande de l'éqaliseur paramétrique.

o1 Ce oaramètre rèole la larqeur de la bande affectée par Freql

o2 Ce oaramètre rèqle la larqeur de la bande affectée par Freq2.

o3 Ce paramètre rèqle la larqeur de la bande affectée par Freq3.

Q4 Ce oaramètre rèole la larqeur de Ia bande affectée par Freq4.

Gainl Règle I'amplitude d'atténuation et d'accentuation appliquée autour de la fréquence
sélectionnée avec Freq1.

Gain2 Règle l'amplitude d'atténuation et d'accentuation appliquée autour de la fréquence
sélectionnée avec Freq2.

Gain3 Règle I'amplitude d'atténuation et d'accentuation appliquée autour de la fréquence
sélectionnée avec Freo3.

Gain4 Règle l'amplitude d'atténuation
sélectionnée avec Freo4.

et d'accentuation appliquée autour de la fréquence
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Delay Mono / Delay Mono Beatsync

Le delay prend le signal d'origine et le reproduit plusieurs fois après un temps donné. Le delay mono additionne les

entrées du signal en .ono auant d'appliquer I'effet retard, pour un son moins complexe, plus "focalisé"'

Delay Tape BeatSYnc

Un delay à bande ("Delay Tape") est un système utilisant une bande analogique et une série de têtes de magnétophone
pour produire un effet d'écho. Le signal d'origine est inscrit sur la bande puis relu par les têtes. Ce type de delay donne

Ln son d'écho très caractéristique, souvent entendu en musique de style Reggae et Dub, ainsi que sur les guitares.

Delay Stereo / Delay Stereo Beatsync

Ce delay stéréo fonctionne de façon similaire au delay mono mais en véritable stéréo. Le temps de retard maximal est

la moitié de celui possible avec le delay mono'

Delay LP /HP

Le delay Lp (Low pass ou passe-bas) et le delay HP (High pass ou passe-haut) sont identiques au d_elay mono, excepté
qu,au lieu d'utiliser une commande d'amortissement (damping), c'est un filtre résonant qui est utilisé.

Delay Analog / Delay Analog Beatsync

Ce delay est similaire au delay mono, mais est conçu pour sonner comme un delay analogique style "Bucket Brigade"

aux harmoniques uniques. Son caractère unique réchauffe le son par ajout de subtiles disparités de phase et de timing.

WetDry Contrôle le rappoft du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet.

Time Rèole le temos oui sépare le siqnal d'oriqine du signal retardé.

Feedbk Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à

I'arrto-oscillation Dour une valeur maximale.

l)â m nino Couoe les hautes fréquences du siqnal retardé, créant un son plus feutré'

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À

sera comoosé de 100o/o de son d'effet.
100, le signal entendu

Time Rèole le temDs qui sépare le signal d'oriqine du signal !çIeEe.

Feed b k Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à

l'auto-oscillation oour une valeur maximale.

Dampinq Coupe les hautes fréquences du siqnal retardi, créant un son plus feutré.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. A 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

Time Rèole le temDs oui séoare le siqnal d'oriqine du siqnal retardé.

Feedbk Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à
I'auto-oscillation pour une valeur maximale,-

Cutoff Contrôle la fréouence à laquelle le filtre affectera le signal entranL

Res Contrôle I'accentuation des fréquences au point de fré!UÊ!çg ds rettpule.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet.

Time Rèole le temos oui sépare le signal d'origine du signal lel4de'

Feedbk Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à
I'auto-oscillation oour une valeur maximale.
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WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet.

Time Rèole le temps qui sépare le siqnal d'oriqine du signal retardé à partir de !a pr!q1ÈI9lê!ç.

Feed bk Règle le nombre de répélitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à
I'auto-oscillation Dour une valeur maximale.

Ramp Cette durée est le temps de montée nécessaire pour changer le tempo. C'est comme I'ineftie
d'un moteur. Au maximum, il faut longtemps et I'effet d'étirement de bande se fait le plus

entendre. Au minimum, I'action du moteur est instantanée.

Headl - 4 Règle le volume de chaque tête de magnétophone. Attentionl Les retards à bande analogique
peuvent être réinjectés dans eux-mêmes si les volumes des têtes et les commandes de

réiniection (feedbk) sont activés.

Tone Contrôle l'étouffement du son avec le déclin des échos. À 100, cette commande n'a pas

d'effet.

Soread Contrôle la distance séoarant chacune des têtes de maqnétophone,

W+F 'Wow and Flutter'(pleurage et scintillement). Ce paramètre règle la quantité d'inexactitude
du son produite par chaque tête de magnétophone. Cela peut être utilisé pour simuler une
vieitle bande, ou des maqnétophones plus anciens.

Delay Ping Pong

Ce detay est un delay mono qui peut avoir des temps de retard différents pour les côtés gauche et droite du champ
stéréo.

DelaY Multi-TaP

Ce delay est un delay mono ayant trois générations de signal différentes pouvant être panoramiquées dans le champ
stéréo et contrôlées temporellement d'une façon indépendante.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet.

Time L Rèole le temDs oui sépare le siqnal d'oriqine du signal retardé sur le côté gauche.

Time R Rèqle le temps qui sépare le siqnal d'origine du signal retardé sur le côté droit.

Feedbk Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à
I'auto-oscillation pour une valeur maximale.

T)â m ni nn CoUne les hautes fréouences du sional retardé, créant un son plus feutré.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet.

Time 1 Rèole le temDs oui séoare le sional d'orioine du siqnal retardé du retard 1

Time 2 Rèole le temDs oui sépare le sional d'oriqine du signal retardé du retard 2.

Time 3 Rèole le temDS oui séoare le siqnal d'oriqine du siqnal retardé du retard 3'

Feed b k Règle le nombre de répétitions du signal retardé. Cette commande peut arriver jusqu'à
I'auto-oscillation Dour une valeur maximale.

Pan 1 Contrôle la oosition stéréo du retard 1.

Pan 2 Contrôle la position stéréo du retard 2.

Pan 3 Contrôle la position stéréo du retard 3.

DamDino couoe les hautes fréouences du siqnal retardé, créant un son plus feutré'

Gain 1 Contrôle le niveau de volume du retard 1

Gain 2 Contrôle le niveau de volume du retard 2.

Gâin 3 Contrôle le niveau de volume du retard 3.
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Distortion Fuzz

Cet effet populaire utilise un écrêtage extrêmement dur. cet écrêtage avec des réglages extrêmes peut transformer une

forme d'onde standard en une onde carrée, produisant quasiment un effet de tronçonneuse'

Distortion AmP

Cet effet est conçu pour sonner comme un amplificateur à lampes à fort volume, produlsant une plage de distorsion

plus large que votre distorsion typique de style fuzz.

Distortion Overdrive

cette distorsion est conçue pour sonner comme un amplificateur avec distorsion douce à volume moyen. c'est le type

de distorsion le plus doux disponible.

Distortion Custom

Cet effet est une distorsion hautement personnalisée, capable d'une large plage de sons utilisables.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu

sera composé de 100% de son d'effqt.

Drive Contrôle I'intensité de I'effet de distorsion.

Tone Une mise en forme générale du timbre pour soit accentuer les hautes fréquences et atténuer
les basses fréquences, soit accentuer les basses fréquences et atténuer les hautes.

Output Contrôle le niveau qénéral de la distorsion'

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu

sera composé de 100o/o de son d'effet.

Drive Contrôle I'intensité de I'effet de distorsion.

Tone Une mise en forme générale du timbre pour soit accentuer les hautes fréquences et atténuer
les basses fréquences, soit accentuer les basses fréq

OutDut Contrôle le niveau général de la diglorsion.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de son d'effet

Drive Contrôle I'intensité de I'effet de distorsion.

Tone Une mise en forme générale du timbre pour soit accentuer les hautes fréquences et atténuer
lesbassesfréouencés,soitaccentuerlesbassesfréqqe

OutDut Contrôle le niveau qénéral de la distorsion.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rappoft au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100o/o de son d'effet

Drive Contrôle I'intensité de I'effet de distorsion'

+Soft Contrôle la courbe d'écrêtaqe au-dessus du passagg de la forme d'onde pa

+Clio Contrôle l'écrêtaqe appliqué à la forme d'o@
-Soft Contrôle la courbe d'écrêtaqe en-dessous du passage OC ta forme a'onde pa

-Clio Contrôle l'écrêtaqe appliqué à la forme d'onde en-dessous du passage par le zéro.

Low Sélectionne à quel point les basses fréquences du siqnal seront affe

Mid Sélectionne à quel point les fréquences moyennes du signal seront affectées par la

.listorsion.

Hioh Sélectionne à ouel point les hautes fréquences dU signal seront affectées par la distorsion.

OutDut Contrôle le niveau qénéral de la distorsion'
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Distortion Grimy

C'est un effet de distorsion unique qui donne une distorsion d'une plage de fréquences appaftenant à une bande
réglable.

Compressor TYPe OPto

Un compresseur change la dynamique d'un signal en réduisant automatiquement son gain. Cet opto-compresseur est
modélisé d'après un cdmpresseur vintage utilisant une petite source lumineuse pour réduire le volume général du signal
entrant. Cette technique est généralement associée à des phases d'attaque et de relâchement douces et très musicales.

Cet effet s'utilise mieux en insertion en réglant'DIRECT'sur off. Voir page 134 pour en savoir plus'

Compressor TyPe VCA

Ce compresseur a un son plus moderne, avec un effet plus transparent. Un compresseur à VCA tend à avoir des temps
d'attaque et de relâchement plus rapides qu'un opto-compresseur'

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet.

Drive Contrôle I'intensité de I'effet de distorsion.

Grime Contrôle la douceur et I'asymétrie de la courbe de distorsion. Un plus haut niveau donne un
écrêtaqe plus dur.

Center Sélectionne la fréquence centrale de la bande traitée'

width Sélectionne la laroeur de la bande traitée,

Res Rèole t'amDlitude d'accentuation appliquée à la bande traitée'

Output Contrôle le niveau oénéral de la distorsion.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. A 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

Innut Rèolp le volrrme du slonal entrant.

Attack Rèole au bout de combien de temps le compresseur entre en action une fois le seuil atteint.

Rels Règle au bout de combien de temps le compresseur cesse de fonctionner une fois le signal
tombé sous le seuil.

Thresh Rèole le niveau seuil à partir duquel Ie compresseur commence à agir.

Ratio Règle la compression du volume du signal entrant. Par exemple, avec un rapport de 4:1
sional entrant devra monter de quatre décibels pour que la sortie monte d'un décibel.

le

Knee Ce réglage détermine si l'effet de compression est brutal ou progressif. Une réponse de type
"soft knee" (articulation douce) donne une pente progressive jusqu'au réglage maximal et
une réoonse "hard knee" (articulation brutale) une réponse beaucoup plus rapide,

OutDUt Rèqle le volume du siqnal sortant.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rappoft au signal traité. A 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

lnDUt Rèole le volume du siqnal entrant.

Attack Rèqle au bout de combien de temps le compresseur entre en a

Rels Règle au bout de combien de temps le compresseur cesse de fonctionner une fois le signal
tombé sous le seuil.

Th resh Rèole le niveau seuil à Dartir duouel le comDresseur commence à agir.

Ratio Règle la compression du volume du signal entrant. Par exemple, avec un rapport de 4:1, le

siqnal entrant devra monter de quatre décibels pour que la sortie monte d'un dé

Knee Ce réglage détermine si I'effet de compression est brutal ou progressif. Une réponse de type
"soft knee" (articulation douce) donne une pente progressive jusqu'au réglage maximal et
uneréponse''hardknee''(articulationbrutale)u

OutDUt Rèole le volume du sional sortant.
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ComPressor TYPe Vinta ge

Ce compresseur a un son similaire aux compresseurs à lampe classiques, complets, avec des courbes délicates mais du

pompage et une légère saturation de lampe.

ComPressor Master

C,est la compression la plus transparente, capable d'effectuer de substantiels réglages de volume sans artéfacts.

Reverb Small

C'est un effet spatial conçu pour sonner comme si la source étaitiouée dans une petite pièce'

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu

sera comDosé de 100% de son d'effet

In put Rèole le volume du siqnal entrant'

Attack Rèole au bout de combien de temps le compresseur entle en action une foi

Rels Règle au bout de combien de temps le compresseur cesse de fonctionner une fois le signal

tombé sous le seuil.

I hresh Rèole le niveau seuil à partir duquel le compresseur com!:!en!e è-sgjr.

Ratio Règle la compression du volume du signal entrant. Par exemple, avec un rapport de 4:1, le

sional entrant devra monter de quatre décibels pour que la sortie monte d'un décibel.

Knee Ce réglage détermine si I'effet de compression est brutal ou progressif. Un.e réponse de type
"soft tnèe" (articulation douce) donne une pente progressive jusqu'au réglage maximal et
une réoonse "hard knee" (artlculation brutale) une réponse beaucoup plus rapide.

OutDUt Rèole le volume du siqnal sortant.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu

sera composé de 100% de son d'effet'

Attack Rèoleauboutdecombiendetempslecompresseure

Rels Règle au bout de combien de temps le compresseur cesse de fonctionner une fois le signal

tombé sous le seuil.

Thresh Rèole le niveau seuil à partir duquel le compresseur comllençq è-39.!r.

Ratio Règle la compression du volume du signal entrant. Par exemple, avec un rapport de 4:1, le

sionalentrantdevramonterdequatredécibelspourquelas@
Oldskool Ce paramètre sous-échantiltonne la softie en 12 bits afin d'émuler le son produit par de

nombreux échantillonneurs vintage.

OutDut Rèole le volume du siqnal sortant.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu

sera composé de 100% de son d'effet

PreDel Ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en

réverbération dans la "pièce".

Earlv Rèqle la quantité de réflexlons initiales qu'aulq lç-gen'

Dnsity Ce réqlaqe contrôle la quantité de réverbération individuelle contenue dans la sortie traitée.

Diffus contrô|e à ouel ooint |es réverbérations augmenteront qqqld lq-len-qéSli '

Decav Rèole le temos nécessaire à I'effet de réverbératiqflpglll-Ê-LÉle-l

Lo Cut Suoorime les basses fréquences du son traité-

Hi Cut sunnrime les haules fréouences du son traité.
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WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100o/o de son d'effet.

PreDel Ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en
réverbération dans la "pièce".

Earlv Rèole la quantité de réflexions initiales qu'aura le son.

DnsitV Ce réolaoe contrôle la quantité de réverbération individuelle contenue dqrys Ja sortie traitée'

Diffus Contrôle à quel point les réverbérations augmenteront quand le son décl

Decav Rèole le temos nécessaire à I'effet de réverbération pour s'arrêter'

Lo Cut SuDorime les basses fréouences du son traité,

Hi Cut Suoorime les hautes fréquences du son traité.

Reverb Medium

C'est un effet spatial conçu pour sonner comme si la source était iouée dans une pièce moyenne.

Reverb Large

C'est un effet spatial conçu pour sonner comme si la source était iouée dans une grande salle'

Reverb Large 2

C'est un effet spatial consommant moins de ressources de processeur, conçu pour sonner comme si la source était
jouée dans une grande salle.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100o/o de son d'effet.

PreDel Ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que Ie son n'entre en
réverbération dans la "pièce",

Earlv Rèqle la quantité de réflexions initiales qu'aura le son.

Dnsitv Ce réolaoe contrôle la ouantité de réverbération individuelle contenue dans la sortie traitée.

Diffus Contrôle à ouel point les réverbérations auqmenteront quand le son déclinera.

Decav Rèqle le temps nécessaire à I'effet de réverbération pour s'arrêç1

Lo Cut Srronrime les basses fréouences du son traité.

Hi Cut Sunorime les hautes fréouences du son traité.

WetDry Contrôle le rappolt du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100o/o de son d'effet.

PreDel Ce préretard (predelay) règle
réverbération dans la "pièce".

le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en

Earlv Rèole la ouantité de réflexions initiales qu'aura le son.

Dnsitv Ce réolaoe contrôle la ouantité de réverbération individuelle contenue dans la sortie traitée.

Diffus Contrôle à ouel ooint les réverbérations auqmenteront quand le son déclinera.

Decav Rèqle le temps nécessaire à I'effet de réverbération pour s'q1É!e!

Lo Cut Srrnnrime les basses fréouences du son traité.

Hi Cut Suoorime les hautes fréouences du son traité.
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Reverb Spacey

C'est un effet spatial inhabituel conçu pour sonner comme si la source était 3ouée dans une très grande caverne,

Reverb Gate In

C'est une reverb de salle (hall) ayant une commande supplémentaire. L'effet reverb est coupé quand le signal entrant
chute sous le niveau réglé avec le paramètre InGate.

Reverb Gate Out

C,est une reverb de salle (hall) ayant une commande supplémentaire. L'effet reverb est coupé quand le signal sortant
chute sous le niveau réglé avec le paramètre OutGate.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100o/o de son d'effet.

PreDel ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en
réverbération dans la "oièce".

Earlv Rèole la ouantité de réflexions initiales qu'aura le son.

DnsitV Ce réclaqe contrôle la quantité de réverbération individuelle contenue dans Ia sortie traitée'

Diffus Contrôle à quel point les réverbérations augmen!çront quand le son

Decav Rèole le temos nécessaire à I'effet de réverbération pour s'arrêter,

Lo Cut Suoorime les basses fréouences du son traité.

Hi Cut Suoorime les hautes fréquences du son traité.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100o/o de son d'effet.

PreDel Ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en
réverbération dans la "pièce".

Early Rèqle la quantité de réflexions initiales qu'aura le son.

Dnsitv Ce réqlaqe contrôte la quantité de réverbération ifrdividuelle conten

Diffus 3ontrôle à ouel point les réverbérations augmenteront quand le son décli1ç1a'

Decav Rèole le temos nécessaire à I'effet de réverbération pour s'arrêter.

Lo Cut SuDprime les basses fréquences du son traité.

Hi Cut Sunorime les hautes fréouences du son traité.

InGate Règle le volume sous lequel le signal entrant dans I'effet doit chuter avant que I'effet de
reverb ne soit couné.

WetDry Contrôte le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet

PreDel ce préretard (predelay) règle le temps qui s'écoule avant que le son n'entre en

réverbération dans la "Pièce".

Farlv Rèole la ouantité de réflexions initiales qu'aura le son'

Dnsitv Ce réolaoe contrôle la ouantité de réverbération individuelle contenue dans la sortie traitée'

Diffus contrôle à ouel ooint les réverbérations auqmenteront quand le son déclinera.

Decav Rèale le temps nécessaire à I'effet de réverbération pour s'arrêter.

Lo Cut Suoorime les basses fréquences du son traité.

Hi Cut suônrime les hautes fréouences du son traité.

OutGate Règle le volume sous lequel le signal sortant de l'effet doit chuter avant que I'effet de reverb
ne soit coupé.
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Decimator

L'effet Decimator sous-échantillonne le signal entrant en lui retirant simplement des bits. La différence entre décimation
et rééchantillonnage est que Decimator n'utilise aucun filtrage pour tenter de masquer ou de corriger les artéfacts
numériques. Le résultat est un effet allant d'une distorsion légère à une distorsion numérique quasiment pure en

fonction du réglage du paramètre Decim et du matériau source.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera comoosé de 100% de'son d'effet.

Decim Contrôle I'intensité de décimation.

Resampler

Le Resampler est similaire au Decimator en cela qu'il réduit la résolution du signal entrant. La différence est que le
Resampler applique une suite complexe de filtres et de corrections anti-aliasing pour tenter de conserver la qualité

sonore, C'est une méthode utilisée par de réputés échantillonneurs vintage et boîtes à rythmes à échantillonnage des

années 80. L'emploi de I'effet Resampler peut être efficace pour obtenir un son "sale" sur les boucles de batterie sans le

côté râpeux de la distorsion.

La sortie de chaque bus d'effets peut être routée individuellement vers les sorties indépendantes de la MPC5000. C'est
utile pour n'enregistrer que le signal d'effet ou pour séparer le signal sec du signal d'effet en live.

Pour affecter une sortie de bus à une sortie individuelle, faites ce qui ,.,,.,,,,, .,,. -,r: ^f ,
suit:

01. Depuis le mode EFFECTS, sélectionnez le bus désiré.

02. Sélectionnez le champ d'affectation de sortie du bus comme I i::t.:i

représenté.

Vous pouvez régler chaque sortie avec la molette [DATA]. Les choix suivants sont
possibles :

L/R
La sortie d'effet est envoyée à la sortie stéréo

L/2
La sortie d'effet est envoyée en stéréo aux sorties IASSIGNABLE MIX OUT] 1/2.

314
La sortie d'effet est envoyée en stéréo aux sorties IASSIGNABLE MIX OUT] 3i4.

5/6
La sortie d'effet est envoyée en stéréo aux sorties IASSIGNABLE MIX OUT] 5/6.

7la
La sortie d'effet est envoyée en stéréo aux sorties IASSIGNABLE MIX OUÏl 7i8.

1-8

Lâ sortie d'effet est envoyée MONO à la sortie IASSIGNABLE MIX OUT] correspondante

Un effet master s'applique à la totalité du son produit par la sortie stéréo. Vous pouvez I'utiliser séparément des quatre

bus d'effets. Les effets que vous pouvez utiliser comme effets master sont l'égaliseur 4 bandes et le compresseur' Avec
ces effets, vous pouvez apporter une touche finale au son.

01. Pressez [MODE] et [F11] (EFFECTS) pour passer en mode EFFECTS.

WetDry Contrôle le rapport du signal non traité par rapport au signal traité. À 100, le signal entendu
sera composé de 100% de son d'effet.

Râte Détermine la fréquence d'échantillonnage
matériau source.

à laquelle l'effet Resampler doit ramener le

Decim Aqit comme pour le Decimator ci-dessus.
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02.

n?

Pour utiliser l'égaliseur 4 bandes, pressez tF3l (M.EQ) et sélectionnez ON dans le champ 'EQ"

Pour utiliser le compresseur, pressez lF4l (M.COMP) et sélectionnez ON dans le champ'Compressor'.

Note : Si:vaut''ne-,voulez'iai..utiliser d'effets fi1astér' râglez,ces champs sur OFF'

t Édition des effets master
En plus des quatre bus d'effets, la MPC5000 dispose également d'effets
master, utilisés pour affiner Ia totalité de la séquence, en affectant le son
global produit par les sorties générales.

Dans cette section, vous apprendrez comme accéder aux effets master'

Égaliseur 4 bandes

c,est un éqaliseur (EQ) 4 bandes constitué de deux correcteurs en plateau pour les hautes

Tréquences et les basses fréquences et d'un égaliseur paramétrique à 2 bandes. Avec les

égaliseurs, vous pouvez accentuer ou atténuer des fréquences spécifiques pour façonner le son
produit par la sortie stéréo.

Pour accéder à la page M. EQ (master EQ ou égaliseur master), faltes ce qui suit :

01. Pressez iF3l (M.EQ).

02. Sélectionnez le champ 'EQ' et réglez-le sur 'ON'.

03. Éditez les paramètres de l'égaliseur master comme désiré.

Les commandes de chaque bande sont organisées en colonnes. Chacune de ces commandes peut être éditée en tournant la molette [DATA] ou

en déplaçant la commande Q-LINK correspondante.

Compresseur
Cet effet compresse le niveau du signal qui dépasse le niveau seuil sélectionné afln de rendre le
niveâu de volume globalement uniforme. Les champs sont les mêmes que ceux de l'effel

COMPRËSSOR que l'on peut sélectionner dans les effets de bus.

Pour accéder à la page M. COMP (compresseur master), faites ce qui suit :

01. Pressez [F4] (M.COMP).

02 Sélectionnez le champ 'Compressor' et réglez-le sur 'ON'.

03. Éditez les paramètres du compresseur master comme désiré'

Le compresseur master est un compresseur/limiteur de haute qualité conçu pour être

molette IDATAI ou en déplaçant la commande Q-LINK correspondante

#. ;,'r *ffi"'Æ
Le jeu d'effets (Effect Set) est I'ensemble de tous les réglages (paramètres) de chaque bus d'effets et
régiages des efÈts master. Chaque jeu d'effets peut avoir des réglages complètement différents et

-.-+ l-. r

,.-ffi, 1S

. de tous les
vous pouvez

tfain
È. '4,j8 +

changer de jeu d'effets dans le champ 'Effect' de la page SELECT.

COseil .,'V"us :pôur/ez changer la:jELr dlèffets dans une séguence êrl.;praÇramfiant un événement.,de'sétection dteffet

GFrÈCT sEL:ECi) dààs cetteâ'.' pàur plus d'inforàatioins, ioii'l?L

Dans cette section, vous apprendrez comme changer le nom du jeu d'effets, comment le copier et le réinitialiser.

I Chanqement du nom du ieu d'effets
01. Sélectionnez le champ'Effect Set'en haut de la page BUS1-2 ou

BUS3-4.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenêtre EFFECT SET s'affichera.

03. Dans le champ 'Name', tournez la molette IDATA].

La fenêtre Name s'affichera et vous pourrez y changer le nom du jeu d'effets Pour
plus d'informations sur les opérations en fenêtre Name, voir page 18.

04. Dans la fenêtre Name, pressez la touche IF5] (ENTER).

cela confirme la saisie du nom et ferme la fenêtre Name.
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r Cooie du ieu d'effets
01. Sélectionnez le champ'Effect'en haut de la page BUS1-2 ou BUS3-4.

02. Pressez la touche [WINDOW].

La fenêtre Effect Set s'afÎchera.

Dans la fenêtre Effect Set, pressez la touche [F5] (COPY).

La fenêtre Copy Effect Settings (copier les réglages d'effet) s'affichera

Dans le champ 'From', sélectionnez le jeu d'effets source.

Dans le champ 'To', sélectionnez le jeu d'effets de destination'

Pressez la touche IF5] (DO IT).

03.

04.

05.

06.

Le jeu d'effets sélectionné dans le champ 'From' sera copié dans le jeu d'effets sélectionné par Ie champ 'To'. Presser la touche lF4l (CANCEL)

annule I'opération et ferme la fenètre.

I Réinitialisation du ieu d'effets
Vous pouvez réinitialiser les réglages du jeu d'effets pour les ramener à leur valeur

01. Sélectionnez le champ'Effect Set'en haut de la page BUS1-2
ou BUS3-4.

02. Pressez la touche IWINDOW].

La fenètre Effect Set s'affichera.

03. Dans la fenêtre Effect Set, pressez la touche IF2] (RESET).

La fenêtre Reset Effect Settings (réinitialiser les réglagês d'effet) s'afflchera.

04. Dans le champ 'Effect', sélectionnez le jeu d'effets que vous
désirez réinitialiser.

05. Pressez lFsl (DO IT).

Les réglages du jeu d'effets séleclionné dans le champ 'E{Tect' seront ramenés aux valeurs par défaut. Presser la touche [F4] (CANCEL) annule

I'opération et ferme la fenêtrê.

Effeçl Set.:ElFEffecttll

Fnessing Fil IT t'till reset
tl''is ÉflÈÊf sgt!



Les échantillons et séquences de jeu crées dans la MPC5000 sont perdus à I'extinction de I'unité. Pour conserver ces

données, vous devez les sauvegarder. Vous pouvez utiliser les fichiers sauvegardés en les chargeant dans la MPC5000.

I À prooos des cartes mémoire
La MpC5000 utilise des cartes compact flash du type I ou II dans des tailles pouvant atteindre 2 gigaoctets. La MPC5000

est livrée avec une carte compact flash contenant les sons d'usine pour votre prise en main mais vous pouvez utiliser

n'importe quelle carte compatible pour la sauvegarde.

ffi
Dans cette section, vous apprendrez comme sauvegarder
pressant IMODE] et IPAD 3] (DISK).

votre travail. Cela se fait en page accessible en

I Sélection de la destination
Vous pouvez choisir à quel endroit sauvegarder vos fichiers, sur une carte mémoire ou sur le disque dur interne. Ici,

vous apprendrez comment sont sauvegardées les données et comment sélectionner la destination'

01. Pressez IMODE] et [F3] (DiSK)'

Cela ouvrira la page DISK.

02. Pressez [F2] (SAVE).

La page SAVE (sauvegarde) s'affichera.

03. Sélectionnez le support sur lequel vous désirez sauvegarder'

Pour cet exemple, choisissez le disque dur (Hard Drive)

04. Déplacez-vous dans le répertoire à l'aide des touches ICURSOR]
GAUCHE/DROITE,

Les fichiers du disque dur sont sauvegardés hiérarchiquement
dans des répertoires ou dossiers comme sur ordinateur.

Vous pouvez faire défiler la liste avec la molette [DATA] pour

sélectionner d'autres dossiers. Presser les touches ICURSORI
GAUCHE/DROITE vous Iera naviguer dans les répertoires

Par exemple, dans I'illustration, quand vous tournez la molette

IDATA] pour sélectionner le dossier AUTOLOAD (chargement I ' " I

àutomàtique) puis pressez à nouveau la touche ICURSORI DROITE, le dossier AUTOLOAD s'affiche au-dessus de la lisle des répertoires et le

contenu du dossieiAUTOLOAD est affiché. Si vous pressez la touche ICURSOR] GAUCHE, la liste des répertoires revient à la racine du disque

Sélectionnez le dossier dans lequel vous voulez sauvegarder les données.

pour créer un nouveau dossier, passez à l'étape suivante. Sinon, passez à la section suivante qui décrit la sauvegarde de chaque tyPe de fichier

Sauvegarde sur carte compact flash

Pour sauvegarder sur carte compact flash, sélectionnez CF CARD au lieu de HARD DRIVE à l'étape 03 ci-dessus.

Conseil : MB carrespond.à Maénlrançais:et indlque td taille de la carte mé!?oirç,en,:mégaoctets;.:,Plxts grand est:çe

I' uti J ise r. Po u r p! u s d' in fo r m atio n s sir I e' fo rm a ta g e' d e l â:' ca rte,,.Yo il 161.

Il:em: SEB-HIËK
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I Création d'un nouveau dossier
Vous pouvez créer un nouveau dossier et le choisir comme destination'

01. Pressez tF2l (SAVE) pour accéder à I'onglet SAVE.

02. Sélectionnez le répertoire dans lequel vous désirez créer un
nouveau dossier.

Free: i4.5 ËE Size; B fiE
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04.

05.

06.

03.

Le nouveau dossier sera créé dans celui actuèllement sélectionné. Le nom et le chemin d'accès du dossier actuel s'afficheront au-dessus de la

fenêtre de navigation.

Pressez et maintenez la touche [F5] (EDIT).

La rangée de fonctions changera comme affiché ci-dessus.

Pressez la touche tF4l(E NEW).

Cela ouvrira la fenêtre NAME EDIT (édition du nom).

Saisissez un nom pour le nouveau dossier.

Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la section "Saisie des noms" en page 18

En fenêtre NAME EDIT, pressez la touche IF5] (ENTER)'

Le nouveau dossier sera créé dans le répertoire sélectionné. Dans la fenètre Directory (répertoire), le nouveau dossier est sélectionné

I Sauveqarde d'un échantillon
Vous pouvez sauvegarder les échantillons un à un'

01. sélectionnez le dossier de destination pour l'échantillon à sauvegarder.

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destination'

02. Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE A SAMPLE (sauvegarder un échantillon)'

03. Dans le champ 'Item', sélectionnez l'échantillon à sauvegarder.

Vous pouvez faire défiler tous les échantillons en mémoire en tournant la molette [DATA].

04. Pressez la touche [F6] (DO IT).

La MPC5000 commence à sauvegarder l'échantillon.

Si le dossier de destination contient des données portant le même nom

Si le dossier de destination contient déjà des données portant le même nom, la fenêtre File Exists (le fichier existe) s'affichera. Pour

annuler I'opération, pressez tF4l (CANCEL). Pour remplacer les données présentes sur la carte mémoire par les nouvelles donnêes,

pressez la touche tF2l (REPLAC). Les données de la carte mémoire seront remplacées par les nouvelles données

presser la touche [F5] (RENAME) ouvre la fenêtre Name où vous pouvez changer le nom du fichier que vous allêz sauvegarder. Si

vous saisissez le nbm-dàns la fenètre Name et pressez la touche [F5] (ENTER), la MPC5000 lance la sauvegarde de vos données.

vous pouvez sauvegarder un programme de synthé ou d'échantillons et i Ï:îi
touSleséchantillonsutiliséspourceprogrammeenfaisantcequisuit::1'

06.

07.

'i
05. Sélectionnez le dossier de destination du programme à i

09.

sauvegarder,

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destination. i i
::

Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE A PROGRAM ;i
(sauvegarder un programme).

Dans le champ 'Item', sélectionnez le programme à

sauvegarder.

vous pouvez sélectionner n'importe quel programme en mémoire en tournant la molette [DATA].

Pressez la touche [F6] (DO IT).

Si le programme est un programme de synthé, le programme sera sauvegardé. Si le programme à sauvegarder est un programme d'échantillons,

la fenêtre SAVE A PROGRAM s'affichera.

Dans la fenêtre Save a Program, choisissez les réglages de chacun des champs suivants.

Save (sauvegarde)

Vous pouvez chojsir de sauvegarder ou non les données d'échantillons (les sons eux-mêmes) avec les données de programme.

WITH SAMPLES (avec échantillons)

La MpC5000 sauvegardera les données de programme et les échantillons utilisés par ce programme.

Normalement, vous devez sélectionner cette option. Quand vous chargez le programme sauvegardé, la MPC5000 charge

alors automatiquement les échantillons nécessaires.

PRaG RAù oN LY ( p rog ra m me u niq u ement)

La MpC5000 ne sauvegardera que les données de programme. Elle ne sauvegarde pas les données d'échantillon. Quand

vous êtes sûr que les àchantillons utilisés pour le programme se trouvent déjà dans le dossier sélectionné, vous pouvez

réduire le temps de sauvegarde en sélectionnant cette opération.

Replace same files (remplacement des fichaers identiques)

Détermine comment seronl 9érés les fichiers sj I'emplacement de destination contient délà un échantillon portant le même nom

08.

Ss'.,e: IIIIEEIIEIEE

RePlEcÊ same files: VE5
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NO (non)

La MpC5O00 ne sauvêgarde pas de fichier portant le même nom. Si vous avez chargé les données depuis la carte

mémoire et n'avez édité que le programme, sélectionnez NO

YES (oui)
La MpC5000 remplacera les données par les nouvelles que vous êtes sur le point de sauvegarder. Si vous avez chargé

les données depuis la carte mémoire et avez édité les données d'échantillons, sélectionnez YES.

Program Format (format de programme)

Ce paramètre vous permet de choisir de sauvegarder le programme au format MPC5000 natif, ou format MPC1000 historique, pour

compatibilité avec les MPC1000, N/PC2500 et MPC500.

MPC5000

Le programme sera sauvegardé au format MPC50O0 natif comme fichier .50S. Ce fichier conservera le formatage propre

à la MÈCsOOg, comme les iéglages de pads simultanés, les modes de jeu aléatoires et cycliques et les réglages de filtre.

MPC7000

Le programme sera sauvegardé au format MPC1000 historique comme fichier .PGM. Ce fichier peut ètre ouvert par une

Mpb1000, une MPC2500 ôu une MPC500, mais perdra tout le formatagè spécifique de la MPC5000, comme les réglages

de pads simultanés, les modes de jeu aléatoires et cycliques et les réglages de filtre

ffio0etlaMPC500ont:.unemémairemaXima!ede..72BMa,..;aussi.veilIez...à;.ce4u.e..|e
vôui sau:vàgaiilei',fasse màiùs"ae'l z8 Ma'*i oous dêiiire

10. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 commencera à sauvegarder les données

exist1 s'àfftihè; pour plus dtiiformatiws sui:iètte'iènêtre;"voiila s;ècûon !'Saùiegardé'di'h échantillc

I Sauveqarde de tous les proorammes et échantillons
Vous pouvez sauvegarder tous les programmes et échantillons de la MPC5000 d'un coup.

01. Sélectionnez le dossier de destination pour le programme à sauvegarder.

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destination.

02. Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE ALL PROGRAMS &SAMPLES.

03. Pressez la touche [F6] (DO IT).

La fenêtre SAVE ALL PROGRAMS s'affichera.

04. Dans la fenêtre Save All Programs, faites les réglages pour chaque champ'

Champ 'Make new folder' (faire un nouveau dossier)

euand vous sauvegardez les données, vous pouvez créer un nouveau dossier dans le dossier actuel et y sauvegarder les données

euand vous utiliset SAVE ALL PROGRAMS &SAMPLES, beaucoup de données peuvent devoir être sauvegardées.

Avec l'option Make new folder, vous pouvez aisément créer un dossier pour les données que vous désirez sauvegarder'

NO (no)
La MPC50O0 sauvegardera les données dans le dossier sélectionné. ll n'y aura pas de nouveau dossier créé.

YES (oui)
La MPC5000 créera un nouveau dossier êt y sauvegardera les données.

Si vous sélectionnez NO, Le champ 'Replace same files' (remplacer les fichiers idenliques) s'affiche. Si le dossier de

destination contient déjà un fichier portant le môme nom, sélectionnez NO pour annuler I'opération et YES pour remplacer

le Tichier par les nouvelles données. Si vous sélectionnez YES, lê champ 'Folder Namê' (nom de dossier) s'affiche

Saisissez le nom du dossier dans ce champ.

05. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera la sauvegarde des données.

I Sauveqarde d'une séquence

Vous pouvez sauvegarder individuellement les séquences'

06. Sélectionnez le dossier de destination où sauvegarder la séquence'

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destination

'luitsàÀi'piàir"s (â:uii;;'dè' pisdet de d;'co*t a"d,,,Q
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î7

08.

09.

10.

Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE A SEQUENCE.

Dans le champ'Item', sélectionnez la séquence que vous désirez sauvegarder.

Vous pouvez sélectionner n'importe quelle séquence de la mémoire en tournant la molette [DATA].

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La fenêtre SAVË A SEQUENCE s'affichera.

Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera la sauvegarde des données.

existe) s'affichera. Pour plus d'informations sur cette fenêtie, voir la section "sauvegarde d'un échantillon" en 750,

I Sauveqarde de toutes les séquences et de tous les morceaux en même temos
Vous pouvez sauvegarder toutes tes séquences et tous les morceaux de la MPC5000 en même temps.

La MPC5000 sauvegardera les données sous forme d'un seul fichier appelé "fichier ALL", qui comprend toutes les
séquences et tous les morceaux, plutôt que de sauvegarder individuellement les fichiers de séquence et les fichiers de
morceau.

Quand vous rechargez le fichier ALL, vous pouvez retrouver toutes les séquences et tous les morceaux tels que lors de
la sauvegarde. Le fichier ALL comprend les données de jeux d'effets.

01. Sélectionnez le dossier de destination où sauvegarder les fichiers.

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destlnatiôn.

Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE ALL SEQS AND SONGS

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La fenètre SAVE ALL SEQS & SONGS s'affichera.

04. Dans le champ 'File name', saisissez le nom du fichier à sauvegarder'

05. Pressez la touche tF5l (DO IT).

La MPC5000 lancera la sauvegarde des données.

I Sauveoarde de toutes les données en mémoire
Vous pouvez sauvegarder les fichiers d'échantillons/programmes/All en même temps, Quand vous sauvegardez les
données, un fichier de projet est sauvegardé ainsi que les fichiers d'échantillons, de programmes et ALL. Le fichier de
projet ne contient pas réellement de données d'échantillons ou de séquences, mais seulement les informations quant
aux fichiers d'échantillons/programmes/ALL sauvegardés avec les données. Quand vous chargez le fichier projet, les
fichiers d'échantillons/programmes/ALL sauvegardés avec le fichier projet sont automatiquement chargés et ramènent
la MPC5000 au statut qu'elle avait quand vous avez sauvegardé les données.

Par exemple, si vous sélectionnez SAVE ENTIRE MEMORY (sauvegarde de toute la mémoire) pour sauvegarder les
données après avoir fini votre travail de la journée, vous pouvez relancer la MPC5000 le jour suivant pour qu'elle
retrouve l'état dans lequel vous I'aviez quitté la veille.

01. Sélectionnez le dossier de destination où sauvegarder les fichiers.

Voir page 149 pour plus d'informations sur la sélection des dossiers de destinâtion.

Dans le champ 'Type', sélectionnez SAVE ENTIRE MEMORY.

Pressez la touche [F6] (DO IT).

La fenêtre SAVE ENTIRE MEMORY s'affichera.

04. Dans le champ'Project name', saisissez le nom du fichier projet à sauvegarder.

05. Dans le champ 'Replace same files' (remplacer les fichiers identigues), déterminez comment gérer le fichier s'il
existe déjà des données portant le même nom.

NO (non)
La MPC5000 ne sauvegardera pas le fichier portant le même nom.

YEs (oui)
La MPC5000 remplacera les données par le nouveau fichier.

06. Pressez Ia touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera la sauvegarde des données.

02.

03.

02.

n?
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I À prooos du fichier Inout Thru (.IPT)

Si vous utilisez "SAVE ENTIRE MEMORY'pour sauvegarder les données de la mémoire interne, un fichier Input Thru

iaru ,uru"gurdé avec le fichier projet. Le fichier Input Thru contient les réglages de la fonction Input Thru dans la

MpC5000. quand vous chargez le fichier projet, le fichier Input Thru sera automatiquement chargé avec le fichier projet'

Vous pouvez aussi ne chargèr que le fichier Input Thru (fichier .IPT) en page de chargement Load.

I Chanqement de nom de fichier
Vous pouvez changer le nom d'un fichier sur la carte mémoire.

01. Sélectionnez le fichier désiré avec les touches ICURSORI.

Vous pouvez vous déplacer dans les répertoires avec Ies touches ICURSORI GAUCHE/DROITE

02. Pressez et maintenez la touche IF5l (EDIT).

Les touches de fonction de changeront comme suit

03. En tenant enfoncée la touche tF5l (EDIT), pressez la touche IF3]
(RENAME).

La fenêtre NAME EDIT (éditer nom) s'affichera

04. Saisissez le nouveau nom et pressez la touche IF5] (ENTER)'

Pour plus d'informations sur la saisie du nom, voir la section "Saisie des noms" en

page 1 8.

It"t ,,. ngez:!N;\!!m4e,.ftCh]!!".-Ia.MPCSA\O peut.,,]ne..pluE pouvoir::correcfertenf charger.'b:,,Ïichier4al

le'nàm d!.sn flchier échanùnon''.ta MPCSOAA fie paurra .le:tetrouver lors da' chargement du

I Suporession d'un fichier
Pour supprimer des fichiers sur le disque dur ou sur la carte mémoire,
faites ce qui suit :

01. Pressez [F2] (SAVE) pour ouvrir Ia page SAVE.

02. Sélectionnez le fichier désiré avec le curseur.

Vous pouvez vous déplacer dans les répertoires avec les touches [CURSOR]
GAUCHEiDROITE,

03.

04.

Pressez et maintenez la touche [F5] (EDIT).

Les louches de fonction de changeront comme suit

En tenant enfoncée la touche IF5] (EDIT), pressez IF2]
(DELETE),

Le fichier sèlectionné sera supprimé.

Freer i4.5 r3Ê :ii:e: E HÉ

ssjer. ef !e,..su-prymef:5i v.O'ts suppr1tlt:ez.!fi q,spi.e.r-;!V,9 
.!e.s.&h!,;9,,$.:,:Au!,il

co n te n a it de ro nt su Dp ri més.

I Copie de fichiers
Pour copier des fichiers d'un dossier à un autre, ou d'un support à un

autre, faites ce qui suit :

01, Pressez [F2] (SAVE) pour ouvrir la page SAVE.

02. Sélectionnez le fichier ou dossier désiré avec le curseur.

Vous pouvez vous déplacer dans les répertoires avec les touches ICURSOR]
GAUCHE/DROITE.

Pressez et maintenez la touche [F5] (EDIT).

Les touches de fonction de changeront comme suit

03.
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04.

05.

01.

02.

I Déolacement de fichiers
Lors du déplacement d'un fichier, le fichier est copié à un nouvel endroit puis supprimé de son emplacement d'origine.
Pour déplacer des fichiers d'un dossier à un autre, ou d'un support à un autre, faites ce qui suit :

06.

07.

03.

En tenant enfoncée la touche IF5] (EDIT), pressez IF1] (COPY).

Cela copiera le fichier sélectionné et ouvrira la fenêtre COPY
TO... (copier vers...).

Dans la liste des répertoires, sélectionnez le répertoire où copier
le fichier.

Pressez IF5] (PASTE).

Le fichier sélectionné sera copié à l'èmplacèment sélectionné.

Pressez IF2] (SAVE) pour ouvrir la page SAVE.

Sélectionnez le fichier ou dossier désiré avec le curseur.

Vous pouvez vous déplacer dans les répertoires avec les touches [CURSOR]
GAUCHE/DROITE.

Pressez et maintenez la touche [F5] (EDIT).

Les touches de fonction de changeront comme suit.

04.

05.

En tenant enfoncée la touche IF5] (EDIT), pressez lFll
(coPY).

Cela copiera le fich ier sélectionné et ouvrira la fenêtre COPY TO.. . (copier vers... ).

Dans la liste des répertoires, sélectionnez le répertoire où
déplacer le fichier.

06. Pressez [F2] (MOVE).

La fenêtre CONFIRM MOVE (confirmer déplacement) s'ouvrira. Le fichier
sélectionné sera déplacé à l'emplacement sélectionné.

07. Pressez [F5] (DO IT).

Le fichier sélectionné sera déplacé au nouvel emplacement.
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Dans cette section, vous apprendrez comment charger un fichier. La MPC5000 peut charger des fichiers depuis la cafte
mémoire, la mémoire flash interne, le disque dur interne ou le lecteur de CD interne (optionnel). Cela se fait en page

LOAD (chargement) à laquelle on accède en pressant la touche IMoDE] puis IPAD 3] (DISK).

I Sélection d'un fichier
Pour sélectionnez un fichier à charger, procédez comme suit :

01. Pressez la touche IMODE] et IPAD 3] (DISK).

La page LOAD s'affichera. Si une autre page estaffichée' pressez [Fl] (LOAD)

02. Sélectionnez l'emplacement duquel vous désirez charger les

données.

ROM Flash

La MPC5000 chargera les données depuis la mémoire de presets

interne. Normalement, quand vous allumez la MPC5000, elle charge les

données depuis la mémoire de presets, mais vous pouvez charger ces

Tichiers individuellement en sélectionnant ici 'ROM Flash'

CF CARD

La MPC5O00 chargera les fichiers depuis la carte mémoire présente dans la Tente pour carte.

HARD DISK

La MPC5000 chargera les fichiers depuis le disque dur interne.

CD Drive (optionnel)

La MpC5000 chargera les fichiers depuis le CD-ROM présent dans le lecteur de CD interne (optionnel).

03. Dans la liste des répertoires, sélectionnez un fichier à charger.

Les fichiers peuvent être sélectionnés en tournant Ia molette [DATA]. Utilisez les touches ICURSOR] GAUCHE/DROITE pour naviguer dans le

répertoire. Pour en savoir plus sur la navigation dans les répertoires, voir "Sélection de la destination" on page 149

04. Sélectionnez le fichier que vous voulez charger.

05. Pressez la touche [F6] (DO IT)'

La MPC5000 chargera le fichier sélectionné.

Les procédures suivantes diffèreront en fonction du type de Tichier sélectionné

é,dans le cham.p 'f1 _e:' de.!a ge,.LQAD,.,Vaus .pôuvez I'ecouter en

preisant [F5 vt.

À proPos du chamP'View".'
Le champ'View,de la page LOAD est normalement réglé sur ALL FILES (tous les fichiers) afin d'afficherlous les types de fichier

présents dans le champ àes répertoires. Vous pouvez chânger ce réglage pour n'afficher qu'un type de fichier donné. C'est utile

lorsque que vous devei trouver un fichier dans une grande liste. Sélectionnez le champ'VieW' et choisissez le seul type de fichier

devant ètre affiché en tournant lâ molette [DATA].

t Charqement d'un échantillon
Vous pouvez charger les flchiers d'échantillon un à un. Vous pouvez également assigner chaque échantillon à un pad.

01. Sélectionnez un fichier d'échantitlon et chargez-le. La fenêtre LOAD A SAMPLE s'affichera.

Vous pouvez écouter l'échantillon en pressant la touche [F2] (PLAY)

Pour annuler le chargement d'échantillon, pressez la touche [F4] (DSCARD).

02. Sélectionnez le pad auquel affecter l'échantillon sélectionné en le frappant.

euand vous frappez le pad, son numéro s'affiche dans le champ'Assign to pad'(affecter au pad)

Si vous ne désirez pas affecter l'échantillon à un pad, sélectionnez OFF en tournant la molette [DATA] vers la gauche.

03, Pressez la touche [F5] (KEEP).

L'échantillon charqé sera affecté au pad sélectionné.

tjaue Free: È1.7 l'18
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I Charqement audio deouis le lecteur de CD interne (optionnel)

Si vous sélectionnez "CD" dans le champ 'Source', vous pouvez charger des pistes audio d'un CD audio présent dans le
lecteur de CD interne (optionnel), comme un fichier échantillon.

01. Dans le champ 'File', sélectionnez la piste.

Vous pouvez écouter la piste sélectionnée en pressant la touche [F4] (PLAY).

02. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera Ie chargement de la piste audio.

Note :,tâ,,MpC5000 ne Deat,pas chargey un€ plste audio dont la taiie,dépiasse-!'espace,rémai:re,interne disponible. La

,u111a 4Çç4ànné:es de'la'piiiesélectia'nnée siaffiahera:'daii.Ia,rolonne'"5ize', à côté du nom de fichier

La mémoire interne maximale avec le module d'extension EXM-E3 (optionnel) installé est de 192 Mo.

Environ 1 I minutes peuvent être échantillonnées de cette façon puisqu'il faut environ 1 0 Mo pour chaque minute de piste stéréo.

I Charoement d'un oroqramme
Vous pouvez charger les fichiers programmes un à un.

01. Sélectionnez un fichier programme et chargez-le. La fenêtre
LOAD A PROGRAM s'affichera.

Pour annuler I'opération, pressez la touche [F4] (CANCEL).

02. Dans le champ'Load', choisissez de charger ou non les

échantillons en même temPS.

WITH SAMPLES (avec échantillons)
La MPC5000 chargera aussi les échantillons utilisés par le programme
Normalement, sélectionnez cette option.

PROGRAM ONLY (programme uniquement)

La MPC50O0 ne chargèra que le fichier programme. Elle ne chargera pas les échantillons. Sélectionnez cette option lorsque vous

désirez crêer un nouveau programme en assignant d'autres échantillons au programme sauvegardé.

03. Si vous sélectionnez WITH SAMPLES dans le champ'Load', réglez le champ'Replace same samples in memory'.

Vous pourrez ainsi déterminer la façon dont le fichier sera géré si vous avez déjà des données portant le même nom que le fichier à charger.

NO (non)
La MPC5000 ne chargera pas d'échantillon portant un nom existant déjà.

YES (oui)
La MPC5000 remplacera les données par les nouvelles données chargées

04. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le chargement des données.

I Suppression de toutes les données en mémoire avant charoement
Quand vous pressez la touche [F2] (CLEAR) à lâ place de la touche [F5] (DO lT) à l'étape 04, vous pouvez vider la mémoire de la MPC5000 pour

que n'y soit chargé que le programme sélectionné.

01. À l'étape 04, pressez la touche tF2l (CLEAR) à la place de la touche lF5l (DO IT).

La fenêtre CAUTION (attention) s'affichera. Si vous pressez la touche [F5] (DO lT), la MPC5000 lancera le chargement du programme après

avoir vidé toute la mémoire interne.

,vofe .. Si vtùs ef.fectuez cette.,opératîtn, toutes les'.données en méfioire seront
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I Charqement d'une séauence

Vous pouvez charger individuellement les fichiers de séquence.

01. Sélectionnez le fichier de séquence et chargez-le. La fenêtre LOAD A SEQUENCE s'affichera.

02. Dans le champ'Load into', sélectionnez le numéro de séquence de destination'

Sélectionnez le numéro de lâ séquencê oil seront chargées les donnêes

03. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La N4PC5000 lancera le chargement des données

I Charqement du fichier ALL

Vous pouvez charger le fichier ALL, qui contient des données de séquence et de morceau. Quand vous chargez le fichier
ALL, toutes les sé{uences et tous les morceaux présents dans la MPC5000 sont remplacés par les nouvelles données.

01. Sélectionnez le fichier ALL et chargez-le. La fenêtre'Load ALL (SEQS&SONGS) File's'affichera.

02. Pressez la touche [F5] (DO IT)'

La MPC5000 lancera le chargement des données.

I Charqement de séquences individuelles depuis le fichier ALL

01, Sélectionnez le fichier ALL et chargez-le. La fenêtre 'Load ALL (SEQS&SONGS) File' s'affichera.

02. Pressez la touche tF3l (SEQ).

La ïenêtre Load a Sequence (charger une séquence) s'affichera.

03. Dans le champ 'Load file' (charger fichier), sélectionnez la séquence à charger.

Dans le champ 'Load file', vous pouvez sélectionner des données de séquence appartenânt au fichier ALL.

04. Dans le champ'Load into' (charger dans), sélectionnez la séquence de destination.

Sélectionnez le numéro de la séquence dans laquelle seront chargées les données'

05. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le chargement des données

I Charqement d'un ieu d'effets depuis le fichier ALL

Le fichier ALL contient un fichier de jeu d'effets avec les informations concernant les réglages d'effet. Vous pouvez ne

charger que ce jeu d'effets depuis le fichier ALL'

01. Sélectionnez le fichier ALL et chargez-le. La fenêtre'Load ALL (SEQS&SONGS) File's'affichera'

02. Pressez la touche lF2l (EFFECT).

La fenêtre 'Load Effect File' (charger fichier d'effets) s'affichera.

03. Dans le champ 'Load file' (charger le fichier), sélectionnez Ie jeu d'effets à charger.

04. Dans le champ'Load into' (charger dans), sélectionnez le jeu d'effets de destination.

Sélectionnez le numéro de jeu d'effets où seront chargées les données. Si vous sélectionnez ALL dans le champ 'Load lle', le jeu d'efiets actuel

de I'unité sera remplacé par les données du fichier ALL.

05. Pressez Ia touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le chargement des données

I Charqement d'un dossier
Vous pouvez charger un dossier et tous les fichiers qu'il contient en même temps. Vous pouvez charger des fichiers de

programme, d'échantillon et un fichier ALL'

01. Sélectionnez un dossier et chargez-le. La fenêtre 'Load Folder' (charger dossier) s'affichera.

02. Réglez le champ'Replace same files in memory' (remplacer les fichiers identiques en mémoire)'

Vous pouvez régter la façon dont est géré le lchier quand des données portant le même nom que le fichier chargé se trouvent déjà dans I'unité.
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NO (non)

La MPC5000 ne chargera pas le fichier portant le même nom.

YEs (oui)
La MPC5O00 remplacera par le fichier chargé les donnâes de même nom existant dans l'unité

Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le chargement des données

I Charqement d'un dossier aorès suppression de toutes les données en mémoire

euand vous pressez la touche tF2l (CLEAR) à la place de la touche tF5l (DO IT) à l'étape 03, vous pouvez vider la

mémoire de la MPC5000 pour gue n'y soit chargé que le dossier sélectionné.

01. À l'étape 03, pressez la touche tF2l (CLEAR) à la place de la touche IF5] (DO IT)'

La fenêtre CAUTION (attention) s'affichera. Si vous pressez la touche tF5] (DO lT), la MPC5000 lancera le chargement du dossier apres avorr

vidé toute la mémoire interne.

flAt .t-Si tços., àie opération;..toutes:les dtrrnéÊs ei mémpire.seront suppr!m.é,9;,;;

rvote.j-ii:ià dtr's;;;;;/r; i";ii'naii*tÀiit, ,à npèia;on oi'"niiàei;"qiirà'd'entre e"ux.

I Charoement d'un oroiet
Si vous avez utilisé le mode SAVE ENTIRE MEMORY (sauvegarder la totalité de la mémoire) pour sauvegarder des

données, la MPC500O chargera le fichier projet ayant ainsi été créé. Quand vous chargez un fichier projet, toutes les

données actuellement préséntes dans I'unité sont remplacées par celles que charge le fichier projet.

01. Sélectionnez un fichier projet et chargez-le'

La fenêtre CAUTION (attention) s'affichera.

02. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le chargement des donnéês.

I Charqement d'un fichier Input Thru

Si vous avez utilisé le mode SAVE ENTIRE MEMORY pour sauvegarder les données de la mémoire interne, un fichier

Input Thru a été sauvegardé avec le fichier projet. Le fichier Input Thru contient les réglages de la fonction Input Thru

dans la MPC5000.

euand vous chargez le fichier projet, le fichier Input Thru est automatiquement chargé avec le fichier projet. Vous

pouu"t aussi ne charger que le fichier Input Thru (fichier .IPT) en page Load (chargement)'
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I CD audio
Ajouter le graveur de CD-RW/lecteur de DVD optionnel (CD-M25) à Ia MPC5000 vous permettra de graver des CD audio

ou de données et de lire des DVD et CD audio ou de données. Pour créer un CD audio, faites ce qui suit :

01. Pressez [F3] (UTILIT).

La page UTILITY (utilitaires) s'affichera.

02. Sélectionnez WRITE AUDIO CD (graver un CD audio) dans le
champ'Function'.

Quand un disque est inséré dans le graveur de CD, vous voyez s'afflcher EMPTY

DISC (disque vide) dans le champ'Disk Status' (statut du disque), ainsi que (R) ou
(RW) pour indiquer que le disque est de type CD enregistrable (R) ou réinscriptible
(RW).

Sélectionnez I'emplacement du fichier audio que vous désirez
graver sur le CD.

Vous pouvez séiectionner la RAM, le disque dur (Hard Drive) ou la carte mémoire (CF Card) comme source dans la liste des répedoires ainsi que

le dossier dans lequel il réside.

Pressez tF6l (DO IT) pour graver le fichier sur le disque.

La fenêtre WRITE CD-R/RW s'affichera.

Pressez [F5] (DO IT).

La N/PC5000 commencera lâ gravure du fichier audio sur le CD.

03.

04.

05.

Chaque fichier audio aura sa propre piste. Vous pouvez répéter le

pro.àssus ci-dessus jusqu'à ce que le disque soit plein ou que vous ayez fini d'ajouter toutes les pistes que vous désirez

avoir sur votre CD. Ùne fois que le contenu de votre CD vous satisfait, ce dernier doit être "finalisé" pour pouvoir être lu

sur n'impofte quel lecteur de CD. Voir la section intitulée "Clôture de session" en page 160 pour plus d'informations.

I CD de données
Cette fonction vous permettra de créer des CD de données pouvant contenir n'importe quel type de fichier. C'est parfait
pour sauvegarder votre travail ou en faire une copie en vue de la partager avec d'autres utilisateurs de MPC5000.

Pour créer un CD de données, faites ce qui suit :

01. Pressez [F3] (UTILIT).

La page UTILITY (utilitaires) s'affichera.

02. Sélectionnez WRITE DATA CD (graver un CD de données) dans le

champ'Function'.

Quand un disque est inséré dans le graveur de CD, vous voyez s'afficher EMPTY
DISC (disque vide) dans ls champ'Disk Status' (statut du disque), ainsi que (R) ou
(RW) pour indiquer que le disque est de type CD enregistrable (R) ou réinscriptible
(RW).

Sélectionnez I'emplacement du fichier ou dossier que vous
désirez graver sur le CD.

Vous pouvez sélectionner la RAM, le disque dur (Hard Drive) ou la carte mémoire (CF Card) comme source dans la liste des répertoires ainsi que

le doslier dans lequel il réside. Vous pouvez aussi préécouter les fichiers audio sélectionnés en pressant [F5] (PLAY)

03

04. Pressez lF6l (DO IT) pour graver les données sélectionnées sur le disque'

La fenêtre WRITE CD-FyRW s'affichera.

05. Pressez [F5] (DO IT).

La MPC50o0 commencera la gravure des données sur le CD Les données seront
automatiquement gravées à la racine (ROOT) du CD Si vous gravez un dossier sur le

CD, les fichiers et dossiers inclus dans le dossier sélectionnê seront copiés dans ce

dossier, en conservant la structure des répertoires.

Vous pouvez répéter le processus ci-dessus jusqu'à ce que Ie disque soit
plein ou que vous ayez fini d'ajouter toutes les pistes que vous désirez
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avoir sur votre CD. Une fois que le contenu de votre CD vous satisfait, ce dernier doit être "finalisé'' pour pouvoir être lu

sur n'importe quel lecteur de CD. Voir la section intitulée "Clôture de session" en page 160 pour plus d'informations.

I Effacement de CD-R/RW
L,avantage majeur des CD-RW sur les CD-R ordinaires est leur capacité d'effacement pour y réinscrire des données
avant finalisation. Une fois qu'un CD-RW est finalisé, il pourra être lu dans n'importe quel lecteur de CD comme un CD-R

ordinaire, mais par contre, il pourra ensuite être effacé et réutilisé'

Pour accéder à la fonction ERASE CD-RW (effacer CD-RW), faites ce qui

suit :

01. Pressez [F3] (UTILIT).

02.

03.

04.

La page UTILITY s'affichera.

Sélectionnez ERASE CD-RW dans le champ 'Function'.

Pressez lF6l (DO IT) pour effacer le CD-RW.

La page ERASE CD-RW s'affichera.

Pressez lF5l (DO IT) pour effacer le CD-RW.

02.

03.

I Clôture de session (close session)
Une fois que vous êtes satisfait du contenu de votre CD, ce dernier doit être "finalisé" pour pouvoir être lu sur n'importe
quel lecteur de CD.

Pour accéder à la fonction CLOSE
procédez comme suit :

01. Pressez [F3] (UTILIT).

La page UTILITY s'affichera.

SESSiON (clôture de session),

Sélectionnez CLOSE SESSION dans le champ 'Function'.

Pressez [F6] DO IT.

La page CLOSE SESSION s'affichera.

Pressez tF5l (DO IT) pour clore (finaliser) la session de CD.

La MPC50O0 est livrée avec un éventail de démonstrations d'usine ainsi que de programmes préréglés d'échantillons et
de synthé qui se chargent au démarrage à partir d'une mémoire ROM préréglée. A la place, vous pouvez choisir le

chargement automatigue d'un dossier particulier au démarrage. Quand vous créez un tel dossier AUTOLOAD sur une
carte mémoire ou ie disque dur, la MPC5000 peut être réglée pour charger le contenu de ce dossier AUTOLOAD
automatiquement lors de la mise sous tension de I'unité. Vous pouvez utiliser cette fonction pour charger
automatiquement les programmes ou séquences les plus fréquemment utilisés.

I Création d'un dossier Autoload
La MPC5000 peut être réglée pour automatiquement charger un dossier particulier au démarrage à la place de la

mémoire ROM préréglée. Quand vous créez un dossier AUTOLOAD sur une carte mémoire ou le disque dur, la MPC5000
peut être réglée pour charger le contenu de ce dossier AUTOLOAD automatiquement lors de la mise sous tension de
I'unité. Vous pouvez utiliser cette fonction pour charger automatiquement les programmes ou séquences les plus

fréquemment utilisés.

01. Créez un dossier nommé AUTOLOAD sur le support désiré.

Pour cet exemple, créez un dossier nommé AUTOLOAD sur le disque dur.

02. Sauvegardez-y tous les fichiers que vous aimeriez voir se
charger automatiquement au démarrage.

Cela peut comprendre vos échantillons, vos programmes d'écl'lantillons, vos
programmes de synthé et séquencês favoris.

03. Pressez tF3l (UTIL).

04. La page UTILITY s'affichera

05. Dans le champ 'Function', sélectionnez SAVE AUTOLOAD (sauvegarder dossier AUTOLOAD).

06. Dans le champ'Autoload', sélectionnez le support depuis lequel doit se faire le chargement.

Pour notre exemple, choisissez Hard Disk (disque dur).

07. Pressez [F6] (DO IT).

04.
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Maintenant, quand la MpC5000 démarrera, elle recherchera à la racine du support sélectionné un dossiêr nommé AUTOLOAD. Une fois trouvé,

elle le chargera automatiquement.

I Restauration de la fonction Autoload d'usine

Pour restaurer la fonction Autoload d'usine, faites ce qui suit :

01. Pressez [F3] (UTIL).

o2 La page UTILITY s'affichera,

03. Dans le champ 'Function', sélectionnez SAVE AUTOLOAD.

04. Dans le champ 'Autoload', sélectionnez INTERNAL MEMORY (mémoire interne).

05. Pressez [F6] (DO IT).

Au prochâin démarrage de la MP5000, c'est la ROM préréglée qui sera automatiquement chargée.

I Désactivation du charqement automatioue Autoload

Si vous préférez que la MPC démarre sans charger quoi que ce soit, faites ce qui suit :

01, Pressez [F3] (UTIL).

02. La page UTILITY s'affichera.

03. Dans le champ 'Function', sélectionnez SAVE AUTOLOAD.

04. Dans le champ 'Autoload', sélectionnez OFF.

05. Pressez tF6l (DO IT).

Au prochain démarrage de la MPC, rien ne sera préchargé.

:F=:

te mémoire. Veuillez noter que si vousVous pouvez formater le disque dur ou
données seront supprimées.

01, Pressez les touches [MODE] et IPAD 3] (DISK).

02. Pressez la touche [F3] (UTILIT).

La page UTILITY s'affichera.

03. Dans le champ 'Function', sélectionnez FORMAT.

04. Sélectionnez le suppoft que vous désirez formater'

05. Pressez la touche tF6l (DO IT).

La fenêtre CAUTION (attention) s'afTichera.

06. Pressez la touche [F5] (DO IT).

La MPC5000 lancera le formatage de la cafte.

formatez un su pport, toutes ses



vous pouvez contrôler ceftains paramètres de^ pad (filtre, hauteur, etc^..) avec un curseur ou un bouton Q-LINK' Il y a

deux iaçons (NOTE ON et REALiIME) de contrôler le son avec les contrôleurs Q-LINK'

NOTE ON

Le son sera affecté par la position des curseurs/boutons Q-LINK au moment oir le pad est frappé Mais le son ne sera pas affecté par

les mouvements dei curseurs/boutons Q-LINK après que le pad ait été frappé

REALTIME

Vouspouvezchangerlesondurantsareproductionenbougeantlescurseurs/boutonsQ.LlNK.

sinon, les contrôleurs Q-LINK peuvent être réglés pour envoyer des messages MIDI de changement de commande à

des appareils externes.

Dans cette section, vous apprendrez comment régler les curseurs ou boutons Q-LINK Cela se fait en mode Q-LINK' que

ion obtient en pressant la touche IMODE] puis IPAD 1l (Q-LINK)'

Pressez IMODE] + IPAD 1] pour passer en mode Q-LINK et pressez tFll (Q-LINK) pour ouvrir la page Q-LINK'

L'écran représenté à droite s'affichera. Chacun des réglages suivants est rapidement

affiché ici pour chaque contrôleur Q-LINK
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02.

03.

04.

Sélectionnez un des contrôleurs Q-LINK'

euand vous bougez un contrôleur e-LINK, il est surligné. Vous pouvez aussi sélectionner un contrÔleur o-LINK avec les touches [cURSoR]'

Pressez la touche IWINDOW].

cela ouvrira la fenêtre Q-LINK EDIT (édition de contrÔleur Q-LINK) représentée à

droite.

Sélectionnez le champ 'Assign' (affectation) et choisissez le pad

uuqr"f uort voulez aifecter le contrôleur Q-LINK sélectionné'

Vous pouvez sélectionner le pad que vous voulez associer en, le frappant ou en

to-"I"""nti"-tor"tie IDATA] L'effet du curseur ou du bouton s'appliquera au pad

iei""ilonne Si vouà ne âésirez utiliser cette fonction Q-LINK sur aucun pad'

sélectionnez OFF en tournant la molette [DATA]'

Dans le champ 'Change', sélectionnez les conditions de

changement de Paramètre.

NOTE ON

05.

La valeur de réglage du cursêur/bouton Q-LINK lors de la frappe du pad affectera le son Par contre' si vous bougez le

curseur/bouton e-LINK pendant qu"l" 
"on ""t 

reproduit, ce dernier ne changera pas Les informations de position de curseur ou

bouton sont envoyées a ta sectioilcnàntillonneur comme des données de vai]ation de note. Les données de variation de note sont

incluses dans un événement de ;;J;t;";";i;"n1 la vateur de paramètre spécifique.en données de position de curseur ou bouton'

par exemple, quand vous .ete"îlànnez TUNE comme parametrô, vous pouvez affecter la hauteur de l'échantillon en bougeant le

curseur.

Fr'rrgt'am: Êt135 Fad TenrP 1

Ê-Link: 81 51ider

ËEEisrr: RB1 {nç =eltrPle)
ChÊneÊ: H|ITE ÛH
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REAL TIME

Si vous bougez le curseur/bouton Q-LINK pendant la reproduction du son, le son change. Quand REAL TIME est sélectionné, les

informations de mouvement de curseur/bouton Q-LINK sont enregistrées comme des événements Q-LlNK, pas comme des données

de variation de note.

06. Dans le champ'Parameter', sélectionnez le paramètre que vous désirez contrôler.

Quand REAL TIME est sélectionné dans le champ 'Change'
TUNE

Contrôle la hauteur des échantillons (programmes d'échantillons uniquement).

LEVEL

Contrôle le niveau de volume de l'échantillon.

CUTOFF

Contrôle la fréquence de coupure du {iltre.

RESONANCE

Contrôle la valeur de résonance du filtre.

PAN

Contrôle la position panoramique de l'échantillon.

ATTACK

Contrôle la durée d'attaque de I'enveloppe d'amplitude.

DECAY

Contrôle lâ durée de déclin de l'enveloppe d'amplitude.

RELEASE

Contrôle la durée de fermeture (relâchement) de I'enveloppe d'amplitude.

Quand NOTE ON est sélectionné dans le champ 'Change'
TUNE

Contrôle la hauteur des échantillons (programmes d'échantillons uniquement)

LAYER

Vous permet de changer les limites haute et basse de la plage dans laquelle l'événement sera déclenché (programmes

d'échantillons uniquement).

CUTOFF

Contrôle la fréquence de coupure du filtre.

RESONANCE

Contrôle la valeur de résonance du filtre.

PAN

Contrôle la position panoramique de I'échantillon.

ATTACK

Contrôle la durée d'attaque de l'enveloppe d'amplitude.

DECAY

Contrôle la durée de déclin de I'enveloppe d'amplitude.

RELEASE

Contrôle la durée de fermeture (relâchement) de I'enveloppe d'amplitude

07. Dans le champ'Range', réglez les limites haute et basse du curseur ou du bouton.

La valeur du paramètre conhôlé est déterminée par les valeurs réglées ici. La valeur dépend du type de paramètre sélectionné dans le champ

'Parameter'.

TUNE:-120-+120
ContrÔle la hauteur de l'échantillon, 10 valant un demi{on

LEVEL!O-1OO
ContrÔle le niveau de volume de l'échantillon

CUTOFF: -1OO - +1OO

Décale la fréquence de coupure du filtre. La valeur réglée en mode PROGRAM sert de base (correspond à 0)

RESO:-1OO-+1OO
Décale la résonance du filtre. La valeur réglée en mode PROGRAM sert de base (correspond à 0).

LAYERZO-T27
Cette valeur fait changer les couches à la place de lâ dynamique
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{LEVEL)'oa1e panor-1migue__{PAN) en mode_,,!.EIL;:TIMÊ;,avec.'.le':9u12e.u..1/,,;-! ufon 'Q:
LINK, du bruit peut se piroduire en fonction du son'

ATTACK: 0 - 1OO

La durée d'attaque de I'enveloppe sera remplacée par cette valeur

DECAYT0-1OO

La durée de déclin de I'enveloppe sera remplacée par cette valeur

Pressez tF4l (CLOSE) pour retourner à Ia page Q-LiNK.
;1iriw\]!::::
3.È1"ffià.r1

Vous pouvez restaurer (ramener à la valeur d'origine) la valeur modifiée
des curseurs/boutons Q-LINK.

Exemple : quand vous contrôlez la hauteur (Tune) d'un événement de
pad en mode REAL TIME, la hauteur restera modifiée après déplacement
du curseur Q-LINK. Si vous pressez la touche [F5] (ALL R) ou lF6l
(RESET), la valeur modifiée sera remplacée par la valeur d'origine'

lFsl (ALL R)

Tous les paramètres changés en mode REAL TIME retrouvent leur

valeur d'origine.

lF6l (RESET)

Seul le paramètre affiché en page curseur retrouve sa valeur d'origine.

euand vous utilisez un curseur/bouton e-LINK pendant I'enregistrement d'une séquence, des données de variation de

note sont enregistrées dans la piste de la séquence'

euand le mode NOTE ON est sélectionné dans le champ 'Change', la valeur de curseur/bouton Q-LINK est enregistrée

comme information de variation de note avec i'événement de pad. Quand le mode REAL TIME est sélectionné dans le

champ 'Change,, la valeur du curseur/bouton Q-LiNK est enregistrée comme événement Q-LINK, indépendamment de

l'événement de pad.

ITouche IAFTERI

Cette touche détermine le fonctionnement du curseur/bouton Q-LINK. Quand une séquence est enregistrée, les données

de variation de note sont reproduites. Le fonctionnement de la touche IAFTER] diffère avec NOTE ON et REAL TIME.

Quand le mode NoTE ON est sélectionné, si la touche IAFTER] est désactivée (DEL éteinte) et si vous bougez un curseur

ou borton e-LINK pendant la reproduction d'une séquence avec variation de note, la variation de note du pad est

reproduite tèlle qu'enregistrée. Si vous frappez un pad durant la lecture, le pad que vous frappez prend I'effet du

curseur ou bouton Q-LINK.

si la touche IAFTERI est activée (DEL allumée) et si vous déplacez le curseur ou bouton Q-LINK pendant la reproduction

de séquence avec vâriation de note, les valeurs de variation de note sont remplacées par la position actuelle du curseur

ou bouton Q-LINK.

euand le mode REAL TIME est sélectionné, si la touche IAFTER] est désactivée (DEL éteinte) et si vous bougez un

curseur ou bouton e-LINK pendant Ia reproduction d'une séquence avec variation de note, le son de pad enregistré

change.

si la touche IAFTERI est activée (DEL allumée), l'événement Q-LINK enregistré est ignoré et la position actuelle du

curseur/bouton Q-LINK sert lors de la reproduction d'une séquence avec variation de note.

Durant I'enregistrement d'une séquence

Si la touche IAFTER] est désactivée, quand vous bougez le curseur/bouton Q-LINK, le nouvel êvénement Q-LINK est enregistré et

ajouté aux événements Q-LINK existants

Si la touche IAFTER] est activée, quand vous bougez le curseur/bouton Q-LINK, le nouvel événement Q-LINK est enregistré et efface

tous les événements Q-LINK précédents.
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Les douze contrôleurs Q-LINK peuvent également servir à envoyer des messages MIDI à des
configurer un contrôleur Q-LINK afin qu'il envoie des messages de changement de commande
suit :

01. En mode Q-LINK, sélectionnez le contrôleur Q-LINK désiré'

Cela peut se faire en bougeant le contrôleur sélectionné ou en navigant jusqu'au
contrôleur Q-LINK désiré avec les touches [CURSOR].

02. Réglez les champs 'Assign' et 'Parameter' sur OFF.

Cela permettra au contrôleur Q-LINK de ne fonctionner que comme contrôleur MlDl.
Quand les deux champs 'Assign' êt'Parameter' sont réglés sur OFF, les numéros
de changement de commande (CC) MlDl du contrôleur sélectionné seront
enregistrés dans la séquence actuelle.

appareils externes. Pour
(CC) MIDI, faites ce qui

03. Réglez le champ 'Ctrl' sur le numéro de changement de commande (CC) MIDI désiré.

Quand le contrôleur Q-LINK est déplacé, le message MlDl de changement de commande (CC) sélectionné sera envoyé sur le canal MlDl et le
port dê ta piste actuelle. Lors de I'enregistrement, déplacer ce contrôleur Q-LINK inscrira des messages MlDl CC dans lâ séquence.

Fr'r::rgm: FlC35 Fsd Temr I
$-Link: û1 5Iider
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Dans cette section, vous apprendrez comment synchroniser la MPC5000
MIDI et du MIDI Time Code (MTC). Vous apprendrez également comment

à d'autres appareils MIDI à I'aide de I'horloge
brancher un clavier MIDI à votre MPC.

05.

06.

L'horloge MIDI est une fonction de la norme MIDI qui permet à plusieurs appareils MIDI de se synchroniser. Si votre
upput"il MIDI accepte l'horloge MIDI, vous pouvez utiliser cet appareil et la MPC5000 en synchronisation' Si vous n'êtes
pas sûr que votre appareil MIDI prenne en charge I'horloge MIDI, référez-vous à son mode d'emploi.

I Svnchronisation MIDI avec la MPCSOOO comme maître

euand vous reproduisez la séquence de la MPC5000, I'appareil MIDI branché suit. Les données d'horloge MIDI sont

envoyées par ta MPC5000 à l'appareil MIDI relié. Dans ce cas, la MPC5000 est appelée "maître" et I'appareil MIDI

branché "esclave".

01. Reliez la sortie MIDI OUT de la MPC5000 à I'entrée MIDI IN de I'apparell MIDI externe à l'aide d'un câble MIDI.

La MpC5000 a quatre sorties MlDl : MlDl OUT A, MlDl OUT B, MIDI OUT C et MlDl OUT D. Vous pouvez vous brancher à n'importe quelle sortie

MlDl mais pour cet exemple, ulilisez la MlDl OUT B.

02. Sétectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la touche IMODEI et en frappant IPAD B] (MIDI/SYNC).

03, Pressez la touche [F2] (SYNC).

La page SYNC s'affichera.

04. sélectionnez le champ'sync out' puis sélectionnez la sortie de I'horloge MIDI.

Vous pouvez envoyer I'horloge MlDl depuis n'importe quelle sortie MIDI OUT A, B, C ou D. Quand vous sélectionnez'AB', I'horloge MlDl est

enuoyêe aq sortiei MlDl OÙt A et B. Dans cet exemple, comme vous avez branché l'appareil MlDl externe à la prise de sortie MIDI OUT B à

l'étape 01, sélectionnêz MIDI OUT B.

Dans le champ 'Mode', choisissez MIDI Clock (horloge MIDI).

Pressez la touche IMAIN].

La page MAIN, oùr vous pouvez reproduire la séquence, s'affichera

07. Réglez I'appareil MIDI externe pour qu'il reçoive les messages d'horloge MIDI.

08. Pour de I'aide sur la configuration de votre appareil externe, veuillez vous référer à son mode d'emploi'

09. Pressez la touche [PLAY START].

La MPC5000 démarre la reproduction et I'appareil l\4lDl externe doit démarrer la sienne simultanément.

t Synchronisation MIDI avec la MPCSOOO comme esclave

Le séquenceur MIDI externe déclenchera la MPC5000. Quand le séquenceur MIDI externe démarre sa lecture, la

MpC5OO0 démarre la sienne parallèlement. L'horloge MIDI est envoyée par le séquenceur MIDI externe à la MPC5000.

Dans ce cas, le séquenceur MIDI externe fonctionne comme maître et la MPC5000 comme esclave.

01. Reliez la sortie MIDI OUT de l'appareil MIDI externe à I'entrée MIDI IN de la MPC5000 à l'aide d'un câble MIDI.

La MpC5O00 a deux ports d'entrée MlDl : MIDI lN 1 et MlDl lN 2. Vous pouvez utiliser I'un ou I'autre mais ici, utilisez l'entrée MlDl lN 2

02. Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la touche IMODE] et en frappant IPAD B] (MIDI/SYNC).

03. Pressez la touche [F2] (SYNC).

La page SYNC s'affichera.

04. sélectionnez le champ 'Sync in' puis sélectionnez I'entrée de I'horloge MIDI.

Vous pouvez recevoir l'horloge MlDl aussi bien par l'entrée MlDl lN 1 que par I'entrée MlDl lN 2. Dans cet exemple, comme vous avez branché

I'appareil MlDl externe à lentrée MlDl lN 2 à l'étape 01, sélectionnez MlDl lN 2.

05. Dans le champ 'Mode', choisissez MIDI Clock'

06. Pressez la touche IMAIN].

La page MAIN, oit vous pouvez reproduire la séquence, s'affichera.

07. Réglez I'appareil MIDI externe pour qu'il envoie les messages d'horloge MIDI'

Référez-vous à son mode d'emPloi.

08. Lancez la lecture sur le séquenceur MIDI externe.
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La MPC5000 lancera la sienne également

(EXT) s'affichera dans le champ'BPM'.

diff,èrelnt,.ili'serdnt syntchrofir'sée mars t'affichage de leùr pbsitlaf1 tÊ

Ë=

En plus de I'horloge MIDI, la MPC5OoO peut se synchroniser sur du MIDI Time Code (MTC) ou le transmettre' Le MIDI
Time Code est un protocole standard permettant à divers appareils tels que des enregistreurs sur disgue dur, caméras
vidéo et enregistreurs à bande de se synchroniser entre eux. Le MIDI Time Code contient des informations de position
exprimées en heures:minutes:secondes:images, mais contrairement à I'horloge MIDI, il ne contient pas d'information
de tempo. Les cadences d'image suivantes sont prises en charge :

24 images Généralement utilisée dans les productions vidéo où le produit fini
doit être transféré sur film. Aussi utilisée en oroduction vidéo HD.

25 imaqes tltilisée en orôduction vidéo âu format PAL.

30 Drop (29.97) LJtilisée en oroduction vldéo NTSC

30 Non Drop À I'origine utilisée en production vidéo musicale, c'est le format le
ôlus commun oour svnchroniser les aDoareils audio.

I Affichaqe du Time code

Les heures:minutes:secondes:images peuvent être affichées sur la MPC5000. Depuis l'écran lllilll: BBhBBmËBsEBf
principalMAIN,utilisezlestouches[cURSoR]poursé|ectionnerlechamp'Now'.Tournezlaffi
molette IDATA]. L'affichage changera comme suit.

I La MPCSOOO comme esclave
Pour synchroniser la MPC5000 sur le MIDI Time Code, faites ce qui suit :

01. Reliez la sortie MIDI de votre appareil maître à une des entrées MIDI de la MPC5000.

02. Assurez-vous que votre appareil maître est réglé pour envoyer du MIDI Time Code.

03. Pressez IMODE] + IPAD B] (MIDI).

04. Dans le champ'Sync in', choisissez l'entrée MIDI à laquelle l'appareil maître est branché.

05, Dans le champ 'Mode', choisissez MIDI TIME CODE.

Quand la MPC reçoit le MIDI Time Code, elle détermine automatiquement la cadence d'images et se synchronise sur
I'appareil maître.

I La MPCSOOO comme maître
Pour synchroniser des appareils compatibles MTC sur la MPC5000, faites ce qui suit :

01. Branchez I'entrée MIDI de votre appareil esclave à une des sorties MIDI de la MPC5000.

02. Assurez-vous que votre appareil esclave est réglé pour recevoir du MIDI Time Code.

03. Pressez IMODE] + IPAD B] (MIDI).

04. Dans le champ'Sync out', choisissez la sortie MIDI à laquelle est branchée I'appareil esclave.

05. Dans le champ 'Mode', choisissez MIDI TIME CODE.

06. Dans le champ 'Frame Rate', sélectionnez la cadence d'images appropriée à votre appareil esclave.

Pour plus d'informations sur les cadences d'images appropriées à vos appareils esclaves, consultez leur mode d'emploi.

NOTE , Camm-e te MIDI Ti.me.Code estïtilisé pour synchroniser des appareils tres,'!itrére1.t*'u! tenps (.e calagg

début'iour.'wfiriettre une boime synch$iisarion, ,La,plupart des'einregiitreurs'à disque' dur recommandeit 1A secoides
de durée4è càlàgeL.Certàini'magnétaphones àiande nécessifenfrun îùinimun!,:de:..3Q:'sëconde5.'Paur les, durées':.de

teèommandées, veuilIez'consaltei Ie'mode d'emp|oi de votre maître.
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I Commandes MIDI des machines ou MMc (MIDI Machine Control)
La MpC5000 peut envoyer et recevoir les commandes MMC. Le MMC est un protocole standard pour les commandes de

transport. La MPC5000 envoie et reçoit les commandes suivantes :

Envoi

Commande MPC Commande MMC envoyêe

Plav Lecture différée MMC

Plav Start Retour à zéro MMC, suivi de lecture différée
Stop Arrêt MMC
<> Stên, <<Bar>> Repéraqe MMC

Réception
Commande MMC envoyée Equivalent MPC

Lecture différée MMC Plav

Retour à zéro MMC, lecture
diff6rêe

Play Start

Arrêt MMC Ston
Reoéraoe MMC Reoéraoe
Punch-in MMC
(Record Strobe)

En registrement

Pause MMC Arrêt

I Envoi de messaoes MMC à un appareil
pour envoyer des messages MMC à un appareil comme une station de travall audio numérique informatique, faites ce

qui suit :

01. Reliez la MIDI Out A de ta MPC5000 à la MIDI In de I'appareil sélectionné.

02. Pressez IMODE] + IPADB] (MIDI/SYNC).

La page MlDl/SYNC s'affichera.

03. Pressez tFzl (SYNC) pour sélectionner I'onglet Sync'

04. Réglez le paramètre 'Sync out' sur'A (Master)'.

05. Réglez le paramètre 'Send MMC' sur'ON"

06. Configurez I'appareil à contrôler pour qu'il reçoive les MMC en suivant les instructions de son mode d'emploi.

07. Pressez IPLAY] sur la MPC5000. L'appareil esclave commencera à jouer conjointement à la MPC5000'

I Réception de messaqes MMC d'un appareil
pour recevoir les messages MMC d'un appareil, reliez la MIDI Out de I'appareil sélectionné à I'entrée MIDI In de la

MPC5000.

pour recevoir des messages MMC d'un appareil comme une station de travail audio numérique informatique, faites ce

qui suit :

01. Reliez I'entrée MIDI In 1de la MPC5000 à la sortie MIDI Out de I'appareil sélectionné.

02. Pressez IMODE] + [PAD8] (MIDI/SYNC).

La paqe M|D|/SYNC s'affichera.

03. Pressez [F2] (SYNC) pour sélectionner I'onglet Sync.

04. Réglez le paramètre 'Sync in' sur'1 (Siave)"

05. Réglez le paramètre 'Receive MMC' sur'ON'.

06. Configurez I'appareil maître pour qu'il envoie les messages MMC selon les instructions de son mode d'emploi'

07. pressez Play (lecture) sur l'appareil maître. La MPC5000 démarrera conjointement à I'appareil maître.

pàEr,.le;' ; u$'iésutlàts;'uutisei+e'avée'una'iii;ehioiisatian de,t/pe,Mnr rime code ou h'orloge MIDI.
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Dans cette section, vous apprendrez comment brancher la MPC5000 à un clavier MIDI qui possède des sons internes
pour utiliser la fonction séquenceur de la MPC5000.

Normalement, le clavier MIDI à sons internes est réglé pour produire des sons quand vous jouez sur son clavier.
Toutefois, la MPC5000 renvoie par sa sortie MIDI tous les signaux MIDI reçus du clavier MIDI. Donc, si vous jouez sur le

clavier, le son sera produit deux fois. Pour utiliser la MPC5000 comme un séquenceur, vous devez changer le réglage du

clavier MIDI pour que ce soit uniquement la MPC5000 et pas directement le clavier MIDI qui fasse jouer le son interne
du clavier.

Normalement, cela se fait en changeant un réglage appelé "mode tocal". En réglant le mode local du clavier MIDI sur
OFF, vous pouvez utiliser le clavier et son module de sons interne comme deux unités séparées.

Dans ce cas, le signal MIDI suit Ie trajet représenté dans
reçues par la MPC5000. Elles ne sont pas
directement reliées au module de sons interne.

La sortie MIDI de la MPC5000 les renvoie à

I'instrument, qui produit Ie son avec son module de
sons. Pour plus d'informations sur le réglage du
mode local de votre clavier MIDI, voir son mode
d'emploi. Si votre clavier MIDI ne possède pas de
réglage de mode local, désactivez la fonction de
renvoi de la MPC5000. Dans ce cas, la MPC5000 ne
produira que les données qui sont enregistrées sur
ces pistes, pas les signaux MIDI qu'elle reçoit.

02.

le schéma de droite. Les données de jeu du clavier MIDI sont

01

03.

Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en
pressant la touche IMODE] et en frappant le

IPAD 8] (MrDr).

Pressez la touche IF1] (MIDI).

La page MIDI s'affichera.

Sélectionnez le champ 'Soft thru' (renvoi MIDI) et sélectionnez OFF.

Le champ'Soft thru' détermine comment sont traités les signaux MIDI reçus. Vous pouvez sélectionner les options suivantes

OFF

La MPC5000 ne renvoie aucun signal MlDl entrant.

AS TRACK

La MPC5000 se réTère au réglage de canal MlDl de la piste de séquence. Le signal MlDl entrant est converti au canal MlDl
sélectionné pour la piste.

OMNI-A

La MPC5000 renvoie telles quelles par sa sortie l\4lDl OUT A les données MIDI reçues.

OMNI-B

La MPC5OOo renvoie telles quelles par sa sortie MlDl OUT B les données MlDl reçues

OMNI-C

La MPC5000 renvoie telles quelles par sa sortie MlDl OUT C les données MlDl reçues.

OMNI-D

La MPC5000 renvoie telles quelles par sa sortie MlDl OUT D les données MlDl reçues.

OMNI.AB

La MPC5000 renvoie telies quelles par ses sorties MlDl OUT A et B les données MIDI reçues.

OMNI-CD

La MPC5000 renvoie telles quelles par ses sorties MlDl OUT C et D les données MlDl reçues.

OMNI-ALL

La MPC5000 renvoie telles quelles par ses quatre sorties les données MlDl reçues.

MULTI

La MPC5000 recevra le MlDl de tous les canaux el reproduira le MlDl sur les canaux réglés pour la piste dê réception.

CLAVIER MID]
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,-catr-ail*n
Normalement, la MPC5000 peut recevoir
soucier du canal MIDI des appareils MIDI

toute donnée MIDI quel que soit son canal MIDI, aussi n'avez-vous pas à vous
connectés. Vous pouvez changer ce réglage pour ne recevoir que les données

d'un canal MIDI spécifique.

01.

02.

03.

Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la touche [MODE] et en frappant le IPAD 8] (MIDI / SYNC).

Pressez la touche lFll (MIDI).

La page MlDl s'afflchera.

Sélectionnez le champ'Active track receive channel'(canal de réception de la piste active) et sélectionnez le

canal MIDI dont vous désirez recevoir les données.

Si vous réglez ce champ sur ALL, la MPC5O00 recevra tous les canaux. Si vous sélectionnez n'importe quel canal de 1 à 16, la MPC5000 ne

recevra que le canal sélectionné.

Dans cette section, vous apprendrez comment brancher la MPC5000 à un séquenceur MIDI comme un module de sons

multitimbral, pour que chaque canal MIDI entrant déclenche un son différent. 32 sons différents peuvent être joués de

cette façon.

La MpC peut être pilotée par un séquenceur MIDI ou un clavier émettant sur plusieurs canaux MiDI' Cela permet aux
programmes d'écl-rantillons et de synthé internes de la MPC d'être déclenchés par une source externe, chaque canal

MIDI faisant jouer un son différent. Pour utiliser la MPC5000 comme une source sonore multitimbrale, vous devez régler
la MPC pour qu'elle reçoive le MIDI en mode multitimbral.

La sortie MIDI du séquenceur MIDI sera envoyée à une des entrées MIDI IN de la MPC5000. Pour des informations sur
la configuration de votre séquenceur, voir son mode d'emploi.

01. Sélectionnez le mode MIDI/SYNC en pressant la touche tMODEI et en frappant le IPAD 8l (MIDI / SYNC)'

02. Pressez la touche lFll (MIDI).

La page MlDl s'affichera.

03. Sélectionnez le champ 'Active Track Receive channel' et sélectionnez MULTI.

Cela permettra à la MPC5000 de faire.jouer un son différent pour chaque canal MIDI enkânt

I Réqlaqe du canal MIDI
Pour déterminer quelle piste.jouera quel son, faites ce qui suit :

01. Allez en page princiPale MAIN.

02. Affectez le premier programme que vous désirez faire jouerà la piste (TRACK) 1,

03. Affectez le paramètre MIDI au canal MIDI et à I'entrée MiDI IN désirés.

La MPC5000 peut produire 32 sons d'une façon multitimbrale.

Le réglage MlDl A01-A16 fera recevoir le canal MlDl correspondant par I'entrée MIDI lN I

Le réglage MlDl 801-816 fera recevoir le canal MlDl correspondant par l'entrée MlDl lN 2.

Les pistes ré91ées sur MlDl C01-D16 ignoreront le MlDl entrant



La MpC5000 accepte de fonctionner comme unité de stockage de masse USB (USB mass storage class)' Quand vous

branchez la MpC5000 à un PC compatible avec le stockage de masse sur USB, ie PC reconnaîtra la carte mémoire et le
disque dur interne de la MPC5000 comme des disques amovibles. Vous pouvez transférer (sauvegarder) les données de

la carte mémoire ou du disque dur interne reconnus vers le PC ou vous pouvez charger les données du PC sur la carte

mémoire ou le disque dur interne.

Il vous faudra Windows 2000/ME/XP ou une version ultérieure, ou Mac OS 9.x/10.x ou une version ultérieure.

01.

02.

03

o4

05.

06.

ffitp.as.reconn.aîtfedjrectement!amémoireii,vejnternedetaMPC5000,Paursau.vegar.der...sur

dur jnteine poùr les utitiser dàins la'MPCSAAA,âargez-ies ensuite depuis:,laiarte mémo:îre'ou te

r Branchement de la MPCSOOO à un PC sous Windows
Insérez la carte mémoire dans la fente pour carte de la MPC5000'

Pressez ta touche IMODE] et le IPAD 3] (DISK).

Le mode DISK s'affichera.

Pressez la touche tF4l (USB).

Cela ouvre la paqe USB, que vous utiliserez pour brâncher la NIPC5000 au PC.

Reliez le port USB esclave de la MPC5000 au port USB hôte du
PC via un câble USB.

Pressez tF6l (MOUNT) pour faire monter les unités de stockage'

î7

Quand vous branchez pour la première fois la MPC5000 au PC, le
message "Nouveau matériel détecté" s'affichera et vous devrez alors suivre les instructions à l'écran. Une fois
que lJ pC a reconnu la MPC5000, son icône de "Retrait" s'affichera dans la barre des tâches. Dans le
éestionnaire de périphériques, la carte CF et Ie disque dur de Ia MPC5000 sont affichés comme des unités de

stockage de masse USB.

Dans Poste de travail, la carte CF et le disque dur de la MPC5000 sont tous deux affichés comme des disques
amovibles.
pour sauvegarder les données sur un PC, sélectionnezjes et faites-les glisser du support amovible sur le disque dur. Pour charger les données,

sélectionnezles et faitesles glisser du disque dur sur le support amovible.

Quand vous avez fini le transfert de données, cliquez sur l'icône de retrait dans la barre des tâches du PC et

sélectionnez "Retirer périphérique de stockage de masse USB - Lecteur (:)".
08.

U5F TEftiSfEÊ mÊliE tDis.çùnnÊct*d]

-IË, Ëft-3tlË LhiS tr1ùdÈ, tûrrrrÈtt è
LlSF c.rbl* and er'*cs tl'lùUi'lïl.

To exit. {his ûDd*, disnÊiltr}. i.he
l"lt"'l:59u8 df IçÊg frûIrr lrnuf' fùmPutâr'

Note : Dans.":{::)1 la lettre qui s'affiche idei:tifie le.lecteur dans te PC'

09.

euand vous choisissez de retirer le périphérique, la fenêtre "'Vous pouvez retirer le périphérique de stockage de masse USB en toute sécurité"

s'afflche.

Débranchez le câble USB des prises USB de la MPC5000 et du PC.

Note : veillez -à' btien suivre:!:étape:.t8-:Retrait du avant de: débrancher',,1e câble,,:t:t58'

pAivei'iasæsser à-iieàutre page ou un autre môde depuis ta pusu'USB suîij.:décorr 'id

I Branchement de la MPCSOOO à un Macintosh

01. Insérez la carte mémoire dans la fente pour cafte de la MPC5000.

02. Pressez ta touche IMODE] et le [PAD 3] (DISK).

Le mode DISK s'affichera.

03. Pressez la touche [F4] (USB).

Cela ouvre la page USB, que vous utiliserez pour brancher la MPC5000 au Mac.

04. Reliez te port USB esclave de la MPC5000 au port USB hôte du
Mac via un câble USB.

LrsÉ TRFlljr-iFER ND$E {}isctr,fietLÈd?
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174 Branchement de la MPC5000 à votre ordinateur

05. Un suppoft amovible apparaîtra sur le bureau,

Pour sauvegarder les données sur un Mac, sélectionnez-les et faitesles glisser du support amovible sur le disque dur. Pour charger les données,

sélectionnezles et iaitesles glisser du disque dur sur le support amovible.

Une fois le transfert de données fini, sélectionnez le support amovible et faites-le glisser jusqu'à la corbeille.

Quand vous faites glisser le support amovible sur la corbeille du Dock Mac OS 10.x, I'icône de corbeille se change en icône d'éjection.

Débranchez le câble USB des prises USB de la MPC5000 et du Macintosh.

06.

07.



Dans cette section, vous découvrirez les autres fonctions, non mentionnées dans les précédents chapitres

I Réqlaqe du niveau qénéral (Master Level)

Il atténue le volume interne général de la MPC5000' Si vous reprodulsez
des séquences avec beaucoup d'échantillons différents et constatez de
l'écrêtage, réglez-le plus bas. Pour des séquences plus simples, il peut
être remonté pour améliorer le niveau de sortie de la MPC5000, ajoutant
ainsi au son un punch perceptible. Il peut également servir à régler le

niveau des sorties numériques.

01. Pressez la touche IMODE] puis le [PAD 9] (OTHER).

Cela vous fera passer en mode OTHER.

02. Sélectionnez'MasterLevel'.

03. Tournez la molette IDATA] pour régler Ie niveau.

Cela règle le niveau du signal numérique envoyé au convertisseur N/A

La MpC5000 peut produlre simultanément jusqu'à 64 sons. Il y a une grande différence de niveau quand vous jouez des

sons isolés ou 64 sons d'un coup. Si vous augmentez la valeur dans le champ 'Master level', vous pouvez augmenter Ie

niveau général de la MPC5000 pour créer une sortie audio plus puissante et moins de bruit. Toutefois, si vous

reprodu'lsez de nombreux sons en même temps, le niveau peut saturer, ce qui peut causer de la distorsion. Si vous
diminuez la valeur dans le champ'Master level', vous pouvez éviter la distorsion quand vous reproduisez des séquences
plus complexes. Vous pouvez toutefois trouver que les séquences moins complexes bénéficieraient d'une augmentation
de cette valeur, car cela autoriserait plus de marge, donnant un son ayant plus de punch. Réglez la valeur appropriée
dans le champ 'Master level' en fonction de l'application.

lr{i:,:ji ij :::i; +f !..{:rr::U:::l

.,r.lt.iffi
I DEL de tempo (Flash Temoo LED)

La DEL de battue de tempo peut être réglée pour clignoter
continuellement ou seulement lorsque la battue de tempo manuelle (Tap

tempo) est en service. Pour régler Ie paramètre Flash Tempo LED, faites
ce qui suit :

01. Pressez IMODEI et IPAD 9] pour passer en mode OTHER.

02. Sélectionnez le champ 'Flash Tempo LED' et choisissez ALWAYS
(toujours) ou WHEN PRESSED (en service).

I Coupure audio/arrêt d'échantillons à lecture
unioue (Mute/StoP of One-Shot'l

Le comportement des échantillons à lecture unique est réglable. Pour
choisir s'ils continuent d'être lus après que STOP ait été pressé ou que la
piste ait été coupée, faites ce qui suit :

01. Pressez IMODE] et IPAD 9] pour passer en mode OTHER.

02. Sélectionnez le champ 'MUTE/STOP OF ONE-SHOT' et
sélectionnez le comportement désiré.

THROUGH

Les échantillons à lecture unique sont toujours lus jusqu'à leur fin.

IMMEDIATE

Les échantillons à lecture unique sont stoppés immédiatement quand on presse STOP ou quand on coupe la piste

I Movenne des frappes de battue de tempo
(Tap Averaqe)

Ce paramètre détermine combien de frappes serviront à calculer le

tempo lors de la battue de celui-ci sur la touche ITAPTEMPO]'
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I Réqlaoe de la sortie numérique ADAT

Normalement, la sortie ADAT suit le tableau ci-dessous :

Canal ADAT Sortie

1

2

3

4

5

6

7

I

STEREO OUT L

STEREO OUT R

MIX OUT 3

MIX OUT 4

MIX OUT 5

MIX OUT 6

MIX OUT 7

MIX OUT 8

Toutefois, en réglant la valeur du paramètre'ADAT Chan 1+2'sur ASSIGN OUT 1&2, cela permet aux huit sorties
individuelles (assignable mix out) d'être envoyées par le port de sortie [ADAT OUT]'

I Emoloi des oédales commutateurs (Footswitch)
Vous pouvez brancher deux pédales commutateurs à la MPC5000 et leur
affecter plusieurs fonctions (par exemple le lancement/arrêt d'une
séquence, etc...).

01. Branchez une pédale commutateur à la prise FOOTSWITCH de
la MPC5000.

02. Pressez la touche IMODE] puis le [PAD 9] (OTHER) pour passer
en mode OTHER.

03. Pressez la touche [F2] (FOOTSW).

Cela ouvre la page FOOTSW, où faire les réglages dê la pédale commutateur'

04. Sélectionnez la fonction à affecter à la pédale commutateur l dans le champ'Footswitch 1'et la fonction à

affecter à la pédale commutateur 2 dans le champ'Footswitch 2"

Vous pouvez sélectionner les fonctions suivantes.

PLAY START

Lâ pédale commutateur fonctionnera comme la touche IPLAY START]

PLAY

La pédale commutateur fonctionnera comme la touche IPLAY].

STOP

La pédale commutateur fonctionnera comme la louche ISTOP].

PLAY/STOP

Quand vous appuyez sur la pédale commutateur en mode d'arrêt, la MPC5000 lance la lecture depuis la position d'arrêt actuelle

Quand vous appuyêz sur !a pédale en mode lecture, la MPC5000 arrête la lecture

PLAY START/STOP

Quand vous appuyez sur la pédale commutateur en mode d'arrêt, la MPC5000 lance la lecture depuis le début.

Quand vous appuyez sur la pédale en mode lecture, la MPC5000 arrête la lecture

REC+PLAY

La pédâle commutatêurfonctionne comme si vous pressiez simultanément la touche IREC] et la touche IPLAY] (enregistrement)

OVER DUB+PLAY

La pédate fonctionne comme si vous pressiez simultanémènt les touches IOVER DUB] et [PLAY] (superposition ou overdub).

REC/PUNCH

Quand vous appuyez sur la pédale en mode d'atrêt, la MPC5000 lance la lecture

Quand vous appuyez sur la pédale commutateur en mode de lecture, la MPC commence à enregistrer.

En mode d'enregistrement (RECORD), la pédale commutateur fait repasser en lecture

FsoL Stril:ch 1: EillfiEIiEEfI
FEEI:. 5r:itcl'r ?: 5TilP
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OVER DUB/PUNCH

Quand vous appuyez sur la pédale en mode d'arrêt, la MPC5000 lance la lecture

euand vous appuyez sur la pédale commutateur en mode de lecture, la MPC commence la superposition (overdub).

En mode overdub, la pédale commutateur fait repasser en lecture.

TAP TEMPO

Presser la pédale commutateur revient à presser la touche ITAP TEMPO].

PAD 1-16

Presser la pédale commutateur Tonctionne comme si le pad sélectionné était joué.

F1-F6

Presser la pédale commutateur revient à presser la touche de fonction correspondante.

, PAD BANKA-D
presser la pédale commutateur revient à presser la touche de banque de pads (Pad bank) correspondante.

NOTE REPEAT

Presser la pédale commutateur revient à presser la touche [NOTE REPEAÏj.

I Réqlaqe de ta sensibilité de pad et de la courbe de dvnamioue

Chaque fois que vous frappez un pad, la MPC5000 détermine la force de frappe et Ia convertit en valeur de dynamique
MIOi. Ce paràmètre sert à déterminer la force/faiblesse du son interne durant la lecture, ainsi que d'autres paramètres

de système auquel la dynamique peut être affectée'

Si vous trouvez difficile d'obtenir une plage de dynamique confortable pour votre style de jeu, par exemple si vous

n'arrivez pas à obtenir de dynamique de 127 même en frappant très fort sur le pad, ou vice versa si vous obtenez trop
facilement une dynamique de 127 même en frappant le pad doucement, vous pouvez régler la sensibilité du pad (pad

sensitivity) et la courbe de dynamique (velocity curve) comme désiré. La sensibilité des pads et la courbe de dynamique
peuvent être réglées séparément pour chaque pad'

01. Pressez la touche IMODEI puis le [PAD 9] (OTHER).

La page Other s'affichera.

02. Sélectionnez la page PAD en pressant IF3] (PAD).

03. Sélectionnez le pad dont vous désirez régler la sensibilité en le

frappant.

Le numéro du pad sélectionné s'affichera dans le champ 'Pad'. Les valeurs

actuelles de la sensibilité de pad et de la courbe dê dynamique sont respectivement

affichées dans les champs 'Pad Sensitivity' et 'Velocity Curue' La dynamique
(velocity) et la pression (aftertouch) sont mesurées sur la droite de l'écran

Fad= 1
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pad en le frappant.
Tablêau des courbes de dynamique

04. sélectionnez le champ'Pad sensitivity'et réglez la valeur de sensibilité du

Si la valeur de sensibilité du pad est trop basse, il est difficile d'obtenir une haute dynamique

même en frappant très fort sur le pad. Si la valeur de sensibilité du pad est réglée sur une

valeur élevée, il peut devenir trop facile d'obtenir des dynamiques hautes même en ne Ïrappant
le pad que doucement.

05. Sélectionnez le champ'Velocity curve'et réglez la courbe de dynamique
en frappant Ie pad.

La courbe de dynamique associe la force de frappe sur le pad aux données de dynamique

MlDl. Si la réponse dynamique n'est pas suffisante même en faisant varier les frappes sur le

pad ou sa force, essayez de changer sa courbe de dynamique entre A-B-C-D.

I Svstème (SYSTEM)

Cette page affiche d'importantes informations sur le système de votre MPC5000. Pour
y accéder, pressez IF4] (SYSTEM) depuis le mode OTHER.

Version

Le système d'exploitation de Ia MPC 5000 peut être mis à jour et cela

vous permet d'apporter des changements aux fonctions existantes après
la sortie d'usine. Pour vous assurer d'avoir la dernière version du

système d'exptoitation (OS), vous pouvez contrôler la version de l'OS en

mode OTHER.

Pour vêrifier que vous avez le dernier système d'explôitation, consultez
la section support de hftp://www.akaipro.com.

CPU Usage

Ce paramètre affiche le pourcentage des ressources du processeur qui

sont utilisées.

Dyna
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Voices

Affiche le nombre de voix actuellement utilisées. La MPC5000 peut produire jusqu'à 64 voix simultanément.

Date

Détermine la date pour I'horloge interne.

Time

Règle l'horloge interne de la MPC5000.

Calibration

Sert si l'horloge dérive légèrement sur de longues périodes de temps (par exemple, sur un mois).

Clock Setting

Active ou désactive l'horloge interne. L'horloge interne ne doit pas être désactivée sauf si la MPC5000 doit rester inutilisée pendant

une période prolongée.

I Initialisation de retour aux réqlaqes d'usine
Les réglages généraux trouvés dans la MPC5000 (référencés ci-dessous) sont sauvegardés dans la mémoire Flash

interne ef coniervés quand la MPC5000 est éteinte. Vous pouvez réinitialiser les réglages faits en usine à I'aide de la
procédure suivante.

01. Mettez la MPC5000 sous tension en tenant enfoncée la touche [ERASE].

02. Relâchez la touche IERASEI quand l'écran affiche [MPC5000 (##MB installed)].

Maintenant, la MPC5000 est ramenée aux réglages d'usine. Les réglages généraux suivants sonl conservés dans la MPC5000 :

Quantification (toutes les valeurs) Enregistrement d'aftertouch

Clic/Métronome (toutes les valeurs) Moyenne de battue du tempo

Options d'édition pas à pas (Auto Step lncrement, Record Note DEL de tempo
Duration)

Canal de réception de piste active Coupurê/arrêt d'échantillons à lecture unique

Soft thru (renvoi MlDl) Canaux ADAT

Changement de séquence par changement de programme Pédales commutateurs

Pad vers sons internes Sensibilité et courbe de pad

Entrée synchro Chargement automatique (Autoload)

Sortie synchro Options de coupure (Record, Play, lnstant)

Niveau master Options d'enregislrement d'automation de mixer

Pédale de sustain convertie en durée Options d'enregistrement d'échantlllon

Troncage de durée

I Comment mettre à iour la MPCSOOO

IMPORTANT : CETTE PROCÉDURE DE MISE À:OUN EFFACERA TOUTES LES DONNÉES PERSONNELLES,

Veuillez sauvegarder vos morceaux, patterns et échantillons sur une carte CF ou dans votre ordinateur par USB avant
de poursuivre.

01. À I'aide votre ordinateur, sauvegardez dans la racine (ROOT) de la carte CF le nouveau fichier de système
d'exploitation (OS) chargé sur le site internet.

02. Insérez dans la MPC5000 la carte CF contenant les données de l'OS.

03. Mettez sous tension en tenant enfoncées les touches [2] et t3l. La mise à jour commencera automatiquement.

04. En raison des nouvelles fonctions et des nouveaux paramètres, il sera nécessaire de réinitialiser la MPC5000

une fois la procédure de mise à jour terminée. Pour cela, éteignez la MPC5000, tenez enfoncée la touche

IERASE] et, en la maintenant enfoncée, rallumez I'unité.



I Générales
Écran : LCD graphique 24O x I2B points, rétroéclairé

Fente pour carte mémoire : Compact Flash (la MPC peut gérer des cartes Compact Fla5h de 32 Mo à 2 Go)

Dimensions : 45,7 x 40,7 x 8,6 cm (L7,4 cm avec écran au maximum)

Poids : 8,19 kg

Alimentation requise : 50 W

I Générateur de sons
Fréquence 44,1 kHz

d'échantillonnage:

Capacité mémoire : 64 Mo en standard, extensible à 192 Mo

Durée d'enregistrement : 12 m 48 s (64 Mo, MONO),38 m 24 s (192 Mo, MONO)

Slot d'extension mémoire : 1 pour option EXM-E3

Format de données : 16 bits linéaire

Polyphonie : 64

Filtrage dynamique : 1 filtre à statut variable par voix (jusqu'à 8 pôles (48 dB par octave) selon le type)

Types de filtre : Passe-bas, passe-bande, passe-haut, renforcement de bande, coupe-bande,
modélisation analogique, formant vocal

Mémoire de sons préréglés : 16 Mo

Nombre de programmes : 128

I Effets
Effets :

Effet master :

I Séquenceur
Maximum d'événements :

Résolution :

Séquences :

Pistes par séquence :

Canaux de softie MIDI :

Mode Song :

Pads de batterie:

Banques de pads de
batterie :

Mode de synchronisation :

Commandes de transport :

4 bus stéréo avec 2 effets stéréo par bus et effet master

Égaliseur 4 bandes, comPresseur

100000 notes

960 divisions par noire

99

64

64 (16 canaux x 4 sorties)

20 morceaux, 250 parties par morceaux

16 (sensibles à la dynamique et à la pression)

4

Horloge MIDI, MIDI Time Code

MIDI Machine Control (MMC)
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I Entrées/sorties
Entrées d'enregistrement 2 prises mixtes XLR/jack 6,35 mm symétriques, -40 dBu, impédance d'entrée

(L et R) : 11 kohms;

RCA avec préampli PHONO

Niveau d'entrée max. : +10 dBu

Entrée numérique : S/PDIF sur fiche RCA

Sorties stéréo (L et R) : 2 jacks 6,35 mm symétriques, +11 dBu, impédance de soltie 1 kohm

Niveau de sortie max. i +22 dBu

Softies individuelles : B jacks 6,35 mm symétriques, +11dBu, impédance de softie 1 kohm

Niveau de sortie max. : +22 dBu

Sortie casque : Jack 6,35 mm stéréo, 200 mW / 100 ohm

Sortie numérique : S/PDIF sur fiche RCA

ADAT optique (8 canaux)

Entrées MIDI : 2 Prises DIN 5 broches

Sorties MIDI : 4 prises DIN 5 broches

USB : Port esclave, compatible stockage de masse USB

(Windows 2000/Me/XP ou ultérieur, ou Mac OS 9.x/10.x ou ultérieur)

Pédales commutateurs : 2 prises jack 6,35 mm

I Accessoires en standard
Accessoires en standard : Câble d'alimentation, mode d'emploi

I Options
EXM-E3 : Carte d'extension mémoire 128 Mo (fait passer l'unité à 192 Mo au total)

CDM-25 : Graveur de CDR/lecteur de DVD

r Comoatibilité des données
MPC1OOO : SEQ, WAV, PGM

MPC2000/2000XL : SEQ, WAV, SND, PGM (la plupart des paramètres d'un fichier PGM peuvent être
chargés)

MPC4000 : SEQ, WAV, PGM (programme de batterie (DRUM) uniquement, seules les affectations
et les hauteurs de note sont chargées.)

MPC3000 : SND (au travers de I'ordinateur)

Z4/ZB : SEQ, WAV, PGM (programme de batterie (DRUM) uniquement, seules les affectations
et les hauteurs de note sont chargées.)

55000/6000: WAV uniquement (au travers de I'ordinateur)

S1000/3000: Pas de comPatibilité



Akai Professional, LLC

Modèle : MPC5000 (Section échantillonneur)

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO

ModC 3 : OMNI OFF, POLY MOdE 4: OMNI OFF, MONO X:
Oui

Non

Fonction Transmis Reconnu Remarques

Canal de base Par défaut

Chanqé

X

X

1- 16

1-1 6

Mode Par défaut

Messages

Modifié

X

X

X

1

X

X

Numéros de note

Vraiment iouées

X

X

35-98

35-98

Dynamique Enfoncement

Relâchement

X

X

o

X

Aftertouch Polyphonique

Par canal

X

o

X

o Sert en réoétition de notes

Pltch Bend X U Programmes de synthé
rrniorrement

Changement de
commande

0-1,27 o o Q-LINKS

Changement de
pro9ramme

Numéros réels

X o-t27

Svstème exclusif X X

Messages communs de
système

Position dans le
morceau

Sélect. de morceau

Accordaoe

X

X

X

X

X

Messages de système
en temps réel

Horloge

Commandes

X

X

X

X

Messages auxiliaires Local On/Off

All Notes Off

Test de liaison

Réinitialisation

X

X

X

X

X

o

X

X

Notes :
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Akai Professional, LLC

Modèle : MPC5000 (Section séquenceur)

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO

Mode 3 : OMNi OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO

O:Oui

X:Non

Fonction Transmis Reconnu Remarques

Canal de base Par défaut

Chanoé

1 -16

1- 16

1- 16

1- 16

Mode Par défaut

Messages

Modifié

)

X

X

1

X

X

Nùméros de note

Vraiment iouées

0-127

0-127

0-t27

o-127

Dynamique Enfoncement

Relâchement

o

X

o

X

Aftertouch Polyphonique

Par canal

o

o

o

o

Pitch Bend o o

Changement de
commande

0-t27 o o

Changement de
programme

Numéros réels

o

o-127

o

o-1.27

Svstème exclusif o o

Messages communs de
système

Position dans le
morceau

Sélect. de morceau

Accordaqe

o

X

X

o

X

X

Messages de système
en temps réel

Horloge

Commandes

o

o

o

o

Messages auxiliaires Local On/Off

All Notes Off

Test de liaison

Réinitia lisation

X

o

X

X

X

X

X

X

Notes :
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16 level' 71,72

A

Active track receive channel 171, 178

ADAT . 8, I I, 176

Aftertouch' 36, 125, 177, l8l, 182

Amount 38,39, I 10, 136

Arpégiateur' 6, I5, 129, 130, l3l
Assigntopad 88, 155

Attack' 109, I i0, I 18, 121, 123,131,142,143
Attaque 44, 51

Auto step increment ' 41 ,52,53
Autoload l05,160, l6l, 178

Automation 69, 70, 81, 151

Autolnation du rnixeur ' 70

B

Bars ' 2-/ , 29, 56

C

Cadence 25

Carte ménroire 159

Changement de programme 126

Copies' 38.40
Coupure de piste' 73

D

Decay' 109, I 10, I 18, l2l,
Déclin'44,51
Direct Out' 82

DVD. 7. 159

t23, 143,144,145

E

Échantillon l0, 13, 14, 15,20,78, 89,91, 92,98, 100, 105,

106, 107, 108, I 10. 115,126,150, 151, 152, 155, 160, l7l
Écoute de contrôle' 86. 87

Edir 37, 38, 39, 40, 41, 63, 64, 65, 66, 67,9t,92, 94, 96, t01
Édition . 43.49,52
Édition de région 99, 101

Édition d'échantillon 91, 92, 94, 96

Édition pas àpas' 47
Effacer' 23,24
End' 63.64.65. 89.90,98,99, 102

Enregistrenentdirect 87

Entrée 10,70,82, 85

ENV. 115

Enveloppe de filtre' 109, I 10, 1 12

Erase' 47
Événernent' 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50, 5 l, 52, 1 63, 1 64,

165

Événen-rent de changement de ternpo ' 44

Événement de données exclusives 46

Événernent de note' 49

Événernent de pad' 49
Événement de pression par cana'l 46

Événernent de pression polyphonique' 46

Event 50
Event list ' 5l

F

Faire un nouveau dossier ' I 5 I

Fenêtre' 7

Filtre. 44,45, 51, 109, lt0, l1l, 112, l13, l18. 120, 124,

125,164
Freq' 1 1 1,112,13'7
Full level 7l

G

Gain 65,131,140
Groupes d'exclusion' I l2

I
lgnorer les événements de changernent de tempo '

In play 25

Input ' 83, 85,87, 142, 143
lnputThru' 2,82, 153, 158

lnstant d'événement ' 43

L

Latch' I30
Layer'44,51
Lfo' I 19

Liste des événements ' 46,47,52
Liste des pas ' 55, 56, 58
Liste des pistes 72

Liste des séquences 75

Load' 153, 156,158
Lp 102,103
Lvl' 106, 109, I l0

M

Main page 22
Master level ' 1'75. 178

Mesures - 19,29,30,63
MIDI Machine Control 169,179
MIDI Time Code ' 167, 168,169, 179

Mixage final 69, 70
MMC. 4. 169

58
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ModW 124.125
Molette de modulation ' 124,125
Morceau' 61,62
MTC 19, 168

Multi. 140

,^/

Name 67
Niveau de départ' 133

Niveau Master' 15, 85

Nonnalize 66
Note' 14

Now' 19, 21,26, 43, 46, 41, 49,50, 52, 55, 61, 63,12, 74,15
168

o
Out' 102, 145

P

Pad'14
Page Main 88

Pageprincipale'21,22
Parameter ' 161,166
Paramèhe 23.163
Pas 21, 43. 44. 47.48, 4q. 51. 51. 55. 56

Pas à pas 28
Pédale cornmutateur" 12, 176

Pédale de sustain' 36
Pgm 105, 108, I I l, I 13, I 16, 125,126
Piste 20, 23, 31, 32,33, 34,41,58, 61. 62, 63, 64, 66, 67, 68

69,12, 13, 80, 81, 82, 88, l5l
Plage'63
Plage de visualisation' 63

Program' 31,99, 105, 1 16, 125, 126, 129, l8l, 182

Progranrme 14,20.31, 32,35, 46,'74,7'7,79, 88,99, 105,

112, l13, ll5, 116, l17, ll8, 122, 125, 126, 150, 156

a
Quantification ' 24,26

^R

Rarn' 9

Range 37.18.39. 107. 164

Rate I13. 123, 136, 137. 146
Record Aftertouch 36
Recorded note duration' 47, 53

Region' 101

Région' 98,99, l0l
Répétition de note 26
Replace same files ' 151,152
Replace same files in memory ' 157

Replace same samples in mernory ' 156

Reps' 56, 57

Res lll, 112, ll8, 120, 137, 139, 142

s

San.rple' 77,89,92,93,94,96,98, I00, 102, 105, I06, 107,

I 08, 1 09, 112, 113
Sauvegarde T0

Save' 150

Séquence' 2, 13, 20, 21, 22, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 36, 40, 41,
56, 58, s9, 70,12,75,88,94,147, i51, 157

Shift timing' 39
Softthru' 170. 178

Solo' 72,73
Song' 13, 55, 56, 57, 58, 61, 63, 66, 67
Sortie 8, 82

Sq' 38,39,40
Sr. 63,64, 89,90,99, 102

Start 89

Step 55, 56. 130, 169

Step Edit' 47
Sustain pedal to dulation I 78
Swing' 24" 25, 130

Sync in 167, 168, 169, 178

Sync out' 167, 168, 169

Synth 5,6,77,105,116
Synthé i4, 15, 16, 105, ll5, 116, 117,118, 120, 122, 123,

124,t25,1s0,160,171

T

Ternpo' 21,28,44.45,56, 58, 59, 87, 100, l0l. 103. 175

Ternpo actuel 45
Threshold 83. 85,98
Tirne stretch 95

Tirning correct ' 51

Tonalité' 38

Touche 45,4l.51,53
Touches nurnériques' 102

Track 20.34. 67,81, 86. I29
Track Mute ' 72

Transposition 96
Troncage de la durée 3 I

Truncate duration 178

Tune 44, 51. 92. 100. 106. 108, 109, l8l, 182

Type de piste 83

V

v.44,45,51
Valeur de variation de note ' 44

Variatiorr de note ' 44, 51,'72
vc{. 122, 142
vcF.ll5,l20
vco. 115,117, ll8, ll9
Voice overlap l l3

W

Window 25

X

xLR. 8. l0
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