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Manuel d'Utilisation
AVERTISSEMENT

Afin d'éviter tout risque d'incendie ou
d'électrocution, n'exposez pas cet appareil &
la pluie ni a I'humidité.



Avis important

Ce document est sous Copyright AKAI professional M.I. Corp., et ne peut étre ni cité, ni
reproduit sous aucun format que ce soit sans la permission écrite de la société.

LIMITATION DE LA POLICE DE GARANTIE LOGICIELLE

Le logiciel fourni avec, ou acheté spécialement pour, les produits AKAI professional a été
testé afin de vérifier son fonctionnement. AKAI professional M.l. Corp. fera de son mieux
pour corriger les défauts logiciels qui lui sont signalés, lors de futures mises a jour dans la
limite des possibilités techniques.

AKAI professional M.I. Corp. ne fait aucune garantie ni représentation qu'elle soit expresse
ou implicite concernant les performances ou l'adéquation du systéeme pour un usage
particulier.

En aucun cas, AKAI professional M.l. Corp. ne pourra étre tenu responsable des dommages
directs ou indirects dus & un défaut du logiciel ou de sa documentation. De plus, AKAI
professional M.l. Corp. n'acceptera aucune responsabilité concernant les programmes,
sons, enregistrements audio ou séquences mémorisés dans ou utilisés avec les produits
AKAI professional, ce qui inclut le colt de restauration de ces données.

Les garanties, solutions et réclamations mentionnées ci-dessus sont exclusives et ont
priorité sur toutes les autres, qu'elles soient orales ou écrites, expresses ou implicites, dans
la limite autorisée par la loi en vigueur dans la zone géographique de I'utilisateur du produit.
Aucun employé de AKAI professional M.I. Corp., agent, distributeur ou employé d'un agent
ou d'un distributeur n'est autorisé a proposer la moindre variation de cette police.

ATTENTION
Pour éviter tout risque d'incendie ou d'électrocution, ne pas exposer cet appareil & la pluie, ni a
I'humidité
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5 RISQUE DELECTROCUTION
NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LE RISQUE D'ELECTROCUTION, NE

PAS ENLEVER LE COUVERCLE (NI L'ARRIERE).AUCUN ELEMENT

REPARABLE PAR L'UTILISATEUR A L'INTERIEUR. VEUILLEZ VOUS
ADRESSER A UN SERVICE DE REPARATION AGREE.

EXPLICATION DES SYMBOLES GRAPHIQUES

L'éclair électrique superposé a une silhouette a lintérieur d'un triangle
équilatéral signale a l'utilisateur la présence d'une tension dangereuse a
I'intérieur de I'appareil. Cette tension peut étre suffisante pour provoquer un
risque d'électrocution.

Le point d'exclamation a l'intérieur d'un triangle équilatéral est destiné a
prévenir l'utilisateur de la présence d'instructions importantes concernant le
matériel et la maintenance. Ces instructions se trouvent dans le mode
d'emploi ou les documents accompagnant ce produit.
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PILE AU LITHIUM
Ce produit utilise une pile au lithium pour la sauvegarde mémoire. Cette pile au lithium doit
uniquement étre remplacée par un personnel qualifié. De mauvaises manipulations pouvant
entrainer des risques d'explosion.

24A-Fr
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ATTENTION: LORS DE L'UTILISATION D'APPAREILS ELECTRIQUES, DES PRECAUTIONS
SONT A RESPECTER, DONT LES SUIVANTES :

AVERTISSEMENT

La MPC4000 a été congue pour étre utilisée dans un environnement domestique standard.
L'alimentation des équipements électriques varie d'un pays a l'autre. Veuillez vous assurez que

votre MPC4000 correspond a la tension du pays ou vous vous trouvez. Dans le doute, consultez
un électricien qualifié ou un revendeur AKAI professionnel.

120 VAC @ 60 Hz pour les USA et le Canada
220~240 VAC @ 50 Hz pour IEurope
240 VAC @ 50 Hz pour I'Australie

POUR VOTRE PROTECTION ET CELLE DE LA MPC4000

Ne touchez jamais la prise d'alimentation avec des mains humides.
Débranchez toujours la MPC4000 en tirant la prise d'alimentation, pas le cordon.

Seuls les revendeurs AKAI professionnel ou des ingénieurs qualifiés sont autorisés a réparer
ou réassembler la MPC4000. Sous peine de rendre caduque la garantie, des ingénieurs non-
agréés ne doivent pas toucher aux éléments internes, de plus ils pourraient s'exposer a de
sérieux risques d'électrocution.

N'introduisez pas, et n‘autorisez personne a introduire des objets, surtout des objets métalli-
ques dans la MPC4000.

Utilisez uniguement une alimentation AC, jamais d'alimentation DC.

Si de I'eau ou tout autre liquide tombe dans ou sur la MPC4000, débranchez-le et appelez
votre revendeur.

Veillez a ce que l'appareil soit bien ventilé, et ne se trouve jamais directement exposé aux
rayons du soleil.

Pour éviter d'endommager les circuits internes, ainsi que la finition externe, tenez la MPC4000
éloigné des sources directes de chaleur (poéle, radiateurs, etc).

Evitez d'utiliser des insecticides en aérosol, etc. & proximité de la MPC4000. lIs pourraient en-
dommager la surface et s'enflammer.

N'utilisez pas d'alcool, de diluant ou autres produits chimiques similaires pour nettoyer la
MPC4000. lls endommageraient le fini.

Toute modification de cet appareil est dangereuse, et peut entrainer un dysfonctionnement. Ne
tentez jamais de modifer votre appareil de quelque maniéere que ce soit.

Veillez a ce que la MPC4000 soit toujours bien stable lorsqu'elle est en service (soit dans un
rack, spécialement congu, soit sur une surface stable).

De maniére a assurer un fonctionnement optimum de votre MPC4000, choisissez avec soin
son emplacement, et veillez a ce que I'appareil soit utilisé correctement. Evitez d'installer votre
MPC4000 dans les endroit suivants :

1. Dans un endroit humide ou poussiéreux

2. Dans une piéce mal aérée

3. Sur une surface qui ne soit pas plane

4. Dans un véhicule ou l'appareil serait sujet aux vibrations
5. Dans un endroit soumis a des températures extrémes



For U.K. customers only

WARNING
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

This equipment is fitted with an approved non-rewireable UK mains plug.

To change the fuse in this type of plug proceed as follows:

1) Remove the fuse cover and old fuse.

2) Fit a new fuse which should be a BS1362 5 Amp A.S.T.A or BSI approved type.
3) Refit the fuse cover.

If the AC mains plug fitted to the lead supplied with this equipment is not suitable for your type of
AC outlet sockets, it should be changed to an AC mains lead, complete with moulded plug, to the
appropriate type. If this is not possible, the plug should be cut off and a correct one fitted to suit the
AC outlet. This should be fused at 5 Amps.

If a plug without a fuse is used, the fuse at the distribution board should NOT BE GREATER than
5 Amp.

PLEASE NOTE: THE SEVERED PLUG MUST BE DESTROYED TO AVOID A POSSIBLE
SHOCK HAZARD SHOULD IT BE INSERTED INTO A 13 AMP SOCKET
ELSEWHERE.

The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:

GREEN and YELLOW — Earth
BLUE — Neutral
BROWN — Live

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured
markings identifying the terminals in your plug, please proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be connected to the terminal which is
marked with the letter E or with the safety earth symbol - or coloured GREEN or coloured
GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked
with the letter L or coloured RED.

THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

Ensure that all the terminals are securely tightened and no loose strands of wire exist.

Before replacing the plug cover, make certain the cord grip is clamped over the outer sheath of the
lead and not simply over the wires.
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FCC WARNING

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.
¢ Increase the separation between the equipment and receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

e Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
21B-En

AVIS POUR LES ACHETEURS CANADIENS DE LA MPC4000

Le présent appareil numérique n’émet pas de bruits radioélectriques dépassant les limites
applicables aux appareils numériques de la Classe B prescrites dans le Réglement sur le
brouillage radioélectrique édicté par le ministére des Communications du Canada.

27-F

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions from digital
apparatus set out in the Radio Interference Regulations of the Canadian Department of
Communications.

27-En

VENTILATION

Do not prevent the unit’s ventilation, especially by placing the unit on soft carpet, in a narrow
space, or by placing objects on the unit's chassis—top, side, or rear panels. Always keep the
unit’s chassis at least 10 centimeters from any other objects.

31C-En

CHANGES OR MODIFICATIONS NOT EXPRESSLY APPROVED BY THE MANUFACTURER
FOR COMPLIANCE COULD VOID THE USER’S AUTHORITY TO OPERATE THE
EQUIPMENT.

32-En

AVIS DE COPYRIGHT

La MPC4000 AKAI est un instrument basé sur un ordinateur, et comme tel, il contient et utilise
un logiciel en ROM. Ce logiciel, fourni avec l'appareil, et tous les documents le concernant,
incluant ce Mode d’Emploi, contiennent des informations dont la propriété est protégée par les
lois sur le copyright. Tous les droits sont réservés. Aucune partie du logiciel ou de sa
documentation ne peut étre copiée, transférée ou modifiée. Vous ne pouvez pas modifier, adapter,
traduire, louer, distribuer, revendre dans un but lucratif ni créer des ceuvres dérivées basées
sur ce logiciel et sa documentation, ou tout élément s'y rattachant sans le consentement écrit
préalable de AKAI professional M.I. Corp, Yokohama, Japon.



Table des Matiéres

Table des Matieres

1 Elémentsetleursfonctions ....................... 1
Eléments etleursfonctions . .............. ... ... ... ... ... ... 1
Panneau SUPEIEUr . . ... e e 1

Partie haute du panneau supérieur . ........... ... . . . i, 1
Section Q-LINK . ... e 2
Sectiondes pads .......... 2
Section de saisie de données . ........ ... 3
Section Mode . ... . e 3
Section Controle . ... ... . 3
Panneau arriére . ........ . 5
Panneau avant . ... ....... . . ... 6
Connexions audio/MIDI . ... .. 7
Connexion d’appareilsUSB . ............. .. ... 7
Connexion d’appareils SCSI . . ... ... . . i 8

2 PrésentationdelaMPC4000 ...................... 9
Comment est structurée laMPC4000 .. .......... .. ..., 9
Section Sampler . ... .. e 9

Echantillons (0U Samples) .. ........uuiiii e 9
Programmes . ... ... 9
Section SEQUENCEUN . . . . .\ttt 11
Pistes et SEQUENCES . .. .t oo 11
SectionPad . ... e 12
Pads 1 @16 ... ..o 12
Banques de pads (ouPadbanks) ....................... . ... ..... 12
A propos de la mémoire de laMPC4000 . .................... 12
Opérations de basiede laMPC4000 . .. ...................... 12
Changementdemode ............ . . i 12
ACCEAEI AUNE PAGE . .« v v vttt e e e e 13
Utiliser les touches de fonction ........... .. ... .. . ... .. . ... ... 13
Editer une valeur . .. ...t 13
Accéderaunefenétrelocale .......... ... ... ... .. .., 13
Modifier Un NOm . . ... .. 14
Secaler surun point PrécCis . . ...t 14
JOUEBr UN Programme . . ...t 15
3 Créeretéditeruneséquence ................... 18
A propos des SEQUENCES . . ... oo it et 18
Avant de Créer une SEQUENCE . . . . oottt 19
Enregistrement de données MIDI entempsréel ................ 21
Enregistrer en temps réel une programmation de batterie ............. 21
Enregistrement en temps réel un programme Key Group. . ............ 23
Enregistrement automatique (Auto Punch-In/Out) .................. 25
Enregistrement Pas @ Pas . ... ..ot 26
Edition d'une piste . .. ...ttt 28
Utilisation de I'Editeur Graphique ... .............veinierneeno... 28
A propos des commandes d’édition ... .......... .. 30
Utilisation de la liste d’événements en édition . . . . .................. 36
Copied'une piste . ... 37
SUPPIMEr UNe PISte . ... e e e 38



Table des Matieres

Edition d’une SEQUENCE . .. ..ottt e e 38
COpIEr UNE SEQUENCE . . vt vttt et et ettt e e 38
SUPPFMEr UNE SEQUENCE . .\ vttt ittt et et ettt et iee s 39
Visualiser les parametres de toutes les pistes ...................... 39

Sauvegarde et chargement d’'une séquence .................... 41
Sauvegarder toutes les séquences/tous les morceaux ................ 41
Sauvegarde d'une seule SEQUENCE . .. ... oot 42
Chargement d'un fichier ALL (séquences/morceaux) ou d’une seule séquence . .43

4 Créer et éditer un morceau (Mode Song) ......... 45

A propos des morceaux (SONGS) . . .o v v v vttt 45

CréerUn MOICEAU . . .o vttt ettt ettt e e e e e 45

EdIter UNMOFCAU . . ..ot ottt e et e et e 46

Effacerunmorceau .......... ... ... ... .. 48

Convertir un morceau €N SEQUENCE . . . ... v v v ittt e e 48

5 Utilisation des MultisetdesParts ................. 50

AproposdesParts . ... 50

Aproposdes MUltisS . ....... . 50

Edition des paramétresde Part ...............c.ciuiiniin... 51
Assigner un programme aunePart .......... ... ... ... ... ., 51
Régler les parametres de mixage d'unePart . ...................... 51
Réglage du port/canal MIDId'une Part .......................... 52
Réglage de latessiture d’'une Part ............................... 52

Ajouter ou effacerune Part . .......... .. . . ... 53

Créerun Multi . ... 53

Copierun Multi .. ... ... 55

Effacerun Multi . ........ .. ... . ... . 55

Sauvegarder ou chargerun Multi . .............. ... ... ...... 56
Sauvegarderun Multi . ... ... .. .. 56
Chargerun Multi . .......... . . . e 57

6 Opérations en mode Mixage (Mixer) ............. 59
Aproposdumode Mixage ..........c.ouiiiiiiiiiii . 59
Utilisationde la Part Mixer . ........... ... 59

7 Effets ... e 61
Opérations de base concernantleseffets . ..................... 61
Modifier les valeurs des paramétres d'effets . . ................. 64

8 Enregistrement et lecture d’échantillons (Samples) . . 65

A propos des échantillons (ou “Samples”) . ................... 65

Enregistrer un signal provenant d'une source externe ........... 66
Préparatifs a I'enregistrement .. ........... ... ... .. . . . . . ..., 66
Enregistrement . . .. ... 68

Modifier les parametres d’'un échantillon enregistré .. ........... 70

Appliquer un Q-FX et rééchantillonner ...................... 73

Utilisation des commandes d’édition pour éditer un échantillon ... 75

Diviserun échantillon .. ......... ... ... ... . . . . ... 76
Spécifier larégionadiviser . ........... . i 76
Modifier les points de début et de finderégion .................... 77
Utiliser I'échantillon divisé pour créer une séquence et un Programme .. 78
Lire la piste que vousvenezdeCréer . ..., 78
Modifier la hauteur du Programme créé .................. ... ..... 79
Modifier letempodelaphrase ........... ... ... ... . .. . . . 79



Table des Matiéres

Sauvegarde et chargement des échantillons ................... 80
Sauvegarde des échantillons .. ........... ... .. ... ... . . .. ... 80
Chargementdes échantillons . ............ ... ... ... . . ... . ... 82
9 Créer et éditerdesprogrammes ................. 83
A propos des Programmes (ou Programs) .................... 83
Créer un nouveau programme . . .........ouiiinnneea.. 83
Assigner des échantillons & un programme . .................. 84
Assigner des échantillons & un Key Group Program ................. 84
Assigner des échantillons a un Drum Program . .................... 87
Assignation de Pad d'un Drum Program .. ........................ 88
Edition des parametres SONOIES . .. ... .....oeueeennnn.n. 89
Utilisation des zones . . ... i 92
Autresréglages . ... e 94
Sauvegarde et chargement de programmes . .. ................. 94
Sauvegarder des programmes . . . ..ot ittt i 94
Charger un programme . . . .. ... 96
10 Utilisation de périphériques de stockage .......... 98
La structure de fichierdelaMPC4000 . ...................... 98
Opérations de gestion des fichiers sur un périphérique de stockage . 98
Effacerunfichier ......... ... . . . . . . . . 98
Rechercherunfichier ...... ... ... ... . . . . . . . . . 99
Formater un périphérique de stockage ...................... 100
11 Utilisationde Q-LINK .......................... 102
Aproposde Q-LINK ... .. . . 102
Assigner des parametres aux potentiometres et aux faders ...... 102
Utilisation de Q-LINK Sequence .......................... 104
12 MIDI et opérations de synchronisation ........... 106
Emission et réception des événements MIDI .. ............... 106
Modifier le circuit des événements MIDI .. .................. 106
Filtrage des événements MIDIregus . ...................... 107
Contréle (Monitor) des événements MIDI . .................. 107
Voir la liste des événements d’'un canal particulier ................. 107
Fonctionnement synchronisé avec d’autres appareils . .. ........ 108
Synchroniser la MPC4000 & un appareil externe . .................. 108
Synchroniser un appareil externe ala MPC4000 ................... 110
(@e | {o T3 (=111 ({0 (1 1= 112



Eléments et leurs fonction:

1 Eléments et leurs fonctions

Ce chapitre décrit les éléments de la MPC4000 et leurs fonctions, et explique comment établir les branche-
ments.

Eléments et leurs fonctions

Ce paragraphe décrit les noms et les fonctions de chaque élément de la MPC4000

*Les noms des potentiometres, des touches de la facade, ainsi que des divers prises et connecteurs appa-
raissent entre crochets [ ] pour les différencier des touches “virtuelles” qui s’affichent a I'écran.

Panneau supérieur

Partie haute du panneau supérieur

® ®

—_— — = — 10—
—_— — = W ——
—_— — confrasT =
—_— —

—
Music froduction Center

REC GAIN MAIN VOLUME

(1) Bouton [POWER] : Cet interrupteur allume et éteint 'appareil.

(2) Ecran daffichage : C'est un écran rétro-éclairé a cristaux liquides (LCD). Linclinaison est réglable en
cing positions.

@ Potentiométre [CONTRAST] : Cette molette sert a ajuster le contraste de I'écran.

@ Touches [F1]-[F6] : Ces touches servent a accéder aux pages indiquées sur la ligne inférieure de I'écran,
et a exécuter la fonction assignée a chaque touche. La fonction effective dépend de I'écran affiché.

(5 Commutateur [GAIN] : Ce commutateur régle le gain du signal en entrée [LINE/MIC] ou [PHONO].
Réglez le sur HI si vous connectez des micros dans la prise [LINE/MIC], ou sur LOW si un appareil a
niveau de ligne tel une platine CD est connecté. Lorsque vous faites entrer des signaux d’une platine
vinyle par la prise [PHONOY], réglez toujours le commutateur sur LOW

(8) Potentiométre [REC GAIN] : Cette molette ajuste le niveau d’enregistrement du signal entrant par les
prises [LINE/MIC] ou [PHONOJ]. La partie droite ajuste le canal droit, la partie gauche le canal gauche.

(@) Potentiometre [MAIN VOLUME] : Ajuste le niveau du signal envoyé via la prise [MAIN OUT].



Chapitre 1—Eléments et leurs fonctions

Sectloc Q-LINK ' ‘ . ®—‘@ =
ous pouvez assigner les paramétres internes de la MPC4000 ou des mess(2)
MIDI aux potentiometres et aux faders de cette section, et les contrdler en t TR N\
réel. " )
(1) Touche [SETUP] : Cette touche permet d'accéder & la page de configurat @ @
Q-LINK, ou vous pouvez sélectionner le parametre qui sera assigné a ch
potentiomeétre et fader. N

(2) Touche [SEQUENCE] : Cette touche permet d’accéder a la page Q-LINK
Sequence ou vous pouvez enregistrer des valeurs Q-LINK et les rejouer
automatiquement par la suite.

\
°@-

_ noTve AcTIVE

=5 =
@ Potentiomeétres [Q1]-[Q4] : Un changement de contréle ou n'importe quel
autre parametre interne peuvent étre assignés a ces potentiometres, vol
mettant de contrdler les valeurs en temps réel. @
(@ Faders [Q5]/[Q6] : Ces faders sont utilisés pour controler les paramétres
internes et les changements de contrdle en temps réel. Les parametres T e

changements de contréle qui peuvent étre assignés a ces faders sont les (5)— ) (-
que pour les potentiomeétres de contrdle Q-link.

(5 Touches [ACTIVE] : Ces touches vous permettent de spécifier si les opérations potentiométres/faders
sont prioritaires sur les évenements enregistrés dans le séquenceur. Si ces touches sont activées (témoin
allumé), la position effective des potentiométres/faders sera prioritaire, méme si des changements pour
ces mémes parametres sont enregistrés dans le séquenceur.

Section des pads

Dans cette section, vous pouvez utiliser les pads sensibles a la vélocité, et faire différents réglages pour ces
derniers.

(1) Pads 1-16 : Ces pads sensibles & la vélocité servent & jouer les sons de la section Sampler et des appa-
reils MIDI externes. Dans certaines pages, ils servent aussi a choisir des pistes ou des séquences.

(2) Touches PAD BANK [A]-PAD BANK [F] : Ces touches changent la combinaison de sons/numéros de

note qui sont assignés aux pads 1-16 (la “Pad Bank”). Les touches PAD BANK [A]-PAD BANK [F]
sélectionnent respectivement les Pads Banks A a F.

(3 Touche [NEXT SEQUENCE] : Cette touche permet d’accéder & la page Next Sequence, ol vous pouvez
utiliser les pads pour passer d'une séquence a une autre en temps réel.

(4) Touche [TRACK MUTE] : Cette touche permet d’accéder a la page Track Mute, oli vous pouvez utiliser
les pads en temps réel pour rendre des pistes muettes.

(5 Touche [Q-LINK SEQUENCE] : Cette touche est un commutateur marche/arrét pour la fonction
Séquence Q-LINK qui permet de rejouer des valeurs Q-LINK.

(6) Touche [PAD ASSIGN] : Cette touche permet d'accéder & la page Pad Assign (Assignation des pads).
Ou vous pouvez modifier les numéros de note assignés aux pads.

(@) Touche [FULL LEVEL] : Lorsque cette touche est activée (témoin allumé), les sons seront joués & la
vélocité maximale (127), peu importe la force avec laquelle vous frappez sur les pads.



Panneau supérieu

Touche [16 LEVEL] : Lorsque cette touche est activée (témoin allumé), Le son d’un pad spécifique sera
assigné aux seize pads, vous permettant de jouer le son selon 16 niveaux de vélocité

(9) Touche [ERASE] : Cette touche sert & effacer les événements & l'intérieur d’une piste. Les événements
peuvent étre effacés en temps réel pendant I'overdub, ou des événements individuels peuvent étre
effacés pendant que le séquenceur est arrété. Pour plus de détails, voir p. 23, 25, 28.

Touche [NOTE REPEAT] : Lorsque vous maintenez cette touche enfoncée et appuyez sur I'un des pads,

le son assigné a ce pad sera déclenché a répétition. L'intervalle des répétitions peut étre ajusté de la
croche a la quadruple-croche.

Section de saisie de données
Cette section permet d’entrer des valeurs numériques.

(D Touches numériques : Ces touches servent & entrer une valeur numériqu| - . -
directement dans le champ choisi a I'’écran. (-

(2) Touche [ENTER]: Cette touche valide la valeur qui a été saisie a 'aide des i :
touches numeériques. O

(3) Touches [-/+]: Ces touches changent le signe (négatif/positif) de la valeur g
a été saisie a I'aide des touches numériques. enten

@ - (.
Dans cette section, vous pouvez alterner entre les différents modes de la 43) CZL
MPC4000. Chaque touche correspond au mode suivant.

E@] [@] [@j (1) Touche [RECORD] : Mode Enregistre- (9) Touche [GLOBAL] : Mode Global
‘ : X ment Touche [SONG] : Mode Song

MULTI MIXER EFFECT

E@] [@] [@] (2 Touche [SAMPLE] : Mode Sample (D Touche [MISC.] Mode: Mode Divers
SAVE LOAD GLOBAL @ Touche [PROGRAM] H MOde PrOgramme@ TOUChe [MIDI] . Mode MIDI

(@) @) (@)

Section Mode

OSONG PM|sc:. QMIDI @ TOUChe [MULTI] : Mode Multi @ Touche [MAIN] : Mode de Base
(@) (@] (@] ® Touche [MIXER] : Mode Mixage Touche [SEQ EDIT] : Mode Edition de
wan_ staror - sreeeor (5) Touche [EFFECT] : Mode Effet Séquence

(@) (@) [©)

() Touche [SAVE] : Mode Sauvegarde ({5 Touche [STEP EDIT] : Mode Edition
(8 Touche [LOAD] : Mode Chargement Pas a Pas

Section Controle

Dans cette section vous pouvez exécuter les opérations de base du séquenceur telles que Locate/Lecture/
Enregistrement, et modifier les réglages des différents champs qui sont affichés a I'écran.

CURSOR

TIMING CORRECT
) WINDOW

o &
5

UNDO SEQ
o

—3

z

PLAY/REC

OREC o %‘{fs sTOP OPLAY e

iy

(1) Touche [TIMING CORRECT] : Cette touche est un commutateur marche/arrét pour la fonction de cor-
rection de timing, qui repositionne les données de note enregistrées dans le séquenceur. Cette fonction
est active si le témoin de cette touche est allumé, et les données de note sont alors enregistrées a des
intervalles équivalents a la valeur de note sélectionnée.

TAP TEMPO

&—t |
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(2) Touche [MASTER TEMPO] : Cette touche sélectionne la source de tempo utilisée par le séquenceur. Si
son témoin est allumé, toutes les séquences seront jouées au méme tempo. Si son témoin est éteint,
chaque séquence sera jouée a son propre tempo.

(3) Touche [UNDO SEQ] : Cette touche sert & revenir a la condition antérieure (fonction Annuler) des
évenements enregistrés dans le séquenceur. Le témoin s’allume si la fonction Annuler est disponible.

(4) Touche [TAP TEMPO] : Cette touche sert & spécifier manuellement le tempo. Frapper sur cette touche
en rythme afin de définir automatiquement le tempo, a la noire.

(5 Touche [WINDOW] : Cette touche ouvre une fenétre permettant d’effectuer des réglages détaillés.
Lorsque vous déplacez le curseur vers un champ spécifique sur I'écran et appuyez sur cette touche, une
fenétre dédiée a ce champ s’ouvre. Pressez une nouvelle fois cette touche et la fenétre se fermera.

(8) Touche [SHIFT] : Cette touche s'utilise conjointement avec d’autres touches pour des raccourcis vers
certaines fonctions, or pour spécifier une échelle de valeurs.

(@) Touches CURSEUR [a]/[ v1/[«/[P] : Ces touches servent & déplacer le curseur vers le haut, le bas, la
gauche ou la droite de I'écran.

Molette [JOG] : Cette molette ajuste la valeur du parameétre sur lequel est placé le curseur.

(9) Touches BLOCK CURSOR [A]/[ Y] : Si la page affichée est divisée en blocs, ces touches déplacent le
curseur vers le haut ou vers le bas entre les blocs.

Touches STEP [<<]/[=] : Ces touches servent & se déplacer en avant ou en arriere dans la séguence a
raison d'une unité de séquence (Step) a la fois. En maintenant la touche [GOTO] enfoncée tout en pres-
sant une de ces touches, vous pouvez vous déplacer jusqu’a I'’événement situé juste avant ou aprés
'emplacement actuel.

(D) Touche [GO TOJ: Cette touche est utilisée pour déplacer I'emplacement actuel vers un point de locali-
sation spécifique, ou pour accéder a la fenétre Locate ou vous pouvez enregistrer un point de localisa-
tion. Pour plus de détails sur la fenétre Locate, voir page 15.

(2 Touches BAR [<<<<]/[==]: Ces touches servent & se déplacer en avant ou en arriére dans la séquence
par unités d’'une mesure. En maintenant la touche [GOTO] enfoncée tout en pressant une de ces touches,
vous pouvez aller au point de départ ou au point de fin de la séquence.

(3 Touche[REC] : Lorsque vous maintenez cette touche enfoncée tout en pressant la touche [PLAY] ou la
touche [PLAY START], I'enregistrement débutera sur le séquenceur. Si la piste contient des événements
enregistrés au préalable, ils seront remplacés par ces nouveaux évenements.

Touche [OVER DUB] : Cette touche a principalement la méme fonction que la touche [REC], a la dif-
férence que les événements nouvellement enregistrés seront ajoutés a la piste sans en effacer les événe-
ments précédemment enregistrés.

(5 Touche [STOP] : Cette touche arréte la lecture ou I'enregistrement de la séquence.

Touche [PLAY] : Cette touche démarre la lecture ou I'enregistrement a partir de 'emplacement actuel
dans la séquence.

{7 Touche [PLAY START] : Cette touche démarre la lecture ou I'enregistrement au point de départ de la
séquence.
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(1) Prise [SIGNAL GND] : Connectez le fil de masse de votre tourne-disques & cette prise.

(2 Prises REC IN [PHONO] : Ce sont les prises d'entrées pour tourne-disques.

* Un égaliseur phono sera appliqué pour compenser la réponse en fréquence du signal qui entre par ces
prises. N'y connectez rien d'autres que des tourne-disques.

(3) Prises REC IN [LINE/MIC] : Des micros ou des appareils de niveau ligne peuvent étre connectés a ces
prises, les connexions peuvent se faire par XLR, ou par Jack 6,35. Les connexions stéréo sont aussi
acceptées.

(@) Sélecteur [INPUT SELECT] : Ce commutateur vous permet de sélectionner le signal d’entrée. Le signal
de I'entrée [PHONO]sera sélectionné si ce commutateur est en position PHONO. Et le signal des prises
[LINE/MIC] sera sélectionné si le commutateur est en position LINE/MIC

(B) Prises (XLR) [MAIN OUT] : Ce sont les prises de sortie stéréo principale qui restituent le signal de la
section Sampler et le son du clic du métronome. Des cables munis de prises XLR peuvent étre raccordés.

(&) Prises [MAIN OUT] (Jack 6,35) : Sorties stéréo permettant de connecter un cable muni d’un Jack
6,35 mm. Le signal en sortie est le méme que celui des prises (XLR) [MAIN OUT].

(@ Prises [MIDI IN 1]/[MIDI IN 11] : Ces prises recoivent des messages MIDI. Les messages MIDI peu-
vent étre recus indépendamment par chaque prise.

Prises [MIDI OUT A]-[MIDI OUT D] : Ces prises transmettent des messages MIDI. Les messages
MIDI peuvent étre transmis indépendamment via chaque prise A-D.

(9) Connecteur[USB] (esclave) : Ce connecteur permet de raccorder la MPC4000 & un ordinateur (Win-
dows/Macintosh) pour le transfert de fichiers ou le contrdle a distance.

Connecteur SCSI : Connecteur Sub D 50 broches permettant de connecter des appareils compatibles
SCSI. Des lecteurs de CD-ROM SCSiI, ou des disques durs peuvent étre raccordés. Pour plus de détails
sur les connexions SCSI et les appareils acceptés, contactez votre revendeur Akai, ou le Département
Akai Professional Ml Corp Service.

{1 Prises [FOOT SWITCH 11/[FOOT SWITCH 2] : Vous pouvez raccorder des pédales & ces prises pour
effectuer des opérations comme le Punch In/Out.

(2 Prise [SMPTE IN] : Cette prise recoit le Timecode SMPTE (LTC) d’un appareil extérieur. Utilisez-la
lorsque vous voulez qu’un appareil externe soit maitre du Timecode et que la MPC4000 opére en syn-
chronisation avec cet appareil.

(3 Prise [SMPTE OUT] : Cette prise transmet le Timecode SMPTE depuis la MPC4000 vers un appareil
externe. Utilisez-la lorsque vous voulez que la MPC4000 soit maitre du Timecode et qu’un appareil
externe opére en synchronisation avec la MPC4000.

Prise [DIGITAL IN] : Connecteur coaxial d’entrée numérique. Le cable de sortie numérique d’un lect-
eur CD ou DAT peut étre raccordé.

(5 Prise [DIGITAL OUT] : Connecteur coaxial de sortie numérique. Restitue le méme signal que la prise
[MAIN OUT].

Prise [WORDCLOCK IN] : Connecteur BNC pour recevoir un signal d’horloge d'un appareil externe.
Utilisez-le lorsque le traitement du signal audio de la MPC4000 doit étre synchronisé avec celui d’un
enregistreur externe ou d'une table de mixage numérique.
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(7 Commutateur [TERMINATOR] : Interrupteur marche/arrét de la synchro Wordclock. Si vous entrez un
signal d’horloge depuis un appareil externe vers la MPC4000, vous devrez normalement le mettre en
position ON.

Slot Option : Ce slot permet d'installer une carte d’extension vendue séparément.

Prise secteur : Connectez-y le cordon secteur fourni.
*Vous devez utiliser le cable fourni avec la MPC4000
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@ Connecteur [USB] (héte) : Ce connecteur USB vous permet de connecter un lecteur de CD-ROM, un
disque amovible ou un clavier USB. A la différence du port USB du panneau arriére, ce port ne peut pas

étre relié & un ordinateur. Pour plus de détails sur les connexions USB et les appareils acceptés, veuillez
contacter votre revendeur Akai.

(2) Prise [PHONES] : Jack 6,35 mm stéréo permettant de connecter un casque. Délivre le méme signal que
les prises [MAIN OUT]

(3 Potentiometre [PHONES LEVEL] : Bouton de volume assigné a la prise casque.
(4) Baie 3 pouces 1/ 2 : Un disque dur ou un ZIP ATAPI peuvent étre installés & cet emplacement

() Baie 5 pouces : Un lecteur de CD-ROM ATAPI peut étre installé a cet emplacement, ainsi qu’un lect-
eur au format 3,5 pouceRour savoir quels sont les appareils compatibles, adressez-vous a votre revendeur
Akai ou au Département Akai Professional M.l Service.

Note: Si un lecteur de disque amovible est installé sur la MPC4000, protégez le disque en le retirant dy lecteur
lorsque vous ne vous en servez pas pour charger ou sauvegarder des données.
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Connexions audio/MIDI

Lorsque vous connectez des appareils externes, audio ou MIDI a la MPC4000, effectuez les branchements
comme indiqué dans le schéma ci dessous.

Lecteur CD
Enceintes
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Connexion d’appareils USB

Des ports [USB] sont disponibles sur les faces avant et arriere de la MPC4000.
Le connecteur [USB] arriére (esclave) peut étre raccordé a un ordinateur équipé USB (Windows ou Macin-
tosh), Vous permettant de contréler la MPC4000 depuis un programme d’édition.

Le connecteur [USB] du panneau avant (h6te) peut étre raccordé a un périphérique de stockage comme un
disque dur ou un CD-ROM destiné a la sauvegarde des données internes de la MPC4000, ou a un clavier
ASCII compatible USB pour une saisie plus facile des noms.

‘ 7

WECTE] AKAI professional M.L.Corp.

TYPEB——

Port USB
—_— [ ]

PC/MAC
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Les appareils USB supportent le “hot plugging”, cela signifie que vous pouvez les brancher et les
débrancher méme lorsque I'appareil est sous tension. Lorsque vous raccordez un périphérique USB, la
MPC4000 le reconnait automatiquement

Connexion d’appareils SCSI

Le panneau arriére de la MPC4000 dispose d’'un connecteur [SCSI] qui permet d'y raccorder par exemple
un disque dur SCSI.

Jusqu’a sept périphériques SCSI (incluant la MPC4000) peuvent étre raccordés et chacun est identifié par
son propre numéro d'identification SCSI. Veuillez observer les précautions suivantes lorsque vous raccordez
des périphériques SCSI

« Tous les appareils doivent étre mis hors tension avant de raccorder des périphériques SCSI.

« Définissez les numéros d’identification SCSI afin qu’ils n’entrent pas en conflit les uns avec les autres.

¢ Par défaut le réglage de I'identification SCSI de la MPC4000 est 6.Vous pouvez cependant le modifier si
nécessaire. Pour plus de détails, consultez le manuel de référence au format PDF

« Utilisez des cables SCSI de haute qualité (cables a haute impédance) pour connecter des périphériques.

* Vous devez utiliser une terminaison SCSI pour le dernier appareil de la chaine SCSI. (La MPC4000 pos-
sede une terminaison active toujours en marche)

* Vous devez mettre sous tension dans I'ordre des appareils-S&HC4000.

" ~ ° = Terminaison

[ONq 3]

560 éJ. @@

TO0T] AKAI professional M.1.Corp.

Disque dur CD-ROM
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2 Présentation de la MPC4000

Ce chapitre détaille la structure de la MPC4000, et explique les termes spécifiques que vous devrez con-
naitre en l'utilisant. Ce chapitre décrit aussi l'interface utilisateur de la MPC4000 et comment effectuer les
opérations de base.

Comment est structurée la MPC4000

Pour résumer, la MPC4000 est composée des trois sections suivantes
e Sampler

« Séquenceur

« Pads/Contrbleurs

Ces sections communiquent entre elles en interne en utilisant les événements MIDI. Le schéma suivant
montre comment les événements MIDI circulent dans la MPC4000 a son statut par défaut.

Expandeur MIDI

MPC4000

a

Sampler

Séquenceur MIDI

_J
Lo — 4| |2 )

it CIme
buit g T o'o

y
— MIDI IN/MIDI OUT

Clavier MIDI

Un numéro de note MIDI est assigné a chaque pad du panneau supérieur et lorsque vous frappez sur un pad,
le message de Note-On correspondant est envoyé a la section Séquenceur, ou aux prises [MIDI OUT].

La section Séquenceur enregistre les événements MIDI gu’elle recoit depuis les pads ou les prises [MIDI
IN]

Lorsque vous faites jouer le séquenceur, ces événements MIDI sont envoyés a la section Sampler ou aux
prises [MIDI OUT]

La section Sampler recoit les événements MIDI du séquenceur, des pads, et des prises [MIDI IN], et produit
des sons.

Voyons maintenant de plus prés comment chaque section est structurée.

Section Sampler

Echantillons (ou Samples)

Les sons de la section Sampler sont créés a partir d'échantillons de formes d’onde audio appelés “Samples”.
La MPC4000 peut utiliser des échantillons ayant une résolution de 16 bits ou 24 bits et une fréquence de
44.1/48/96 kHz (stéréo ou mono).

Programmes
Les unités de son utilisées par le Sampler sont appelées “programmes”. Un programme est composé d’'un
ou plusieurs échantillons (données de forme d’onde) ainsi que de filtres, enveloppe, LFO et autres
parameétres. La MPC4000 dispose de deux sortes de programmes.

e Programmes “Drum” ou rythmiques

Ce type de programme assigne un échantillon différent a chaque numéro de note. Vous utiliserez ces pro-
grammes principalement pour jouer des kits de batterie et de percussions ou des échantillons de phrases.
Un programme Drum définit des “zones” auxquelles vous pouvez assigner un maximum de quatre échan-
tillons par numéro de note.
Vous pouvez spécifier I'échelle de vélocité qui jouera chaque zone. Cela vous permet “d’empiler” les échan-
tillons ou de passer de 'un a l'autre par la vélocité.
Pour jouer des percussions avec les pads, vous utiliserez un de ces programmes Drum. Le programme sera
joué en fonction des numéros de note assignés a chaque pad.
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Le diagramme suivant montre un programme Drum dans lequel un échantillon est assigné a chaque pad.

——{ N° de note : 53 [ Zonel: RIDE |

[N°denote:48  [Zonel: TOM 1 N°denote:43 | Zonel: TOM4 |

[N°denote:40  [Zonel: SNARE N° de note : 94 [ Zonel: PEDAL HH |

Le diagramme suivant est un exemple ou deux échantillons sont assignés a chaque numéro de pad. Pour cer-
tains numéros de note, deux échantillons s’enchainent au moyen d’un fondu (Crossfade) par la vélocité.

[ N°denote : 48 | Zone1: TOM1 [ Zone2: Toms

| N° de note : 40 | Zonel: SNARE AZoneZ: RIM

* Programmes “Key Group”
Ce type de programme utilise une suite de numéros de notes consécutifs pour jouer un échantillon a dif-
férentes hauteurs. Vous utiliserez les programmes “Key Group” pour jouer des sons de type piano ou basse.

La suite de numéros de note a laquelle un échantillon est assigné est appelée “groupe de touches” (ou Key
Group) et I'étendue des notes qui jouent un groupe de touches est appelée tessiture (ou “Key Span”).

Comme pour les programmes Drum, vous pouvez utiliser un maximum de quatre zones dans un Key Group.

Le diagramme suivant est I'exemple d’un sample unique assigné a un Key Group qui comporte seulement
une zone. La tessiture spécifiée pour ce groupe correspond au clavier tout entier.

| Keygroup 1/Zone 1: Samp 1 |

Le diagramme suivant montre un exemple utilisant deux Key Groups, chacun avec sa propre tessiture. Les
deux Key Groups s’enchainent au moyen d’un fondu (Crossfade) par la hauteur.

| KG1/ZN1: Samp 1 KG2/ZN1: Samp 2 |

Le diagramme suivant montre un exemple utilisant deux Key Groups, chacun avec quatre zones. Les deux
Key Groups sont déclenchés par la hauteur.

KG1/ZN4: Samp 7 KG2/ZN4: Samp 8
""" KG1/ZN3:Samp5 |~~~ 7 7 T KG2zN3:Samp6 ]
""" KG1/ZN2:Samp3~ |~~~ = 7 7 T KG2zN2:Samp4  ~ ~ T 7]
""" KG1/ZNL:Samp1~ 7|~~~ = 7 7 T KG2zZNL:Samp2 = 7]

10



Section Séquenceu

Le diagramme suivant montre aussi deux Key Groups comportant chacun quatre groupes. Toutefois, les
deux groupes s’enchainent au moyen d’un fondu (Crossfade) par la hauteur.

KG1/ZN4: Samp 7 KG2/ZN4: Samp 8

""" KG1/ZN3: Samp 5~ KG27zN3:Samp 6
KG1/ZN2: Samp 3 KG2/ZN2: Samp 4
KG1/ZN1: Samp 1 KG2/ZN1: Samp 2

e Multi
Un “Multi” est un ensemble de réglages d’exécution pour un ou plusieurs programmes qui permettent au(x)
programme(s) d'étre joué(s) a partir des pads ou du séquenceur.
Dans un Multi, une “Part” (ou partie) correspond a chacune des zones dans lesquelles vous faites les
réglages spécifiques a un programme. Un Multi vous permet d'utiliser jusqu’a 128 Parts.
Pour jouer les programmes de la MPC4000, vous assignez des programmes aux Parts d’'un Multi, et spéci-
fiez le niveau, la destination de sortie, le panoramique, le niveau d’effet, etc., pour chaque Part.

Multi

Partg—-—-—-—-—-—- Program A
« Program B

-
@N .3___—’—’,— Program C
Part E - ‘: :" Program D
- - Sl Program E
Part E ~  Program F

La mémoire interne de la MPC4000 peut stocker de nombreux Multis. En chargeant un Multi différent
depuis la mémoire interne, vous pouvez instantanément activer les réglages de chaque Part.

Section Séquenceur

Pistes et séquences
Les “séquences” sont les unités de base a partir desquelles un morceau de MPC4000 ou “song” est créé. La
MPC4000 permet de créer jusqu'a 128 séquences en mémoire interne et vous pouvez spécifier la durée
(1-999 mesures), le tempo, et le chiffre de mesure séparément pour chaque séquence.
A l'intérieur d'une séquence, chaque zone qui enregistre une Part que vous jouez sur les pads ou un clavier
MIDI est appelée une “piste” (Track). Une séquence comporte 128 pistes.

Pisie 1
Piste 2
Piste 3
Piste 4

Piste 127
Piste 128

Les événements MIDI enregistrés dans les 128 pistes peuvent étre envoyés au Sampler ou transmis via les
prises [MIDI OUT]. Vous pouvez assigner librement la destination de chaque piste.

« Morceaux (ou Songs)
Vous pouvez arranger plusieurs séquences dans I'ordre de lecture désiré afin de créer un morceau (ou Song).
Pour créer un morceau vous devez spécifier le numéro de la séquence et combien de fois elle devra étre
jouée. En spécifiant au plus 250 de ces “pas” (Steps), vous pourrez créer un morceau constitué des
séquences placées dans 'ordre désiré.
Un morceau que vous créez peut étre sauvegardé tel que, ou converti en séquence avant d'étre écrit.

Pas n° 1 Pasn°2 [ Pasn°3 Pas n° 4 Pas n° 5

Séquence A
(répéter x 1)

Séquence| Séquence

B C Séquence A

Séquence A

11
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Section Pad

Pads1a16
Le panneau supérieur comporte seize pads sensibles a la vélocité. Ces pads constituent une interface utili-
sateur qui correspond au clavier d'un synthétiseur. Toutefois, les pads différent d’un clavier MIDI car vous
pouvez librement assigner un numéro de note a chaque pad.
Si vous avez sélectionné un programme Drum, vous pouvez assigner un son différent a chaque pad et les
jouer. Si vous avez sélectionné un programme Key Group, vous pouvez assigner les hauteurs nécessaires a
chaque pad pour jouer une mélodie.

Banques de pads (ou Pad banks)
Un ensemble de numéros de note assignés aux pads 1 a 16 est appelé “Pad Bank”. La MPC4000 dispose de
six “Pad Banks”, A a F. En variant les “Pad Banks”, vous pouvez utiliser les seize pads pour jouer 96 sons
(ou hauteurs) différent(e)s.

A propos de la mémoire de la MPC4000

Les programmes, échantillons, Multis, séquences, et morceaux dont nous avons parlé jusqu’ici sont tous
stockés dans la mémoire interne de la MPC4000. Cependant, la mémoire interne est volatile, et son contenu
disparait lorsque vous éteignez I'appareil.

Si vous voulez conserver vos données, vous devez les enregistrer sur un périphérique de stockage interne ou
externe (disque dur, etc).

Vous pouvez stocker (ou charger) des données dans un périphérique en unités de Programmes, Samples,
Multis, séquences et Songs.

Vous avez aussi la possibilité, de charger/sauvegarder les séquences/songs de la section Séquenceur, et les
Programmes/Samples/Multis de la section Sampler en une seule masse de données.

Opérations de basie de la MPC4000
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Voici comment effectuer les opérations de base qui sont communes a tous les écrans de la MPC4000.

Changement de mode

Pour effectuer une opération avec la MPC4000, vous devez d’abord utiliser les touches de la section Mode
(- p. 3) pour accéder au mode désiré.

RECORD SAMPLE  PROGRAM

' N K
MULTI MIXER EFFECT

(I -

L ™ N
SAVE LOAD GLOBAL

S I iy

o 3 Q
SONG MisC. MIDI

R s T
MAIN SEQEDIT  STEP EDIT

I o -

u v w

L'écran changera en fonction du mode choisi. Lillustration suivante montre I'écran du mode principal, que
vous verrez en allumant I'appareil. Les opérations de la section Séquenceur sont principalement effectuées
dans cet écran. Si un écran différent est affiché, vous pouvez pressez la touche [MAIN] de la section Mode
pour accéder a cet écran.

DL 0L . 000 [T
T L 1 1 0 1 1 | -

1 | = Enaenee_ 001
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Editer une valeur

Accéder a une page

Chaque mode est constitué de plusieurs écrans. Chacun des écrans d’'un mode est appelé une “page”.
Chaque page est divisée en blocs qui contiennent les éléments en rapport, et chaque bloc comporte un ou
plusieurs éléments que vous pouvez régler. Une zone dans laquelle vous pouvez modifier les réglages d’un
élément est appelée un “champ”.

Seq: 1-(unused)

:120.0 Looe: O A. Funch: OFF
Bloc — J = 1-EHD QSwnc 10FF
Sedence

@SER  (QMASTER Bargi 2 trang. :0FF

Champs | |

Utiliser les touches de fonction
Six touches de fonction ([F1]-[F6] sont situées sous I'écran du panneau supérieur.

La fonction de ces touches varie selon le mode ou la page que vous avez choisis. La ligne inférieure de
I'écran vous indique les fonctions des touches qui peuvent étre utilisées dans le mode ou la page en cours.
En appuyant sur la touche de fonction correspondante, vous pouvez exécuter les fonctions affichées.

Par exemple dans la page principale du mode principal, les fonctions suivantes sont assignées a ces touches.

[ R et 1

EEECICI TR C1CT|[ TRACK — J(TRACK +)_ MUTE J[_ SOCO |

Dans cette page, appuyer sur la touche [F2] (TR LIST) passera a la page Track List du mode principal.
Appuyer sur les touches[F3] (TRACK+) ou [F4] (TRACK-) fera défiler les numéros des pistes affichées
dans la page principale.

Editer une valeur

Lorsque vous voulez éditer la valeur d’'un champ a I'écran, déplacez le curseur (la zone en surbrillance) sur
ce champ, puis tournez la molette [JOG].

Pour déplacer le curseur a I'intérieur d'un bloc, utilisez les touches Cuusguw()/[<€/[»]. Pour déplac-
erle curseur au bloc suivant, au-dessus ou au-dessous, utilisez les touches BLOCK CWRBOR [

TC:
C2AR Jﬁ
Swina: S8

Placez le curseur a I'endroit approprié, et tournez la molette [JOG] pour maodifier la valeur de ce champ.

Accéder a une fenétre locale

Certains éléments a I'écran possedent une fenétre locale qui permet de régler certaines options. Pour accéder
a ces fenétres, déplacez le curseur sur le champ de cet élément et pressez la touche [WINDOW].
Par exemple, voici comment accéder a la fonction d’horloge intégrée a la MPC4000.

1. Pressez la touche [GLOBAL], puis pressez la touche [F1] (GLOBAL).
La page Global apparaitra.

2. Utilisez les touches Curseur [ A]/[ ¥v] pour déplacer le curseur vers le champ Date et pressez la
touche [WINDOW]
La fenétre locale de réglage de la date et I'heure apparaitra.

= e ]

]
e R B
B T T0E5

eyl T
 pkagh
Npromdpl ¥
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3. Utilisez les touches Curseur [ A]/[ ¥] pour sélectionner I’élément que vous souhaitez régler, puis
utilisez la molette [JOG] pour régler la date et I’heure exacte.

4. Pressez la touche [F6] (SET).
La fenétre se fermera et la date et I'heure choisies seront utilisées par I'horloge interne.

Note: La date et I'heure spécifiées seront utilisées comme cachet de temps lors de la sauvegarde

Conseil :Une fenétre locale peut aussi apparaitre lorsque vous entrez la valeur de certains champs ou| lorsque
vous exécutez une fonction assignée aux touches [F1]-[F6].

Modifier un nom

Lorsque vous souhaitez modifier le nom d’'une séquence ou d'un programme, déplacez le curseur dans le
champ du nom, et tournez la molette [JOG] pour accéder a la fenétre locale suivante.

Hare

Hew name [02345678901234 56|

47 ¢ = Cursor

W 4w = Upperslower case
Shift + b = Space
Shift + 4 = Delete

ENTER | will enter the name.
PRSTE will raste the coried name.
COPY will cord the name.

Dans cette fenétre, utilisez les touches Cursdi[®] pour déplacer le curseur sur le caractére que vous
désirez modifier, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner un caractere. Lorsque vous avez fini,
pressez la touche F6 (ENTREE) pour valider le nom

New name (0234567880 123456|

4 4 ¢ = Cursor

IW‘ 4w = Upper-Lower case
Shift + b = Space
Shift + 4 = Delete

EHTER | will enter the name.
PRSTE | will raste the coried name.
COPY will cord the name.

Se caler sur un point précis

La MPC4000 dispose de plusieurs moyens de changer d’'emplacement chronologique a I'intérieur d’'une
séquence ou d'un morceau.

» En utilisant le champNow (Ici) pour spécifier les mesure/temps/tic

Les écrans tels la page principale ont un chilimpqui indique les mesure/temps/tic actuels. Vous pouvez
déplacer le curseur sur tous ces champs et tourner la molette [JOG] pour modifier I'emplacement actuel.

(1) Champ Mesure
? ? C% (2)Champ Temps (Beat)
Now:001.01.000TC (3 Champ Tic
Time:B@: B8 G6E:BE © g,

Ces champs indiquent 'emplacement actuel en mesures, temps et tics. Dans [Echamp pouvez uti-
liser les touches Curseud]/[P] pour changer d’unités (10 tics/1 tic).

« En utilisant les touches STEP{][=]/BAR [ <<]/[==]/[GO TO]
Si la MPC4000 est en état de jouer une séguence ou un morceau, vous pouvez utiliser les touches STEP
[<)[=1], BAR [<<]/[==] et [GO TO] pour vous déplacer en arriere ou en avant. Chaque touche cor-
respond a I'opération suivante.

Touches Action
Déplacement en avant ou en arriere, en fonction de la vdleur
gue vous avez entrée dans la Correction de temps.
Touches [GO TO] + STERE]/[ =] Déplacement atfx,evenements enregistre’s, d}ans la piste|(\Voir

le manuel de Référence pour les types d’événements)
Touches BAR ==]/[=] Déplacement d’'une mesure.

Déplacement au début (Touche BARE]) ou ala fin
Touches [GO TO] + BARt==]/[ =] (Touche BAR =) de la séquence.

Touches STEP<]/[=]
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Conseil :Vous étes libre de modifier les fonctions assignées a ces touches. Pour plus de détails, gonsultez
le manuel de Référence au format PDF

< En utilisant la fenétre locale de calage (Locate)
Sila MPC4000 est en état de jouer une séquence, vous pouvez presser la touche [GO TO] pour accéder a une
fenétre locale ou vous pourrez effectuer les opérations de calage. Dans cette fenétre vous pouvez enregistrer
I'emplacement actuel comme point de localisation, ou définir un point de localisation en mesure/tempsitic.

(1)Champ Go to : Pour spécifier 'emplace-
ment de destination en mesure/temps/tic.

=——ocate ElEI

Go to:[GH. 01 .000 s . Anifi
Pressing G0 TO kew azain. will locate. ®Champs Locate 1 a Focate 3 * Specmer
Locate 1:0001.01.008 (Funch in) des points de localisation. La MPC4000 peut
@—— Locate 2:B0E1.681.8608 (Punch outl , . . N . . . .
Locate 3:0001.61. 060 mémoriser jusqu’a trois points de localisation.
P———1TH 1 te k =
= S R0 (®Touche [F1] (CLOSE) : Ferme la fenétre
[ 4EVENT | EVENTM [ 4sTEP [ STEPF | X !
[[stert | eno e | Eorr | et vous place a I'endroit du charGp ta
K EUEMT A STRART STOP
Sventi TR DL (@Touches [F2] (LOCATE 1) a [F4]
[COCARTE 1)([COCATE 2)[COCHTE 3) [CRETORE)
(LOCATE 3) : Ces touches vous placent aux
® points de localisation correspondants.

(B)Touche [F6] (CAPTURE) : Cette touche
saisit I'emplacement actuel de la séquence
dans le champ sélectionné.

| Conseil :Les points de localisation 1/2 servent aussi de points d’Auto Punch-inigui2b).

Jouer un programme
Immédiatement aprés la mise sous tension, la mémoire interne de la MPC4000 ne contient aucun pro-
gramme. Pour pouvoir utiliser les pads 1-16 pour jouer un programme de la section Sampler, vous devez
charger un programme depuis un appareil de stockage interne ou externe vers la mémoire, et I'assigner a
une Part. Voici comment faire :

1. Si vous utilisez une unité de stockage externe, veillez a ce qu’elle soit correctement connectée et

mise sous tension.
Pour plus de détails sur les périphériques de stockage, voir p. 7, 8.

2. Appuyez sur la touche [LOAD].
La MPC4000 passera en mode Load (chargement).

Upy Frgge & Trwpprep Trpps
5 1tHbde drabelledi Al frees F5

3. Déplacez le curseur jusqu’au bloc Disk dans la partie supérieure de la page, et tournez la
molette [JOG] pour accéder a la fenétre locale suivante.
Dans cette fenétre, vous pouvez choisir le périphérique de stockage a partir duquel vous souhaitez charger
un programme.

Haclis  Hosa Pwvice Fres
Al A [———

R R v

4. Utilisez les touches Curseur [A]/[ ¥] ou la molette [JOG] pour choisir le périphérique de stockage.
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5.

6.

Appuyez sur la touche [F5] (SELECT).

Le contenu du périphérique de stockage sera affiché en arborescence dans le bloc de liste de fichiers, dans
la partie supérieure de I'écran.

lifaduidigidigadigigig
ITEFEE

Placez le curseur sur le champ View au centre de I’écran, puis utilisez la molette [JOG] pour
sélectionner “PROGRAM.”

Dans le champfiewvous pouvez choisir le type de fichiers que vous souhaitez voir apparaitre dans la liste.
Si vous choisissez PROGRAM, seuls les fichiers programmes seront affichés.

Placez le curseur sur la liste de fichiers et utilisez les touches Curseur [ A]/[ v1/[</[®] pour
sélectionner le fichier que vous désirez charger.

Dans la liste des fichiers, utilisez les touches Cursd)iiB¥] pour vous déplacer entre les niveaux, et les
touches Curseurd]/[ ¥] pour sélectionner un fichier ou un dossier dans le niveau actuel.

Par exemple, lorsque vous accédez pour la premiére fois & une unité de stockage, la partie gauche de la liste
des fichiers sera le répertoire racine, et la partie droite affichera les fichiers et les dossiers contenus dans le
répertoire racine.

il I

Lorsque le répertoire [ROOT] (racine) est sélectionné, pressez la touche Omigeawr] déplacer le cur-
seur vers la partie droite de la liste des fichiers.

L=

Si vous voulez descendre d’'un niveau sous le dossier [ROOT], utilisez les touches Guiygardour
sélectionner le dossier, puis pressez la touche Cubsgpofir dérouler I'affichage vers la droite. La partie
droite de la liste affiche maintenant le contenu du dossier nouvellement sélectionné. (Pour remonter d’un
niveau, utilisez la touche Curse]).

L i
[Efnulan vanth
o Dvus Kit Bilv# Kt

Ik SuLL B Foas ik

= M Gk o PR
HE G e B Gk o PR
Ml b B i il FAE
it Piesls Biiawkh ik
HET L B Tishk Irin
HE O

HE P e

M e Ll

| =1

Pour sélectionner un fichier dans le niveau (répertoire) en cours, utilisez les touches Glfiselippur
déplacer le curseur vers le dossier.

Lorsque vous avez sélectionné un fichier programme, appuyez sur la touche [f6] (DO IT).
La fenétre Load a Program (Chargement de programme) apparaitra.

LoadilEl™= IIeLET
Fprlpce pame pemele om mgeryd W
Ii oms of Ues abseles o 08 Jooses hod
the see nena as @ peewle On renoee
Hl | Tha duss speeele gn mob Doeced

Wil The diex mwssle Lo Dooces
BslEclad Dne BRSRLE 3N REROTW.

mgunimel_LLEEN Jedl] sruas

BAL LR Ty

T
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9. Assurez-vous que le champ Load est réglé sur WITH SAMPLES, puis pressez la touche [F5] (DO
IT).
La MPC4000 chargera le programme. Si le chawgd et réglé sur WITH SAMPLES, les échantillons
nécessaires seront chargés en mémoire avec le programme.
Le programme est maintenant chargé dans la mémoire. Pour le jouer, vous devez I'assigner a une Part.
10. Pressez la touche [MAIN] dans la section Mode.
La page principale apparait. Vous pouvez y créer ety jouer des séquences.

PRl LD LDy TSRS
v
T e 1 0 1 1 -'...,...."9;.:

D1ED.O -|;| OO H. P F
d B Lt o el

W) OQWETER | bwear x| Toene 1OFF
1= Lrai =001

B o i 1 SR

a
Fwtl  i-atwedsd Kit e ” |:|

|I:| Gdpdl rlssDFF
wil AR E

11. Dans le bloc Track situé au milieu de la page, assurez-vous que le champ Out1 est bien réglé sur
PART, et que le champ PART a une valeur de 1.

Out2:0FF

HT Out1:PART Fart: 1-HEW PROGEAM 81 CR H H |

12. Placez le curseur sur la partie droite du champ PART, puis tournez la molette [JOG].
La fenétre suivante s’ouvre.

Fraem; Twen Fromta,
Anbience Eit | Lk | T
RS F
Fraeee | il i | T
Froeee 2 il i | T
—
[ T5e AL

13. Tournez la molette [JOG] pour sélectionner le programme, puis pressez la touche [F6] (SELECT)
pour valider le programme.
Le programme est désormais assigné a la Part 1. Vous pouvez maintenant utiliser les pads pour jouer le pro-
gramme sélectionné.

FE Tvrn2F 0l P cheee! BT Doreghion! 109 | 1n Ol
s Loce i 1 LRI =

Fat  i-Steedsed Kit P ” ”
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3 Créer et éditer une séquence

Ce chapitre expligue comment enregistrer des événements MIDI afin de constituer une séquence, et com-
ment modifier ensuite les événements MIDI ainsi enregistrés.

A propos des séquences

18

Une “séquence” est le plus petit constituant d’'un morceau programmeé sur une MPC4000. Vous pouvez
spécifier la longueur (de 1 a 999 mesures), le tempo et le chiffrage de mesure de chaque séquence. Sur la
MPC4000, un morceau peut trés bien ne comporter qu’une seule séquence, ou étre constitué de plusieurs
séquences distinctes, disposées de fagon a constituer le morceau complet.

La mémoire interne de la MPC4000 peut contenir jusqu’a 128 séquences. A la mise sous tension de I'appa-
reil, toutes les séquences sont vides. Pour créer une nouvelle séquence, il faut sélectionner une séquence
vide puis I'enregistrer ou la modifier.

Note: Le contenu de la mémoire interne disparait dés que vous mettez I'appareil hors tension : par conséquent,
les séquences déja créées sont perdues. Si vous désirez préserver vos séquences, il faut les sauver suir un périph-
érique de stockage externe avant d’éteindre la MPC4000.

Une séquence possede jusqu’a 128 pistes, chacune contenant les données correspondant a I'exécution du
morceau, sous forme d’événements MIDI : messages de Note On/Off et Control Change, générés par les
pads ou arrivant sur les prises [MIDI IN [[/[MIDI IN II].

Pist'e 1
Piste 2
Piste 3
Piste 4

Piste 127
Piste 128

Il existe deux types de pistes.

e DRUM............... Ces pistes “rythmiques” permettent de visualiser et de modifier les événements MIDI
enregistrés dans un éditeur graphique de type matriciel 28). Ce type de piste est
recommandé pour les sons de batterie, de percussions.

¢ INST....ccovieeee Ces pistes “instrument” permettent de visualiser et de modifier les événements MIDI
enregistrés dans un éditeur graphique de type “rouleau de piapo28). Ce type de
piste est recommandé pour les sons de basse, de piano.

Conseil Vous pouvez a tout moment modifier le type de la piste, méme si des événements MIDI y sont déja r%nregistrés.

Les données MIDI correspondant aux événements enregistrés sont envoyées sur la destination de sortie
spécifiée pour chaque piste, parmi les choix suivants :

* Prise [MIDI OUT A] a [MIDI OUT D]

¢ INT-A/INT-B (ports de réception MIDI virtuels de la section Sampler)

« Parties spécifiques de la section Sampler

r Sampler _‘

Section Séquenceur Part
INTA r Part

Séquence _@

Piste 1

Piste 2 INT B

Piste 3 ©

Piste 4 ::

Piste 5 Q

Piste 6 Prise [MIDI OUT A]

Prise [M|DI OUT B]

Prise [MIDI OUT C]

Prise [MIDI OUT D]




Avant de créer une séquende

Avant de créer une séquence

Avant de pouvoir enregistrer des événements MIDI sur une piste, il faut spécifier certains parameétres : nom-
bre de mesures, chiffrage de mesure, tempo...

1. Appuyez sur la touche [MAIN].

La page principale apparait. La plupart des étapes permettant de créer une séquence s’effectuent dans cette
page. Réglez les parameétres de la séquence dans le bloc de séquence décrit ci-apres.

(= T—T T
@—F" 001 01000 E:.'.::;H ) w:|

O e

J =] LM I:H - Dﬁ P\.-.-u.u:lﬁ-'l
g (=
@ | QIFETRE hﬁ' .i' u il |':i-'i-',
“trac| -G

FF1'|-I|-r"ll.l'l Fen chiereal|FT gl 1R
& rEasDEF i L)t L
5w EinFRET P y‘l -atwdeed Kl rE

Duit = DFF

|I:|$.h..| rlowm DFF
[o il [ e
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(___J |
©, G£
(1) Barre de position : Dans cette barre horizontale, une téte de lecture indique 'emplacement actuel dans
la séquence. La longueur de la barre correspond a la durée totale de la séquence.
@ Champ Now : Ce champ indique la position instantanée dans la séquence, en mesures/tempsitics.

(3) Champ Time : Indique la position instantanée dans la séquence, en heures/minutes/secondes/images.

(4) Champ TC : Permet de spécifier la valeur de note minimale (résolution) utilisée pour la correction tem-
porelle (TC signifie Time Correction).

® Champ Swing : Permet de doser le c6té “swing”, autrement dit le décalage des temps faibles vers
I'avant ou I'arriére. Il apparait si vous avez sélectionné 1/8, 1/16, 1/32 ou 1/64 dans lef€hamp

(6) Champ Metronome : Permet d’activer/désactiver le métronome.

@ Champ Seq : Permet de sélectionner la séquence que vous désirez enregistrer ou éditer. Ce champ
indique le nom de la séquence sélectionnée.

Champ Tempo : Permet de déterminer le tempo de la séquence.

(9 Champ Loop : Permet d’activer/désactiver la lecture en boucle de la séquence. Le champ situ¢ immé-
diatement sous le champ Loop permet de modifier la région lue en boucle. Cette derniére est délimitée
par les iconele 4 dans la barre de position.

Champ Bars : Permet de faire apparaitre la fenétre Change Bars, ol vous pouvez spécifier le nombre
de mesures de la séquence.

@) Champ Time signature : Permet de faire apparaitre la fenétre Change Time Signature, permettant de
spécifier le chiffrage de mesure de la séquence.

(2 Champ A.Punch : Permet d'activer/désactiver la fonction d’entrée/sortie d’enregistrement automatique
(Auto Punch-In/Out).

@3 Champ Sync : Permet d’'activer/désactiver la synchronisation avec d’autres appareils.

Champ Sequence trans. : Permet de transposer toute une piste de type Instrument, dans une amplitude
de *12 demi-tons.

2. Placez le curseur sur le champ Seq, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner une
séquence vide.
Lorsqu’une séquence vide est sélectionnée, le champ Seq indique “x-(Unused)” (x représentant le numéro
de la séquence, de 1 a 128). Par défaut, une séquence vide posséde une mesure a 4/4, dure 2 mesures et a un
tempo de 120.

Conseil :A la mise sous tension, toutes les séquences de 'appareil sont vides.
Lorsque vous enregistrez des événements MIDI dans une séquence, celle-ci se voit attribuer automatiquement par
défaut un nom du type “Sequence_xxx" (xxx étant un nombre compris entre 1 et 128).
Si le curseur se trouve dans le champ Seq., il suffit d’appuyer sur la touche [WINDOW] pour accéder a la|fenétre
Sequence, qui permet de modifier le nom de la séquence, ou d'éditer toute la séqueRd. (
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3. Placez le curseur dans le champ Bars, puis tournez la molette [JOG].
La fenétre Change Bars apparait. Vous pouvez y spécifier le nombre de mesures désiré pour la séquence.
4. Tournez la molette [JOG] pour spécifier le nombre de mesures désiré, puis validez en appuyant
sur la touche [F6] (DO IT).
Si vous avez augmenté la valeur du parametre, de nouvelles mesures sont ajoutées apres la mesure en cours.
Si vous avez réduit la valeur du parametre, des mesures seront supprimées a partir de la fin de la séquence.

5. Si vous désirez modifier la mesure de la séquence, placez le curseur sur le champ indiquant son
chiffrage actuel, puis tournez la molette [JOG] afin d’accéder a la fenétre locale suivante.

(1D)Numéros de mesures : Ces chiffres
indiquent les numéros de mesures a l'intérieur

- 2 SNSRI de la séquence.
@—=E (1)Champ de chiffrage de mesure : Per-
ISR BRI R STR IR (BTN m'et de spécifier le .chlﬁrag.e de mesure dg la
: séquence. Les choix possibles sont : 1/4 a
i e e e e 16/4, 1/8 & 16/8, 1/16 & 16/16, 1/32 & 32/32.
e e kv | o
o =

6. Placez le curseur sur le champ de chiffrage de mesure, puis tournez la molette [JOG] pour
afficher la valeur désirée.

Conseil :Pour changer un chiffrage de mesure se trouvant au milieu d’une séquence, placez le curseur sur l¢ numéro
de mesure puis tournez la molette [JOG] pour spécifier le numéro de mesure désiré.
Pour sélectionner plusieurs mesures, maintenez enfoncée la touche [SHIFT] puis appuyez sur la touchi®turseur [

Dés lors, modifier la valeur de chiffrage de mesure dans cette condition permet de modifier le chiffrage dg mesure
de toutes les mesures se trouvant dans la région sélectionnée.

7. Pour valider les changements, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
La fenétre se referme alors.

8. Sivous désirez procéder aux réglages concernant le métronome, placez le curseur sur le champ
Metronome puis appuyez sur la touche [WINDOW].
La fenétre Metronome apparait.

® (1)Champ Count in : Spécifie quand le
== décompte est audible. OFF désactive le
[y Count in:eec MY | O tn elaviho décompte, REC ONLY ne I'active qu’en
@—T Raterls4 ' — @ In rec vES enregistrement, et REC+PLAY I'active en
(B)—— D usit for keviorF enregistrement et en lecture.
=—————etronone Sound Setur
Sound: CLICK (2)Champ In play : Indique si le métronome
Uslume: 188 est audible lors de la lecture de la séquence.
Dutrut: STERED (3)Champ In rec : Indique si le métronome
est audible lors de I'enregistrement de la
séquence.

® Champ Rate : Permet de sélectionner la valeur de note correspondant au son émis par le métronome.
Valeurs possibles : de 1/4 (noire) a 1/32(3) (triolet de triple-croche).

® Champ Wait for key : Lorsque ce champ est sur ON, I'enregistrement commence des que vous appuyez
sur un pad ou que vous jouez sur votre clavier MIDI.

9. Apres avoir procédé au paramétrage de chaque champ, appuyez sur la touche [WINDOW] pour
refermer la fenétre.

10. Vérifiez que le métronome est activé (champ Metronome sur ON).
11. Placez le curseur sur le champ Tempo, puis réglez le tempo désiré a I'aide de la molette [JOG].

Conseil :Vous pouvez également régler le tempo en temps réel, en frappant en rythme sur la touche [TAP TEMPO].
Cette méthode est pratique si vous désirez faire correspondre le tempo d’une séquence & une boucle rythmique échan-
tillonnée.

12. Si vous désirez que la séquence soit lue en boucle en lecture ou en enregistrement, vérifiez que
le champ Loop est bien réglé sur ON.
Vous voila arrivé a la fin des préparatifs de la création d’une séquence.
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Enregistrement de données MIDI en temps réel

Cette section se propose d’expliguer comment enregistrer en temps réel sur une piste ce que vous jouez sur
les pads ou sur un clavier MIDI.

Enregistrer en temps réel une programmation de batterie
Voici comment utiliser les pads pour jouer un son de batterie du Sampler interne ou issu d’une boite a
rythmes reliée a la prise [MIDI OUT] de la MPC4000, et enregistrer ce que vous jouez sur une piste vide.
1. Si vous désirez utiliser comme source sonore un programme de batterie du Sampler interne,
chargez le programme désiré dans la mémoire interne de la MPC4000.

2. Si vous désirez utiliser une boite a rythmes externe en tant que source sonore, reliez une des
prises [MIDI OUT A] a [MIDI OUT D] a I’entrée MIDI IN de votre source sonore MIDI.

MIDI'IN

0 O .

Expandeur MIDI

3. Appuyez sur la touche [MAIN] pour accéder a la page principale.
Le bloc Track de la page principale permet de sélectionner la piste que vous désirez enregistrer, et de spéci-
fier la destination de sortie.

@ ® ®
O—TIrk: 1-track-001
(Q)—E#E Tope:DRUM |Fan change:OFF | Duration: 1063 IErI1 Dﬁt
@77!- MuteiOFF — Ualocitqs 188X
T Out1:PART Fart: 1-5tandard Kit LR |:| |:|
Out2: OFF

1
X
(1) Champ Trk : Permet de sélectionner la piste que vous désirez enregistrer.
(2) Champ Type : Permet de choisir le type de la piste.

(3) Champ Mute : Permet d’activer/désactiver la piste.

® Champ Pgm Change : Permet de spécifier le numéro de Program Change envoyé a la destination de
sortie lors de la lecture de la séquence.

(5) Champ Velocity : Permet de spécifier une valeur d'offset de 0 & 200%, appliquée, lors de la lecture, aux
vélocités de tous les événements de notes.

(6) Champ Duration : Permet de spécifier une valeur d’offset de 0 & 200%, appliquée, lors de la lecture,
aux durées de tous les événements de notes.

(7) Champ Out1:

Champ Out2 : Ces champs permettent d'indiquer les destinations de sorties de la piste. Régler les
champs OUT1 et OUT2 sur des destinations différentes permet d’envoyer les événements d’'une méme
piste vers deux destinations de sortie.

© Champ Part : Permet de sélectionner le(s) numéro(s) de Part(s) et le(s) programme(s) auxquel(s) les
données de la piste seront envoyées. Ce champ n'apparait que si PART est sélectionné comme destina-
tion de sortie dans les champs Out1/Out2.

Out1:MIDI-RA Ch: 1 Leviceibevice 1
Out2: OFF |

!

Champ Ch : Permet de sélectionner le(s) canal(canaux) MIDI sur le(s)quel(s) les données de la piste
seront envoyées. Ce champ n’apparait que si vous avez sélectionné OUT-A a OUT-D ou INT-A/INT-B
comme destination de sortie pour Out1/Out2.

®) Champ Device : Indique un nom d’appareil assigné a ceux qui sont reliés aux prises [MIDI OUT A] a
[MIDI OUT DJ. Pour assigner un nom d’appareil, placez le curseur sur ce champ puis appuyez sur la
touche [WINDOW].
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4. Placez le curseur sur le champ Trk, puis sélectionnez la piste que vous désirez enregistrer en

tournant la molette [JOG].
Apres mise sous tension de I'appareil, toutes les pistes de la séquence sont vierges. Ces pistes vides de toutes
données se voient assigner le nom de piste “(Unused)”.

Conseil :Pour passer directement a la piste supérieure ou inférieure suivante, il suffit d’utiliser la touche [R4] (-)

ou [F5] (+). Lorsque vous enregistrez des événements MIDI, les pistes se voient assigner un nom du type “trfack-xxx"
(xxx étant un nombre compris entre 001 et 128).
Lorsque le curseur se trouve dans le champ Trk, appuyez sur la touche [WINDOW] pour accéder a la fenétre Track,
qui permet de modifier le nom de la piste ou d’'éditer la piste elle-méme.

Vérifiez que le champ Type est réglé sur DRUM.

Conseil :Vous pourrez modifier ce réglage plus tard si nécessaire.

Placez le curseur sur le champ Out1, puis sélectionnez une des destinations de sortie suivantes
pour la piste, en tournant la molette [JOG].

PART ............. Une Part spécifique de la section Sampler
OUTA............ Prise [MIDI OUT A]

OUTB............ Prise [MIDI OUT B]

OuTC............ Prise [MIDI OUT C]

OUTD............ Prise [MIDI OUT D]

INT-A............ Port virtuel d’entrée MIDI A de la section Sampler

Port virtuel d’entrée MIDI B de la section Sampler

En temps normal, il convient de choisir PART si vous désirez utiliser un programme sur le Sampler interne,
ou OUT A a OUT D si vous désirez utiliser un son issu d'une boite a rythmes externe.

Selon la destination de sortie spécifiée, les champs situés a droite du@tdarmhghangent comme suit

HT Out1:PART Fart: 1-HEW FPROGRAM 81 CR
Out2: OFF

o Outl:MIDI-A Ch: 1 Deviceibevice 1
Out2:0FF

Placez le curseur sur le champ Part ou sur le champ Ch, puis, en tournant la molette [JOG],

spécifiez le numéro de Part (si vous avez sélectionné Part:) ou le numéro de canal MIDI (si vous

avez sélectionné OUT A-OUT D).

Des que vous frapperez sur les pads ou lancerez le séquenceur, les événements MIDI seront transmis a la
Part ou au canal MIDI dont vous avez spécifié ici le numéro.

Conseil :Si vous avez sélectionné comme destination de sortie un port MIDI virtuel (INT-A/INT-B) de la sgction
Sampler, spécifiez le canal MIDI de la méme fagon que décrit ci-avant. Réglez-le en fonction du canal de réception
MIDI de la Part que vous désirez jouer).

Les mémes étapes s'appliquent pour régler le champ Out2.

Si vous avez sélectionné PART comme destination de sortie, placez le curseur a droite du champ

PART, puis sélectionnez le numéro de Part désiré. Placez ensuite le curseur de nouveau a droite,

puis choisissez le son (programme) de batterie que vous jouerez depuis cette Part.

Le programme sera alors assigné a la Part que vous avez sélectionnée. Pour plus de détails concernant la
sélection d’'un programme, veuillez vous référer a la p. 15.

Conseil :Si vous le désirez, vous pouvez spécifier un numéro de Program Change en plagant le curseur surjle champ
Pgm Change puis en tournant la molette [JOG]. Lorsque vous lirez la séquence, un message de changement de pro-
gramme correspondant au numéro spécifié dans ce champ sera envoyé a la destination de sortie.

Frappez sur les pads et vérifiez que vous entendez le programme ou la source de sons MIDI.
Si vous désirez passer a une autre banque de pads, appuyez sur les touches PAD BANK [A] a [F]. Le con-
tenu du champ In changera selon le pad sur lequel vous aurez frappé.

Irn Ouk (D[: Cet indicateur clignote a réception
0O d'un événement MIDI.

(2Bar: Cette échelle indique sous forme
@O— graphique la valeur de vélocité de I'événe-
ment de note regu. Plus elle est haute, plus la
valeur est élevée.
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Conseil :Le champ Out indique le statut de sortie de la piste. Sa représentation a I'écran est identique a celle du
champ In.

10. Placez le curseur sur le champ TC, puis sélectionnez la résolution d’enregistrement des événe-
ments de note (intervalle minimal entre deux notes successives) parmi les valeurs suivantes, en
tournant la molette [JOG].
1/8 correspond a une croche, 1/8(3) a un triolet de croche, 1/16 correspond a une double-croche, 1/16(3) a un
triolet de double-croche, 1/32 correspond a une triple-croche, 1/32(3) a un triolet de triple-croche, 1/64 cor-
respond a une quadruple-croche, 1/64(3) a un triolet de quadruple-croche, OFF(96) a 10 tics (soit 1/96 de
noire), et OFF a la désactivation de la fonction de correction temporelle (soit une précision au 1/960 de noire).
La fonction de correction temporelle (Timing Correct) permet d’aligner, lors de leur enregistrement, les
événements de notes sur une grille temporelle d'un pas déterminé. Lorsque cette fonction est activée, le
témoin de la touche [TIMING CORRECT] s'allume.

Conseil :Il est possible d’enregistrer les événements de note avec la fonction de correction temporelle désactivée,
puis d'appliquer cette fonction par la suite. Pour les détails, reportez-vous au manuel de référence au format PDF.
Pour activer/désactiver la fonction de correction temporelle, il suffit d’appuyer sur la touche [TIMING CORRECT].

11. Pour lancer Ienregistrement, maintenez enfoncée la touche [REC] puis appuyez sur la touche
[PLAY]. Frappez alors sur les pads tout en écoutant le métronome.
Les touches [REC] et [PLAY] s’allument alors, et I'enregistrement commence sur la piste sélectionnée.

Conseil :Si vous appuyez sur la touche [PLAY START] au lieu de la touche [PLAY], I'enregistrement démarre
toujours du début de la séquence. Si vous appuyez sur la touche [OVER DUB] a la place de la touche [REC],
les événements MIDI sont conservés, et les événements nouvellement enregistrés viennent s'y ajouter.
Si le champ Loop est réglé sur ON/1-END, arrivée a la fin de la séquence, la MPC4000 revient au débyt et con-
tinue a enregistrer. A ce stade, le témoin de la touche [OVER DUB] s'allume, a la place de celui de la fouche
[REC] et les événements MIDI nouvellement enregistrés viennent s’ajouter aux précédents.

12. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur la touche [STOP].
Dés que vous enregistrez ou éditez une piste, le témoin [UNDO SEQ] s'allume. A ce stade, si vous appuyez
sur la touche [UNDO SEQ], la piste retourne a son état antérieur (avant édition).

13. Pour écouter ce que vous avez enregistré, appuyez sur la touche [PLAY] (ou sur [PLAY START]).

14. Pour effacer un événement de note entré par erreur, maintenez enfoncée la touche [OVER DUB]
et appuyez sur la touche [PLAY]. Puis, juste avant I'arrivée de la note que vous désirez effacer,
maintenez enfoncée la touche [ERASE] tout en appuyant sur le pad correspondant.

Le ou les événements de note correspondant(s) seront effacés lorsque vous appuierez sur le pad.

1 2 3 4 1 2 3 4
Pad 1 RO e o P e ] e e
Pad2 (@ | | . el®e | @ | ‘ele : ele

Tche [ERASE] + Pad 1 Tche [ERASE] + Pad 2

Pad 1 L E E L e E L e E e
Ppad2 @ | 1| ‘ele [ ‘le i ]77 e

o0 "

15. Sauvegardez la séquence si désiré (- p. 41).

Enregistrement en temps réel un programme Key Group

Voici comment utiliser les pads ou un clavier MIDI pour jouer un Programme Key Group (groupe de
touches) a partir du Sampler interne ou d’un module de sons externe, et enregistrer ce que vous jouez.

1. Si vous désirez utiliser un Key Group Program comme source sonore, chargez le programme
désiré dans la mémoire interne de la MPC4000.

2. Si vous désirez utiliser un module de sons MIDI externe comme source sonore, reliez votre mod-
ule a la MPC4000 (voir page 7).

3. Sivous désirez utiliser un clavier MIDI externe comme contréleur au lieu des pads de la MPC4000,
reliez la sortie MIDI OUT de votre clavier a la prise [MIDI IN 1] ou [MIDI IN 11] de la MPC4000.
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NS ook

10.

11.

Ce clavier MIDI, une fois relié aux prises [MIDI IN 1] ou [MIDI IN II], permet de jouer des programmes et
d’enregistrer des séquences de la méme fagon qu’en utilisant les pads.

N C ) g\ MIDI IN
A% o@@ [ oo

uuuuu
uuuuuuuuu

3.

- IernH: ....... ® C€
0000 0E == -

@ Clavier MIDI
@ [EOSELWUWBERWPEER] AKAI professional M.I.Corp. '

 — /

Appelez la page principale du mode de base, en appuyant sur la touche [MAIN].
Placez le curseur sur le champ Trk, puis a I'aide de la molette [JOG] sélectionnez une nouvelle piste.
Placez le curseur sur le champ Type, puis, en tournant la molette [JOG], réglez-le sur INST.

Placez le curseur sur le champ Out1, et sélectionnez la destination de sortie désirée pour la

piste, en tournant la molette [JOG].

Placez le curseur sur le champ PART ou Ch, puis sélectionnez le numéro de Part ou le canal

MIDI en tournant la molette [JOG].

Si vous avez sélectionné PART comme sortie, vous pouvez également sélectionner le programme qui sera
joué par cette Part(p. 15).

Frappez sur les pads (ou jouez sur votre clavier MIDI), et vérifiez que vous pouvez entendre le
programme ou la source de sons MIDI.

Si vous désirez changer les numéros de notes assignés aux pads, appuyez sur [PAD ASSIGN].
La page Pad Assign apparait - elle permet de modifier le numéro de note pour chaque pad.

(1)Champ Global pad assign (assignation
globale des pads) : Permet de modifier les
numéros de note initialement assignés aux
pads. Choix possibles : DEFAULT ou CHRO-
MATIC.

I I
|¢II¢|I wad wxpimn I EFALT

Hich chapreal]2]E |

MeTLEl

witice Cni|ainide Eeil (2)Pads: Cette zone indique le numéro de

[ Pt et i A 5
orar atar m atar note assigné a chaque pad.
=H.H. Ton Jei_ i Tok | Gl F_ Tk

(] b
A 1 Ll
| S o Gt | G Faiinl HoH

(] Hodan
i L O | daFwd
b L reC Lobs H.H

Note: Certains programmes du Sampler interne sont configurés de facon a jouer les sons dans urle config-
uration idéale. Le champ Global pad assign (assignation globale des pads) n’apparait pas dans le cas d'une
piste pour laquelle un tel programme est sélectionné.

Pour modifier I'assignation des pads dans ce type de programme, il faut I'éditeB).

Placez le curseur sur le champ Global pad assign, puis faites tourner la molette [JOG] pour le

régler sur CHROMATIC.

Les numéros de note assignés aux pads 1 a 16 changeront. Le réglage initial DEFAULT (assignation de pad
adaptées aux programmes Drum) deviendra CHROMATIC (dans ce mode, les numéros de notes sont
assignés par pas d'un demi-ton).

Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche [MAIN] pour revenir a la page principale.

Conseil :Appuyez sur les touches PAD BANK [A]-[F] pour accéder aux ensembles de pads 1 a 16. |
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12. Placez le curseur sur le champ TC, puis spécifiez le réglage temporel désiré.

13. Pour commencer I’enregistrement, maintenez enfoncée la touche [REC] puis appuyez sur la tou-
che [PLAY]. Frappez sur les pads en écoutant le métronome.
Les témoins des touches [REC] et [PLAY] s’allument, puis I'enregistrement commence sur la piste sélec-
tionnée. Si le champ Loop est réglé sur ON/I-END, dés que la fin de la séquence est atteinte, la MPC4000
revient automatiquement au début et reprend I'enregistrement. A ce stade, c’est le témoin de la touche
[OVER DUB] qui s’allume a la place de celle de la touche [REC], et les nouveaux événements MIDI enreg-
istrés viennent s’ajouter aux anciens.

Conseil :Si vous utilisez la molette de Pitch Bend ou un autre contrdleur de votre clavier MIDI en cours d’enregis-
trement, ces événements dont la valeur varie constamment seront enregistrés avec les événements de notes.

14. Pour arréter I’enregistrement, appuyez sur la touche [STOP].

15. Pour écouter ce que vous venez d’enregistrer, appuyez sur la touche [START] (ou la touche
[PLAY START]).

16. Pour effacer un événement de note entré par mégarde, maintenez enfoncée la touche [OVER
DUB] puis appuyez sur la touche [PLAY]. Puis juste avant l'arrivée de la note que vous désirez
effacer, maintenez enfoncée la touche [ERASE] tout en appuyant sur le pad correspondant.
Si vous effacez le début (Note-On) d’un événement de note, c’est tout I'événement de note qui disparait.

ng P s
g BENEE EEEE
c2 B s e
° Touche [ERASE] * Touche [ERASE]
o + Pad (E2) . + Pad (G2)
1 ‘ 2
[ | | [ | | [ | | [ | | [ | | [ | | [ | |
cg% P P P Pl
L o || p——
c2 BN |

17. Sauvegardez la séquence si désiré (- p. 41).

Enregistrement automatique (Auto Punch-In/Out)

La fonction d’enregistrement automatique (Auto Punch-In/Out) permet de ne réenregistrer qu'une partie
spécifique de ce que vous venez d'enregistrer sur une piste, en frappant sur les pads ou en jouant sur votre
clavier MIDI.

1. Vérifiez que c’est bien la page principale qui est a I’écran.
Les réglages concernant I'enregistrement automatique s’effectuent dans le bloc Sequence.

2. Placez le curseur sur le champ A.Punch, puis appuyez sur la touche [WINDOWI]. La fenétre
locale suivante apparait.
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E———rrermmweara———————| (1)Champ Type : Permet de choisir une des
@—- Twre:PUHCH IH-0UT . , y . .
trois méthodes d’enregistrement automatique
O i S loewie 2y o8 suivantes : PUNCH IN ONLY, (seule I'entrée
® > = en enregistrement s’effectue automatique-

ment), PUNCH OUT ONLY (seule la sortie
A\ 1 tine nust b berore out tine! d’enregistrement s’effectue automatiquement)
et PUNCH IN-OUT (entrée et sortie d’enregis-
trement s’effectuent automatiquement).

(2) Champ In time : Pour spécifier le point d’entrée en enregistrement, en mesures/temps/tics.
3 Champ Out time : Pour spécifier le point de sortie d’enregistrement, en mesures/tempsftics.

3. Vérifiez que le champ Type est réglé sur PUNCH IN-OUT.
Si ce n'est pas le cas, placez le curseur sur le champ Type, puis sélectionnez PUNCH IN-OUT en tournant
la molette [JOG]. Le graphique situé au centre de la fenétre change en fonction du type d’enregistrement
automatique sélectionné.

4. Placez le curseur sur le champ In time, puis spécifiez le point d’entrée désiré en tournant la
molette [JOG].
Le point d’entrée est repéré par un symtIle sur la barre de position de la page principale.

5. De la méme facon, placez le curseur sur le champ Out time, puis spécifiez le point de sortie
désiré en tournant la molette [JOG].
Le point de sortie est repéré par un symiCie sur la barre de position de la page principale.

o

Appuyez sur la touche [F1] (CLOSE) pour fermer la fenétre.

N

. Vérifiez que le curseur se trouve sur le champ A.Punch, puis réglez-le sur ON, en tournant la

molette [JOG].

La fonction d’enregistrement automatique (Auto Punch-In/Out) est alors activée.
8. Placez le curseur sur le champ Trk du bloc de piste, puis sélectionnez la piste sur laquelle vous

désirez enregistrer.

9. Placez-vous, dans la séquence, en un endroit situé avant le point d’entrée.
10. Maintenez enfoncée la touche [REC] puis appuyez sur la touche [PLAY] (ou sur [PLAY START].
Le témoin de la touche [PLAY] s’allume, tandis que celui de la touche [REC] se met a clignoter, et la lecture
de la séquence commence. Une fois le point d’entrée en enregistrement atteint, le témoin de la touche [REC]
cesse de clignoter et reste allumé, puis I'enregistrement commence.
Lorsque le point de sortie d’enregistrement est atteint, le témoin de la touche [REC] s'éteint, et la lecture reprend.

© REC © PLAY lecture venregistrement ! lecture
]+ [ |—
O REC O REC O REC
clignote allum clignote

11. Une fois I'enregistrement terminé, appuyez sur la touche [STOP].

12. Placez le curseur sur le champ A.Punch, puis réglez-le sur OFF.
La fonction d’enregistrement automatique est alors désactivée.

Enregistrement pas a pas

L'enregistrement pas & pas permet d’entrer les notes une a une, alors que la séquence est a I'arrét. Cette
méthode est pratique pour enregistrer une phrase qui serait difficile a jouer en temps réel. Voici comment
utiliser la liste des événements pour enregistrer des événements de notes pas par pas :

1. Dans la page principale, placez le curseur sur le champ Trk, puis sélectionnez la piste sur
laquelle vous désirez enregistrer en pas a pas.

2. Sélectionnez la destination de sortie de la piste, puis spécifiez le numéro de Part et de programme ou
de canal MIDI que vous désirez jouer (- p. 21).

3. Appuyez sur la touche [STEP EDIT].

La page Step Edit (édition par pas) apparait. Elle permet d’entrer et de modifier des événements MIDI. Au
centre de I'écran apparait la liste des événements : elle indique les événements MIDI contenus dans la piste.
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10.

11.
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(1)Champ Track : Sélection de la piste dans

——gi Eck!  Z-TFH HIH =1 137, B EEED
Tining correch! 1F18 2807 Suining laguelle vous désirez enregistrer en pas a pas.
g Hou 1D L, L., N0
er (2)Champ Now : Indique I'emplacement
vy actuel dans le morceau, et permet de spécifier
i celui ou vous désirez entrer un événement de note.
e . s 4 A
O R — (3Liste des événements : Indique le type et
ree e la valeur de chaque événement MIDI enregis-
m ::%Lmﬁ‘-!u‘u a;ll!g RS DS BE OB tré dans la piste.
(@)—givissahiL BEHTS HidL chidl (4)Champ View : Permet de sélectionner le

typé d’événement MIDI apparaissant dans la
liste des événements.

Appuyez sur la touche [F1] (OPTION) pour accéder a la fenétre du menu Step Edit Option.
Cette fenétre permet de définir les options concernant I'enregistrement pas a pas.

[E——=5ter Edit Ortion=—"oaoo—"or—=| @Champ duration of recorded notes :
(1)——~ vuration of recarded notes:TC UALUE: 100 Permet de spécifier la durée des événements
de notes que vous entrez.
@—— Auto ster increment on key release:iYES

(2)Champ Auto step increment on key
release : Permet de sélectionner si I'inser-
tion d'une note décalera I'emplacement actuel
(YES) ou s'il restera au méme endroit (NO).

Placez le curseur sur le champ Auto step increment on key release, puis réglez-le sur YES en
tournant la molette [JOG].

Placez le curseur sur le champ Duration of recorded notes, puis réglez-le sur VALUE en tour-

nant la molette [JOG].

Sivous avez sélectionné TC VALUE, la valeur de note que vous avez spécifiée dans [Brciagprrect
apparaitra ici. La valeur numérique a droite du champ indique la durée de la note entrée, exprimée en
pourcentage de la valeur de correction temporelle. Si cette valeur est de 100%, la durée de la note entrée
sera identique a celle de correction temporelle.

Conseil :Si vous réglez ce champ sur AS PLAYED, la durée de I'événement de note dépendra de la durée pendant
laquelle vous maintenez enfoncé(e) le pad ou la touche de votre clavier MIDI. Pour plus de détails, reportez-vous
au manuel de référence au format PDF.

Appuyez sur la touche [F1] (CLOSE).
Les réglages sont alors validés, et la fenétre se referme.

Placez le curseur sur le champ Timing Correct, puis réglez la correction (en fait, le terme exact

serait plutot “résolution) temporelle sur la valeur de note la plus courte que vous désirez entrer
(habituellement, une croche, une double croche, etc.).

Placez le curseur sur la région mesure/temps/tic du champ Now, et spécifiez le point a partir

duquel vous désirez commencer I’enregistrement pas a pas.

Appuyez sur la touche [REC] ou [OVER DUB].

Le témoin de la touche [OVER DUB] s’allume, et vous pouvez commencer I'enregistrement en pas a pas.
Frappez sur les pads (ou jouez sur votre clavier MIDI).

Les événements de notes seront enregistrés aux intervalles définis par la valeur du paramétre Timing Cor-
rect, et vous avancerez d’'un pas dans le morceau (durée du pas égale a la valeur de la note). La valeur de
vélocité correspond a la force avec laquelle vous avez frappé sur le pad ou la touche de votre clavier MIDI.

Les événements de notes enregistrés apparaissent dans la liste des événements de la facon suivante.

BE1. @1, BE6R :L D: 17@ Uill@

(1) Mesure/temps/tic : Ce champ indique I'emplacement occupé par la note enregistrée.

(2) Numéro de note : Ce champ indique le numéro correspondant a la note enregistrée, ainsi que le
numéro de pad correspondant (dans le cas d’une piste de type DRUM) ou le nom de la note (dans le cas
d’une piste de type INST).

® Champ D : Indique la durée de la note, exprimée en tics.
(4) Champ V : Indique la valeur de vélocité de la note.
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Si vous avez modifié la valeur apparaissant a droite du champ TC VALUE dans le point 6, c’est ce pourcent-
age qui détermine la durée des notes que vous entrez. Si par exemple la valeur de correction temporelle est
de 1/16 (soit une double croche) et que le pourcentage Duration est de 50%, la durée de la note entrée sera
de la moitié d’une double croche, soit une triple croche.

Evénement de note
(50% d'une double-croche)

L b b b
I_I_'

double-croche (1/16)

Conseil :Pour entrer un accord, il suffit d’'appuyer simultanément sur deux (ou plus) pads ou notes de votrg clavier
MIDI.

12. Pour entrer un silence, appuyez sur la touche STEP [=].
Vous avancez alors dans le morceau d'une valeur de note égale a la valeur de Timing Correct.

13. Continuez de la sorte I’enregistrement en pas a pas.
Si, une fois arrivé a la fin de la séquence, vous désirez continuer I'enregistrement pas a pas en repartant du
début, placez le curseur sur le champ Now, puis modifiez 'emplacement actuel avec la molette [JOG].

Conseil :Pour revenir instantanément au début de la séquence, il suffit de maintenir enfoncée la touche [GO TOP]
tout en appuyant sur la touche BAR).

14. Une fois I'enregistrement en pas a pas terminé, appuyez sur la touche [STOP].
Vous quittez alors le mode d’enregistrement en pas a pas.

Conseil :Vous pouvez également enregistrer en mode pas a pas dans la page Sequence Edit. Dans ce cas, les événe-
ments de notes que vous enregistrez apparaissent dans un éditeur graphique.

Edition d’une piste

Les pages suivantes expliquent comment éditer (modifier) les événements de notes et les événements con-
tinus a valeur variable d’'une piste.

Utilisation de I’Editeur Graphique

La MPC4000 dispose d'un affichage graphique permettant de visualiser les événements de notes en cours
d’édition, ainsi que les événements continus a valeur variable d’une piste, comme par exemple les messages
de Control Change. Voici comment utiliser I'affichage graphique pour éditer les événements MIDI :

Edition d’une piste rythmique (Drum)
L'éditeur graphique matriciel permet de copier, supprimer et modifier les événements de notes enregistrés
dans une piste rythmique (type Drum).

1. Dans la page principale, sélectionnez une piste rythmique, puis appuyez sur la touche [SEQ
EDIT] afin d’accéder a la page Sequence Edit.
Lorsque vous sélectionnez une piste de type rythmique puis appuyez sur la touche [SEQ EDIT], I'éditeur
graphique matriciel apparait.

(1)Champ Track : Indique le nom de la piste
en cours d’édition.

| S S E—
Track: S-DRUMIHG i 126, 8CSEQ)
ining correctilsle {48 SwinakiSa

@/II—NW:BBI.BI.BBB '_J

B

(2)Champ Tempo : Indique la valeur du
tempo de la séquence.

(3)Champ Timing correct : Indique la

valeur minimale de correction temporelle. La
valeur apparaissant dans ce champ conditionne
également la résolution de I'axe horizontal
(échelle temporelle) de I'éditeur graphique.

[z

T
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(4)Champ Swing : Indique la dose de “swing”
intervenant lors de la correction temporelle.

Midi chiALL

|

@Champ Now : Indique I'emplacement
actuel dans la séquence, en
mesures/temps/tics. Modifier cette valeur
change 'emplacement dans la séquence.
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(6) Editeur graphique : Dans cette région apparaissent les événements de notes et les événements & vari-
ables en continu enregistrés sur la piste. Elle permet de sélectionner la partie a éditer.

(7) Graduation temporelle : Correspond a I'axe des temps pour la piste. Les graduations de cette régle
conditionnent la plus petite région pouvant étre sélectionnée.

Numéro du pad : Ce champ indique le numéro du pad correspondant aux événements de notes enreg-
istrés dans la piste.

(9 Grille : Cette grille sert & spécifier la région & éditer. Si une case de la grille contient un ou plusieurs
événements de notes, elle est repérée par un symbole

Marqueur vertical : Indique I'emplacement actuel. Il peut servir & sélectionner la région d’édition sur
la régle temporelle.

(1) Marqueur horizontal : Sert & sélectionner le numéro du pad que vous désirez éditer.

(2 Champ View : Sélection du type d’événement MIDI a faire apparaitre dans I'éditeur graphique.

Conseil :Si I'éditeur graphique n’est pas en mode matriciel, modifiez la valeur du champ View sur NOTE.
Vous pouvez aussi & tout moment utiliser le champ Track pour sélectionner une autre piste en édition.

Si vous désirez modifier la banque de pads visualisée dans I’éditeur graphique, appuyez sur une

touche PAD BANK [A] a [F] pour faire apparaitre la banque de pads correspondante.

L'éditeur graphique matriciel visualise les événements par groupes provenant d'une méme banque de pads.
Si vous changez de banque de pads, I'affichage passe au jeu de notes appartenant a la banque de pads que
vous venez de sélectionner.

Placez le curseur sur le champ Timing Correct, puis spécifiez la résolution de la graduation

temporelle.

Habituellement, cette résolution correspond au plus petit intervalle temporel séparant les notes que vous
désirez éditer.

Placez le curseur sur le numéro de mesure, de temps ou de tic du champ Now, puis placez le

marqueur vertical a 'emplacement que vous désirez éditer.

Lorsque le curseur se trouve dans I'éditeur graphique, vous pouvez également utiliser les touches Curseur
[«@/[™] ou la molette [JOG] pour déplacer le marqueur vertical.

Pour déplacer le curseur dans I’éditeur graphique, utilisez les touches BLOCK CURSOR [A]/[ ¥].

Sélectionnez la région de la grille que vous désirez éditer.
Pour sélectionner un seul emplacement sur la grille
Appuyez sur le pad correspondant a I'événement de not
que vous désirez éditer. Le marqueur horizontal ira se pla
a I'emplacement correspondant au pad.

b3 B T OO DR A R T [ T

Pour sélectionner plusieurs emplacements sur la grille  Fsa
Appuyez sur le pad correspondant a I'événement de not
que vous désirez éditer, puis en maintenant enfoncée la
che [SHIFT], utilisez les touches Cursewi[ v]/[</[P]
pour étendre la région sélectionnée.

Ce sont les emplacements de la grille compris dans l'inte
section entre les marqueurs verticaux et horizontaux qui
seront sélectionnés. Vos opérations d’'édition concerneront

par conséquent tous les événements de notes se trouvant dans les grilles sélectionnées.

=1kl el ke
-

Conseil :Pour lire la région sélectionnée, il suffit d'appuyer sur la touche [F6] (PLAY).
Lorsque vous spécifiez une région, la commande assignée a la touche [F5] (PASTE) se transforme en EDIT.

Pour ne visualiser que les événements de notes correspondant a la région sélectionnée, il suffit d’appuyer sur la touche
[WINDOW] puis d'utiliser la liste des événements . 36.

. Pour accéder a la commande d’édition que vous désirez utiliser, utilisez la touche [ERASE] ou les

touches [F2] (MOVE) a [F5] (EDIT).
Lorsque vous appuyez sur une de ces touches, une fenétre correspondant a la commande d’édition s’ouvre.
Voici quelle est I'assignation des fonctions d’édition aux touches.

Touche [ERASE] : Efface la région sélectionnée.
Touche [F2] (MOVE): Déplace la région sélectionnée.
Touche [F3] (COPY): Copie la région sélectionnée.
Touche [F4] (CUT): Coupe la région sélectionnée.
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» Touche [F5] (EDIT): Convertit les valeurs de vélocité/de durée de tous les événements de notes compris
dans la région sélectionnée.

8. Lancez la commande d’édition.

Pour plus de détails concernant la procédure, veuillez vous référer a la section suivante.

A propos des commandes d’édition

Les pages qui suivent expliquent les particularités des commandes d’édition assignées aux touches
[ERASE] et [F2] a [F4] dans la page d’'édition de séquence.
m Touche [ERASE]

Cette commande d’édition efface la région sélectionnée. Lorsque vous appuyez sur la touche, la fenétre
Erase apparait

@\ @Champ Track : Indique le nom de la piste
@\\ Tracknrack-n dimbL dont les données seront effacées.
| Tiree 7. G G- 0 e
@r— Eraasrfil EUEHTS (2)Champ Time : Indique la région de la
O—T1 Hotaatieie I ~eEHE 3 ; graduation temporelle dans laguelle les don-
i ¥ nées seront effacées.
i d (3)Champ Erase : Indique le type d'événe-
— ments MIDI qui seront effacés.
(4)Champ Notes : Indique la fourchette de
® ® noms de notes/numéros de pads qui seront

effacés.
@ Touche[F1] (CANCEL): Permet d’annuler la commande d’effacement, et referme la fenétre Erase.

@ Touche[F6] (DO IT): Permet d’exécuter la commande d'effacement.

m Touche [F2] (MOVE)
Cette commande permet de déplacer la région sélectionnée. Lorsque vous appuyez sur cette touche, les
champ suivants apparaissent dans le bas de I'écran.

0 S, G |

|I'1l:-ue=TII'1E from=881.081.008 toiaal.@Al.6888 I'1|:|dE~=REF'LFICE|

|L|l;"+|

=0
L

®

(1) Champ Move : Indique le sens (horizontal ou vertical) dans lequel les données seront déplacées. Si ce
champ indique TIME, les données peuvent étre déplacées suivant I'axe temporel, vers la gauche ou la
droite. S'il est réglé sur NOTE, les notes peuvent étre déplacées vers le haut ou le bas. Si la piste est de
type rythmique, alors ce champ ne peut étre réglé que sur Time.

(2) Champ from : Indique la position actuelle des événements MIDI & déplacer.
(3) Champ to : Indique 'emplacement ol les données seront déplacées, en mesures/tempstics.

(4) Champ Mode : Permet de définir si les événements MIDI déplacés remplacent (REPLACE) ou se

mélangent (MERGE) aux événements MIDI éventuellement présents dans la région de destination du
déplacement.

(5 Touche [F1] (CANCEL) : Annule la commande de déplacement, et referme la fenétre Erase.
(&) Touche [F2] (DO IT) : Permet d’exécuter la commande de déplacement.

| Conseil : Pour affiner le placement de la région au tic pres, utilisez les touches [F3] (-) et [F4] (+).

m Touche [F3] (COPY)

Cette commande permet de copier les événements MIDI dans le presse-papiers (une partie de la mémoire
servant a stocker temporairement des données), ou de les sauvegarder sous forme de bibliothéque. Si vous
appuyez sur cette touche alors qu’une seule grille est sélectionnée, le ou les événements de notes se trouvant
dans cette grille sont copiés dans le presse-papiers. Si vous appuyez sur cette touche alors que plusieurs
grilles sont sélectionnées, la fenétre Copy Data apparait.
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[ ot s S (1)Champ Time : Indique, par numéros de

ilvmsmr o T e mesures, la région actuellement sélectionnée.

@ Tt it i (2)Champ Notes : Indique la tessiture des

[CIETE] will coru dats to clinbawed. numéros de notes dans la sélection.

(ETEETET] will comsw dets o Fresis Uik, @Champ New name : Permet d’entrer le
Q) thu raswaeu tibrars nom qui sera utilisé pour désigner la biblio-
théque si vous sauvegardez la région copiée
sous forme d'une bibliothéque de phrase.
(®)[Touche [F1] (CANCEL) : Annule la
commande de copie et de refermer la fenétre.

(5) Touche [F5] (LIBRARY) : Sauvegarde la région sélectionnée, sous forme de bibliothéque de phrases.

(8) Touche [F6] (CLIP BD) : Copie la région sélectionnée dans le presse-papiers.

m Touche [F4] (CUT)
Cette commande permet de couper les événements MIDI contenus dans la région sélectionnée. lls sont alors

placés dans le presse-papiers ou sauvegardés sous forme de bibliotheque de phrases. Si vous appuyez sur
cette touche alors qu’une seule grille est sélectionnée, le ou les événements de notes se trouvant dans cette
grille sont coupés. Si vous appuyez sur cette touche alors que plusieurs grilles sont sélectionnées, la fenétre

Cut Data apparait.

[ T I |
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Les champs se trouvant dans cette fenétre possedent des fonctions identiques a celles concernant la com-

mande COPY.

Conseil :La touche [F4] (CUT) copie les événements sélectionnés puis les efface. Autrement dit, vous pouvez aussi
utiliser cette commande pour supprimer des événements.

m Touche [F5] (EDIT)/(PASTE)

Selon que vous avez sélectionné ou non une région dans I'éditeur graphique, la commande d’édition
assignée a la touche [F5] change. Dans le premier cas, c’est la fonction EDIT, et dans le second, la fonction
PASTE qui est disponible.

« EDIT

Cette commande permet de modifier les événements MIDI contenus dans la région sélectionnée. Si c’est
elle qui est assignée a la touche [F5], la fenétre Edit Multiple apparait lorsque vous appuyez sur la touche.

V= tdit Niltirleeiu——x| (1)Champ Edit : Choix de I'élément (vélocité
(A)——— Esitrverocimy ou durée) a modifier. N'apparait que si vous
@ , avez sélectionné des événements de notes.

Edit twre:ADD UALUE . . ,
(B)———— valusioen (2)Champ Edit type : Choix de la méthode
de modification de la valeur parmi les quatre
@—— Time:@81.81.60688 - BE1.681. 088 .
suivantes.
Motes: B(C.-2) - 127(G.8 ) {Fress kewsk
| . i
- — *ADD VALUE: La valeur apparaissant dans le

*SUB VALUE: La valeur apparaissant dans le
champValueest soustraite de celles en cours.

« MULT VAL%: Les valeurs en cours sont multipli€ées par la valeur apparaissant dans le\@taenp
« SET TO VAL: Les valeurs en cours sont toutes remplacées par la valeur apparaissant dansia@whamp

(g champValuevient s’ajouter a celles en cours.

® Champ Value : Ce champ sert & entrer la valeur prise en compte par les fonctions précédentes.

(4) Champ Time : Indique la région temporelle sélectionnée. Vous pouvez éditer ces valeurs pour procéder
a des ajustements fins dans la région sélectionnée.

® Champ Notes : Indique les valeurs numéros de notes de la région sélectionnée. Vous pouvez éditer ces
valeurs pour modifier I'éventail des hauteurs sélectionnées.

(8) Touche [F6] (DO IT) : Exécute la commande d'édition.
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« PASTE

Cette commande permet de coller les événements MIDI copiés ou coupés. Si c’est cette commande qui est
assignée a la touche [F5], la fenétre Paste Data apparait lorsque vous appuyez sur la touche.

(1)Champ Phrase Library : Ce champ
indique la liste des bibliotheques de phrases
el enregistrées dans la Flash-ROM de la

tvn wiirk MPC4000.

1| ] r:u wiy dets Tion Pl

e e e

(2)Champ Paste event : Choix des événe-

e T Rkl i ments MIDI qui seront collés. Si vous choisis-
Puste mocesREFLACE sez NOTE, seules les données de notes se

trouvant dans la bibliothéque seront collées.

(3)Champ Paste mode : Permet de choisir la

N e W AT ) N G ; ;
L (g facon dont les événements MIDI existant déja
a la destination seront gérées. Vous pouvez
®© ® @ ® choisir entre MERGE (les données collées

viennent se combiner aux événements MIDI existants) ou REPLACE (les données collées viennent
remplacer les événements MIDI existants).

(4) Champ Copies : Permet de spécifier le nombre de fois que les données seront copiées.
@ Touche [F2] (RENAME) : Permet de renommer la bibliothéque de phrases sélectionnée.
(&) Touche [F3] (DELETE) : Permet de supprimer la bibliothéque de phrases sélectionnée.
(@ Touche [F4] (PLAY) : Lit la bibliothéque de phrases sélectionnée.

Touche [F5] (LIBRARY) : Permet de coller la bibliotheque de phrases sélectionnée a I'emplacement
défini par le champlow

(9) Touche [F6] (CLIP BD) : Permet de coller les événements MIDI que vous avez coupés/copiés a
I'emplacement défini par le charijow

Editer une piste de type INST

Vous pouvez utiliser un éditeur graphique de type “rouleau de piano” pour effectuer des opérations d’édition
telles que la copie (Copy) ou la suppression (Delete) sur les événements de notes enregistrés sur une piste
de type INST.

. Sélectionnez une piste de type INST dans la page principale, puis appuyez sur la touche [SEQ

EDIT].
Apres avoir sélectionné une piste de type INST puis appuyé sur la touche [SEQ EDIT], I'éditeur graphique
de type “rouleau de piano” apparait.

®7Track= S-BACKING PIANDEZ
.!Timins cortectil-16 2483 Swina¥iSE

%‘jnowmm.m.aaa
B

(1)Champ Track : Sélection de la piste &
faire apparaitre dans I'éditeur graphique.

1126, BISERD

(2)Champ Timing correct : Indique la

valeur de note correspondant a I'unité mini-
male de correction de timing. La valeur appa-
raissant dans ce champ détermine également
la résolution de I'axe horizontal (graduation
temporelle) de I'éditeur graphique.

@Champ Now : Indique I'emplacement
actuel dans la séquence, en mesures/temps/ tics.

Uiew:HOTE
E
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(4)Editeur graphique : Représentation
graphiquement les événements de notes et
@ ® variables en continu, permettant de sélection-
ner la région a éditer.

(5) Graduation temporelle : Cette régle correspond a I'axe des temps de la piste. Les graduations sur la
regle correspondent a la plus petite unité de sélection d’une région.

() Numéros de notes : Cette région indique les noms (numéros) des notes des événements de notes enreg-
istrés sur la piste.

(7 Marqueur vertical : Cette “téte de lecture” indique 'emplacement actuel. Il sert & spécifier la région
d’édition dans la graduation temporelle.

Marqueur horizontal : Sert & spécifier I'étendue des numéros de note & éditer.
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(9) Evénement de note : Les événements de notes enregistrés dans la piste apparaissent sous forme de
barres horizontales, dont la longueur (de gauche a droite) indique la durée de I'événement de note.

Champ View : Sélection du type d’événement MIDI qui apparaitra dans I'éditeur graphique.

Conseil :Si I'éditeur graphique n’est pas de type “rouleau de piano”, faites passer le champ View sur NOTE. Vous
pouvez utiliser & tout moment le champ TRACK pour sélectionner une piste différente en I'édition.

Pour modifier I’étendue des notes visualisées dans I’éditeur graphique, placez le curseur dedans,
puis appuyez plusieurs fois sur les touches Curseur [ A]/[ ¥] afin de faire défiler le rouleau de
piano vers le bas ou le haut.

Conseil :Pour modifier instantanément I'étendue des notes visualisées, il suffit d’appuyer sur le pad ou la|note de
votre clavier MIDI correspondant au numéro de note que vous désirez voir.

Placez le curseur sur le champ Timing correct, puis spécifiez la résolution de la graduation

temporelle.

Normalement, il faut régler la résolution de la grille sur le plus petit intervalle temporel séparant les événe-
ments de notes que vous désirez éditer.

Placez le curseur sur le numéro de mesure, de temps ou de tics du champ Now, puis placez le

marqueur vertical au début de la région que vous désirez éditer.

Si le curseur se trouve a l'intérieur de I'éditeur graphique, vous pouvez également utiliser les touches Cur-
seur {€|/[P] ou la molette [JOG] pour déplacer le marqueur vertical.

Pour déplacer le curseur a l'intérieur de I’éditeur graphique, utilisez les touches Curseur
[al/lv].

Sélectionnez I’événement de note que vous désirez éditer.

Pour sélectionner une seule note

Appuyez sur le pad ou sur la touche du clavier MIDI correspondant a I'événement de note que vous désirez
éditer. Le marqueur horizontal va alors se placer sur ce numéro de note.

Pour sélectionner plusieurs notes

Appuyez sur le pad ou sur la touche du clavier MIDI correspondant a I'un des événements de notes que vous
désirez éditer, puis maintenez enfoncée la touche [SHIFT] et étendez la région de sélection avec les touches
Curseur ][ v][</[™].

La région sélectionnée sera celle définie par l'intersection des marqueurs horizontaux et verticaux. Tous les
événements de notes dont les débuts (Note-On) sont inclus dans cette région seront sélectionnés en édition.

Conseil :Pour lire la région sélectionnée, il suffit d’appuyer sur la touche [F6] (PLAY).

Lorsque vous sélectionnez une région, la fonction assignée a la touche [F5] (PASTE) devient (EDIT).
Si vous appuyez sur la touche [WINDOW], les événements de notes inclus dans la région sélectionnée apparaitront
dans la liste des événementsy{. 36).

Pour appliquer la commande d’édition de votre choix, utilisez la touche [ERASE] ou [F2] (MOVE)

a [F5] (EDIT).

Veuillez vous référer page 30 pour plus de détails sur les fonctions assignées a chaque touche et a son fonc-
tionnement.
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Edition d’événements variables en continu

Vous pouvez utiliser I'éditeur graphique pour visualiser sous forme graphique les événements variables en
continu - par exemple, les messages de Control Change ou de Pitch Bend. Le point par point suivant expli-
que comment utiliser I'éditeur graphique pour visualiser et éditer des événements variables en continu
(Control Change) enregistrés sur une piste.

Dans la page principale, sélectionnez la piste que vous désirez éditer, puis appuyez sur la touche

[SEQ EDIT].

La page Sequence Edit apparait. L'édition d’événements variables en continu s'effectue de la méme maniere
que pour les pistes de type DRUM et INST. Quel que soit le type de piste que vous éditez, vous pouvez uti-
liser la procédure suivante pour éditer les événements variables en continu.

Conseil :Vous pouvez a tout moment choisir une autre piste en édition, en utilisant le champ Track.

Placez le curseur sur le champ View, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner I’événe-

ment variable en continu que vous désirez éditer.

Dans I'éditeur graphique, utilisez le champ View pour sélectionner le type d’événement MIDI que vous
désirez éditer. Si vous avez sélectionner un événement variable en continu, le contenu de ce type d’événe-
ment sera visualisé sous forme graphique.

(1Graphique : Cette partie représente les
valeurs des événements variables en continu.
|

La direction gauche/droite représente I'axe
temporel, et la direction haut/bas les valeurs
des événements variables en continu.

Trgok! M-S0 [HI F[EH0ET o8] I8, B EET
Tinine sorreoh! L7 L4 R0 S T 17D
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(2)Graduation temporelle : Elle sert a se
repérer sur I'axe temporel. Ses graduations
représentent la plus petite durée pouvant étre
sélectionnée.

(3)Valeur de I’événement variable en con-
tinu : Cette région indique les valeurs des
événements variables en continu.

.|
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@Marqueur : Indique I'emplacement
actuel. Sert a sélectionner les événements
variables en continu que vous désirez éditer.
Vous pouvez éditer les types suivants d’événements variables en continu :

* PITCH BEND

* CONTROL CHANGE

¢ CH PRESSURE (Pression de touche par canal)

« POLY PRESSURE (Pression de touche polyphonique)

Si vous sélectionnez CONTROL CHANGE ou POLY PRESSURE, un champ apparait a droite de I'écran :
il permet de spécifier le numéro de Control Change ou de note.

. Si vous avez sélectionné CONTROL CHANGE ou POLY PRESSURE, appuyez sur la touche Cur-

seur [P»] pour déplacer le curseur, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner le numéro de
Control Change ou de note.

Placez le curseur sur le champ Timing correct, puis tournez la molette [JOG] afin de spécifier la
résolution de la graduation temporelle.

Placez le curseur sur le champ Now, puis placez le marqueur au début de la région que vous
désirez éditer.

. Avec les touches BLOCK CURSOR [ A]/[ ¥], déplacez le curseur dans la région graphique.

Vous pouvez utiliser les touches Cursedl/[P>] pour déplacer le marqueur selon les unités affichées dans
la graduation temporelle.

Pour sélectionner la région que vous voulez éditer, appuyez sur la touche Curseur [P>]en mainte-

nant enfoncée la touche [SHIFT].

Sélectionnez la commande d’édition de votre choix en appuyant sur la touche [ERASE] ou [F2]
(MOVE) a [F5] (EDIT).
Reportez-vous a la page 30 pour les fonctions assignées a chaque touche et plus de détails sur chacune.
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Ajouter des événements variables en continu

La commande INSERT permet d’ajouter des événements variables en continu, selon une courbe que vous
spécifiez. Par exemple, voici comment créer facilement un fade-in/fade-out (entrée ou sortie progressive) a
un endroit spécifique dans une séquence.

Dans la fenétre principale, sélectionnez la piste dans laquelle vous désirez ajouter des

événements variables en continu, puis appuyez sur la touche [SEQ EDIT].

La page Sequence Edit s’ouvre alors.

Placez le curseur sur le champ View, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner le type

d’événement variable en continu que vous désirez ajouter.

Si vous avez sélectionné CONTROL CHANGE ou POLY PRESSURE, appuyez sur la touche Cur-

seur [P»] pour déplacer le curseur, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner le numéro de
Contrdleur Continu ou le numéro de note.

Placez le curseur sur le champ Timing correct, puis tournez la molette [JOG] pour spécifier la
résolution de la graduation temporelle.

Placez le curseur sur le champ Now, puis placez le marqueur a I'emplacement ol vous désirez
ajouter des événements.

Pour déplacer le curseur dans I'éditeur graphique, utilisez les touches BLOCK CURSOR [4]/[ ¥].

Pour spécifier la région dans laquelle vous désirez ajouter des événements variables en continu,

maintenez enfoncée la touche [SHIFT] puis appuyez sur la touche Curseur [P].

Appuyez sur la touche [OVER DUBI.

A ce stade, vous pouvez ajouter des événements MIDI & la piste. La touche [F6] se voit assigner la com-
mande INSERT.

Appuyez sur la touche [F6] (INSERT).

La fenétre Insert Event apparait. Elle permet d'ajouter des événements variables en continu, du type indiqué,
selon une courbe que vous spécifiez.

@ (1)Champ Time : Spécifie (en
mesures/tempsltics) les points de début et de
EBe—mmamm——————— fin définissant I'endroit ou vous allez ajouter
Time:9B1.[31.B0B-804.51. 600 des événements variables en continu.
(B | start vatuer @ (2)Champ Start value : Permet de spécifier
O \E?:t:i\l;::if;(sa) la valgur de I‘?vénement variables en continu
Curve: LINEAR au point de départ.
(3)Champ End value : Permet de spécifier la
valeur de I'événement variables en continu au

. .
point de fin.
® (©)Champ Interval : Permet de spécifier
I'espace séparant les événements variables en
continu.

® Champ Curve : Permet de choisir la courbe régissant la variation des événements ajoutés.

(8) Graphique : Ici apparait la représentation graphique de la courbe des événements variables en continu
qui seront ajoutés. Le bord gauche correspond au point de début (Start), le bord droit a celui de fin (End).

Conseil :Si I'éditeur graphique représente une matrice ou un “rouleau de piano”, vous pouvez utiliser cette fenétre
pour ajouter des événements de notes.

Vérifiez que le champ Time indique bien les points de début et de fin spécifiés lors du point 7.

Si vous avez spécifié une région avant d’ouvrir la fenétre Insert Event, les points de début et de fin corre-
spondant & cette région seront automatiquement entrés dans |efamamputefois, vous pouvez toujours
modifier ces valeurs par la suite.

Conseil : Si vous désirez n'entrer qu’un seul événement variable en continu, réglez les valeurs de début €t de fin a
la méme valeur (méme emplacement).

Placez le curseur sur le champ Start value puis tournez la molette [JOG] pour spécifier la valeur
de départ.

Placez le curseur sur le champ End value, puis tournez la molette [JOG] pour spécifier la valeur
de fin.

Si désiré, placez le curseur sur le champ Interval, puis tournez la molette [JOG] afin de spécifier
la densité avec laquelle les événements variables en continu seront ajoutés.
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14.

15.

Les valeurs disponibles pour ce champ s’échelonnent de 1/4 (noire) a 1 tic (1/960 de noire). Plus cette valeur
est faible, plus la variation des événements de contrdleur sera progressive.

Placez le curseur sur le champ Curve, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner une des

courbes suivante.

LINEAR

La valeur change “en ligne droite”, de facon linéaire, de la valeur
de début a la valeur de fin.

LOGARITHM

La valeur change selon une courbe logarithmique, depuis la valeur
de début a la valeur de fin. Si la valeur croit, son augmentation
devient de plus en plus rapide a mesure qu’on se rapproche du
point de fin. Si la valeur décroft, cette décroissance est de plus en
plus lente & mesure qu’on se rapproche du point de fin.
EXPONENTIAL

La valeur change selon une courbe exponentielle, depuis la valeur
de début & la valeur de fin. Si la valeur croit, son augmentation
devient de plus en plus lente a mesure qu’on se rapproche du point
de fin. Si la valeur décroit, cette décroissance est de plus en plus
rapide & mesure qu’on se rapproche du point de fin.

Pour exécuter la commande et ajouter les événements variables en continu, appuyez sur la tou-
che [F6] (DO IT).

Conseil :Les événements variables en continu peuvent également étre ajoutés en page Step Edit (voir la section sui-
vante), Utilisation de la liste d’événements en édition

Utilisation de la liste d’événements en édition

La liste d’événements permet de visualiser et d’éditer les valeurs de données d’événements MIDI distincts,
déja enregistrés dans une piste. Trés pratique si vous ne désirez éditer qu’un seul événement MIDI, ou si
vous désirez procéder a des ajustements “en finesse” de la valeur ou de la durée d’'un événement MIDI.

Appuyez sur la touche [STEP EDIT].
La page Step Edit apparait. Elle permet d'utiliser la liste des événements MIDI pour en éditer certains.

T e, (DlListe des événements : La partie située
Tinine correchl L4 2807 Buindi 1™ tout & gauche (champ Time) indique les

Bl AL emplacements des événements MIDI,
exprimés en mesures/tempsitics, puis le type
d’événement et la valeur des données. Les
champs autres que le champ Time différent
selon le type d’événement MIDI.

8

m—
178
178
178

T [2
e [2
Tee. [2
T [2
T [=
T 1=
AT [2
T [2

gy

e e

18
B[E I-pEAR REL
SPUCENEH [HEAEE
S[H FEEEEIEE
LFTLY PEE ¥
EETLIEILUESFE B

L EEL LR
§53352855535%

(2)Champ View : Ce champ permet de
sélectionner le type d’événement MIDI visu-
@—Iu.n-'ﬁ.l. ELEHTS alisé dans la liste des événements.

Pour déplacer le curseur dans la liste des événements, utilisez les touches BLOCK CURSOR

[al/[V].

Placez le curseur sur le champ Time des événements MIDI, puis tournez la molette afin de faire
apparaitre I’événement MIDI que vous désirez éditer.

Lorsque le curseur se trouve dans le champ Time, il suffit de faire tourner la molette [JOG] pour faire défiler
la liste.

Pour placer le curseur sur I’événement MIDI, appuyez sur la touche Curseur [P].

Les événements MIDI seront visualisés comme suit :

Evénements de notes

Numéro de note (numéro de pad)/durée/vélocité.

17E Uzii@ |

Evénements variables en continu
Type d’événement/numéro de contrdleur ou de note (pour les événements de type Control
Change/Poly-Pressure)



Edition d’une piste

Type d’événement MIDI/valeur de I'événement variable en continu (pour les autres événements)

tC: 32-BAMEK SEL L fEE —
:PROGREAM CHAMGE PoAd  ——

» Systéme Exclusif
Chaque octet du message (en hexadécimal)
PEXCLUSIVE:FG B0 G OF G0 B0 B0 OF 00, .

5. Pour modifier la valeur de I’événement MIDI, tournez la molette [JOG].
Pour éditer une valeur de systéeme exclusif, utilisez la touche CuUPggumir passer d’un octet a I'autre.

6. Si vous désirez modifier le timing d’'un événement, appuyez sur la touche [F2] (MOVE).
Le champo: sert a spécifier le point de destination du déplacement, en mesures/temps/tics. Appuyez ensuite
que la touche [F2] (DO IT) pour envoyer I'événement a 'emplacement spécifié.

7. Répétez les points 3 a 6 jusqu’a achévement de I’édition de la piste.

Conseil :La liste d’événements permet également de spécifier une région puis d'utiliser des commandes comme Copy
ou Paste, exactement comme dans I'éditeur graphique. Pour spécifier une région, placez le curseur sur lg champ

Time, puis en maintenant enfoncée la touche [SHIFT], appuyez sur les touches Caigem][
Vous pouvez appuyer sur la touche [OVER DUB] pour ajouter des événements de notes ou des événements variables
en continu (voir page 26 pour la procédure a observer).

Copie d’une piste
\Voici comment copier une piste sur une autre piste a l'intérieur d'une méme séquence.
1. Appelez la page principale, puis placez le curseur sur le champ Trk.

2. Appuyez sur la touche [WINDOW].
Le menu Track apparait. Cette fenétre permet d’éditer le nom de la piste ou de copier/supprimer des pistes
individuellement.

e @Champ Track name : Permet de modi-
@* Track name:Track-81 . .
fier le nom de la piste.

COPY | will orFen COPY window,

will oFen Chanse Track Order window. . vz gt
Will oren DELETE. window. (2Champ Trk : Permet d'éditer le nom
D——=Track Default==—"o——| attribué par défaut aux pistes.

®7— Trk: 1 Default name:Track

DEFAULT| will memorize seturs of this
track as default setur.
SHIFT+[DEFAULT| will set default settinss of
LL tracks as this track.

N

3. Appuyez sur la touche [F6] (COPY).
La fenétre Copy Track apparatt.

oy Track === @Champ Copy contents of trk : Permet
— CoFg contents of trk: 1-Track-81 z . . .
@ 0 cory de sélectionner la piste-source de la copie.
— tent: f obrk:  2-¢ o)
@ e - (2)Champ Over contents of the trk : Per-
o e matieation antn, met de sélectionner la piste-destination de la
exizting contents. A
copie.
will cord track.

4. Placez le curseur sur le champ Copy contents of trk, puis sélectionnez la piste-source de la copie
avec la molette [JOG].

5. Placez le curseur sur le champ Over contents of trk, puis choisissez une piste vide avec la
molette [JOG].

Conseil :Rien n'empéche de sélectionner comme destination de copie une piste contenant déja des événements MIDI
enregistrés. Dans ce cas, ces données sont effacées a l'issue de la copie.

6. Pour exécuter la copie, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).

Supprimer une piste
\oici comment supprimer une piste dans une séquence.
1. Appelez la fenétre principale, puis placez le curseur sur le champ Trk.

2. Appuyez sur la touche [WINDOW].
La fenétre Track apparait.
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3. Appuyez sur la touche [F4] (DELETE).
La fenétre Delete Track apparait.

Ykt T (1)Champ Delete track : Permet de sélec-
(D)———1—petste track: tionner la piste a supprimer.

This will reset the track to its
unused state with no contents.

u Lo IT will erase this track!!
DEL ALL| will erase ALL tracks!!!

4. Placez le curseur sur le champ Delete track, puis sélectionnez la piste que vous désirez
supprimer en tournant la molette [JOG].

5. Pour exécuter la commande de suppression, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
La piste spécifiée est alors supprimée, et devient une piste vide. Son nom redevient “(Unused)” (inutilisé).

Edition d’une séquence

Les pages qui suivent expliquent comment effectuer des opérations d’édition concernant une séquence dans
sa globalité : par exemple copier ou supprimer une séquence.

Copier une séquence

\Voici comment copier une séquence se trouvant dans la mémoire de la MPC4000 dans un emplacement de
séquence vide.

1. Appelez la fenétre principale, puis placez le curseur sur le champ Seq.

2. Appuyez sur le champ [WINDOW].
La fenétre Sequence apparait. Elle permet de modifier le nom de la séquence, ou de copier/supprimer une

séquence.
(DChamp Sequence name : Permet de
O— Seauence name:Seauence-al modifier le nom de la séquence.
will oren COPY window. .
will oren DELETE windou. (2)Champ Default name : Permet de modi-
Tonlt marms Srooe fier le nom attribué par défaut aux séquences.

(Thizs name is used for new sesusnce name.?
DEFAULT| will memorize seturs of this
seduence as default setur.
SHIFT+[DEFAULT wiél initialize the default
zetur.

CLOSE

DEFALLT [_DELETE | [ |

3. Appuyez sur la touche [F6] (COPY).
La fenétre Copy Sequence apparait.

e eme—— (1)Champ Copy source : Permet de sélec-
@** CorPy sourced! 1-Sesusnce—B1 . , .
2 tionner la séquence-source de la copie.
@— Fory destinationt  2-Cunused) (2)Champ Copy destination : Permet de
Destination sewuence is rerlaced with sélectionner la séquence-destination de la
SOUrCE SeduSnce. .
copie.

Lo IT will cord sesushce.
FARAMS | will copd Parameters onlw
without seauence data.

4. Placez le curseur sur le champ Copy source, puis sélectionnez la séquence-source de la copie en
tournant la molette [JOG].

5. Placez le curseur sur le champ Copy destination, puis sélectionnez la séquence-destination de la
copie en tournant la molette [JOG].

Conseil :Rien n'empéche de sélectionner comme destination de copie une séquence contenant déja des gvénements
MIDI enregistrés. Dans ce cas, ces données sont effacées a l'issue de la copie.

6. Pour exécuter la copie, appuyez sur la touche [F5] (DO IT).

Consell :Si vous appuyez sur la touche [F3] (PARAMS) au lieu de la touche [F5] (DO IT), seuls les réglages tels
gue le nom de la séquence et les paramétres des pistes seront copiés ; les événements MIDI eux-mémes|ne le seront
pas. Cette particularité est tres pratique si vous désirez créer deux séquences (ou plus) possédant les mémes réglages.
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Supprimer une séquence
\Voici comment supprimer une séquence se trouvant en mémoire dans la MPC4000.
1. Appelez la fenétre principale, puis placez le curseur sur le champ Seq.

2. Appuyez sur la touche [WINDOW].
La fenétre Sequence apparait.

3. Appuyez sur la touche [F4] (DELETE).
La fenétre Delete Sequence apparait.

E—————nommme————————— (1)Champ Delete sequence : Permet de
(1)———postete sewence: EESTENENEINE sélectionner la séquence a supprimer.

This will reset the seauence to
its unused state with no contents.

u Lo IT will erase this sesuence!!
DEL ALL | will erase ALL seauences!!!

4. Placez le curseur sur le champ Delete sequence, puis sélectionnez la séquence que vous désirez
supprimer en tournant la molette [JOG].

5. Pour exécuter la suppression, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
La séquence correspondante est alors supprimée, et redevient vide. Son nom redevient par conséquent
“X-(Unused)”, ou x est le numéro de la séquence, compris entre 1 et 128.

Conseil :Si vous appuyez sur la touche [F3] (DEL ALL) au lieu de la touche [F6] (DO IT), la fenétre Delete ALL
Sequences apparait. Elle permet de supprimer d'un coup toutes les séquences se trouvant dans la mémoire de la
MPC4000.

Visualiser les parameétres de toutes les pistes

Vous pouvez faire apparaitre une liste de toutes les pistes de la séquence, indiquant les destinations de sortie
et les statuts de Mute (On/Off) de chaque piste. Vous pouvez également placer le curseur sur les divers
parameétres visualisés, et modifier leurs valeurs si désiré.

1. Appelez la fenétre principale, puis sélectionnez la séquence dont vous désirez visualiser les
paramétres.

2. Appuyez sur la touche [F2] (TR LIST).
La premiére fois que vous appuyez sur la touche [F2] apres avoir mis la MPC4000 sous tension, la page
Outl apparait : elle dresse la liste des réglages des champs Outl pour chaque piste.

3. Si nécessaire, appuyez sur la touche [F2] (OUT 1) a [F4] (PARAMS) pour visualiser les
parameétres que vous désirez éditer.
La liste des pistes voit les parametres répartis sur trois pages.

* Page Outl
Pour chaque piste, apparaissent les valeurs entrées dans le champ Outl (sortie de destination, numéro de
Part ou canal MIDI), le type de piste et le statut Mute (On/Off).

@ ®@w® (1)Champ Seq transpose : Indique I'ampli-
tude de la transposition qui sera appliquée a

Sewi _4-FUNK_I|ITRO Sea transraserri—(1) toutes les pistes de type INST de la séquence.
Track list . ,

0. Hane 6 (2)Champ No./Name : Indique le numéro et

3[RESO_SYNTH Chil6iSEEEER] .

4[DRL STFUNK DRUMES 77® le nom de la piste.

S|PIAHO SIULTIMATE PIAHD

&|ELEC_BASS 2iMUTE_BASS . i
....... lELEC B siE @Champ Type : Indique le type de chaque

B|RVTHN SUTTAR TEICITTTHGETE piste. Les pistes de type DRUM sont

9| turused

=114 b indi 4 11 H

Hunucesy indiquées par le symboiiz |, les pistes de

2| furused)

type INST par le symbol [f[¥]

@ Champ Mute : Indique le statut Mute de chacune des pistes. Le syrﬂ-»le indique Off, et le symbole
&g indique On (piste muette).

® Champ Out1 : Indique le réglage du champ Outl pour chacune des pistes.

® Champ Ch/Device : Indique le canal MIDI et le nom de I'appareil vers lequel chague piste est envoyée
en sortie. Ce champ apparait si la destination de sortie est OUT A a OUT D/INT-A/INT-B.

(7) Champ Part number/program : Indique le numéro de Part et le nom du programme auquel chaque
piste est assignée en sortie. Ce champ apparait si la destination de sortie est PART.
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* Page Out2
Pour chaque piste, cette page indique la valeur du champ Out2 (réglage de sortie de destination, numéro de
Part ou de canal MIDI) et statut de Mute (On/Off).

@ Champ Out2 : Indique le réglage du champ
Out2 pour chaque piste.

Track list
lo. Hame
RES0 SYHTH

Ch: Le champ champ/appareil et le champ
numéro de Part/programme sont identiques a
ceux d’Outl.

4
S|FIAND
....... £[ELEC BES
T|RESD SYMTH
RYTHM GUITAR
(unuzed
18f cunuzed
11fcunuszed
121 durnsaddy

* Page PARAMS
Cette page indique les numéros de Program Change, la valeur de transposition, les valeurs d'offset de
durée/de vélocité et le niveau de départ effet pour chaque piste.

O 6 @ 6 (1)Champ Pgm : Indique le numéro de Pro-
gram Change qui sera transmis a la lecture de
Track 1ict la séquence.

Ho. Hame P Trins iDuifaxile [oXi Oul .
3[RESD. SYNTH OEE # x 2 — (2)Champ Trans : Indique la valeur de trans-
4|DRUN OFF 0OFF —— . -
S|PIAKg OFF B3 — position pour chaque piste.
&|ELEC BRSS U:: 0OFF .
T S i " (3Champ Dura% : Indique la valeur d’off-
Gl set de durée, sous forme de pourcentage.
1|{unused? i
2 Cunus eds (4)Champ Velo% : Indique la valeur d’off-

set de vélocité, sous forme de pourcentage.

(5) Champ Out : Indique le statut de sortie d’événement MIDI de la piste.

4. Placez le curseur sur le champ No./Name de la page désirée, puis sélectionnez les pistes dont
vous désirez modifier les valeurs avec la molette [JOG].

5. Appuyez plusieurs fois sur la touche Curseur [P] afin de sélectionner le parameétre que vous
désirez modifier.

Conseil :Utilisez les touches Curseual]/[ ¥]/[ <@|/[P] pour placer le curseur directement sur un champ.

6. Tournez la molette [JOG] pour modifier le réglage.
La nouvelle valeur prendra effet dés modification. Si nécessaire, répétez les points 3 a 5 pour modifier les
réglages d’autres éléments ou d’autres pistes.
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Sauvegarde et chargement d’une séquence

Cette section explique comment sauvegarder une séquence présente en mémoire sur un périphérique de
stockage interne ou externe, et comment charger en mémoire interne une séquence déja sauvegardée sur un
périphérique de stockage.

Sauvegarder toutes les séquences/tous les morceaux
Voici comment enregistrer sur un support de masse externe toutes les séquences/tous les morceaux présents
dans la mémoire interne de la MPC4000. Cette méthode permet de sauvegarder toutes ces données sous
forme d’un fichier unique (fichier ALL).

1. Appuyez sur la touche [SAVE].

La page SAVE apparait. Elle permet de transférer les données présentes dans la mémoire interne de la
MPC4000 vers un périphérique de stockage de masse. Le champ Type permet de spécifier le type de don-
nées que vous désirez sauvegarder.

(DBloc Informations disque : Indique le
périphérique de stockage actuellement sélec-
tionné pour cette opération.

(2)Champ Type : Permet de sélectionner le
type de données a sauvegarder.

(3)Champ Disk : Permet de sélectionner le
périphérique de stockage de destination.

(4)Champ Save to : Indique le dossier
“visé” a I'intérieur du périphérique de stock-
PRI _OP age de destination.

(®Bloc Liste de fichiers : Indique la hiérar-
chie des dossiers a I'intérieur du périphérique
de stockage sélectionné.

2. Placez le curseur sur le champ Type, puis sélectionnez SAVE ALL SEQs AND SONGs en tour-
nant la molette [JOG].
La liste a I'intérieur de la page change comme suit :

(1)Champ File name : Permet de spécifier

s L, SilSs el Sl T
@ TV TN | I —— un nom pour le fichier a sauvegarder.

@M Eizem 129k (2)Champ Size : Indique la taille du fichier &

II;“;"I sauvegarder.

3. Placez le curseur sur le champ File name, et spécifiez un nom pour le fichier.

B BLL Filwee conkairdne &1 semsroes
wrad #l1 aorem

Placez le curseur sur le champ Disk, puis tournez la molette [JOG] afin d’accéder a la fenétre

Disk List.
Cette fenétre permet de sélectionner le périphérique de stockage de destination.
(1)Champ Media : Indique le type de
périphérique de stockage.
TEEILIE A L (2)Champ Name : Indique le nom du vol-
o Tl e o= wal & [—————

— ume chargé dans le périphérique de stockage.

(3)Champ Device : Indique le type de con-
nexion du périphérique de stockage.

(4)Champ Free : Indique la capacité dis-
ponible sur le périphérique de stockage.

N0 EEOla | GEkD

5. Placez le curseur sur le périphérique de stockage sur lequel vous désirez sauvegarder les don-
nées, puis appuyez sur la touche [F6] (SELECT).
Le périphérique de stockage correspondant est alors sélectionné, puis la fenétre se referme.

6. Placez le curseur sur le dossier, dans le bloc de liste des fichiers, dans lequel vous désirez sauve-
garder les données.
Pour passer au niveau supérieur ou inférieur, utilisez les touches Culiip®t. [Pour sélectionner plu-
sieurs dossiers a l'intérieur d’'un méme niveau, utilisez les touches Cukdgur][ Une fois le dossier de
sauvegarde sélectionné, son nom apparait dans le Gearap
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Conseil :Pour créer un nouveau dossier au niveau hiérarchique actuel, appuyez sur la touche [F3] (NEW).
Les fichiers sauvegardés sont enregistrés dans le dossier sélectionné a gauche de la liste de fichiers (le rjiveau est
indiqué a droite).

7. Pour exécuter 'opération de sauvegarde, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).

Les données sont alors sauvegardées sous la forme d’'un fichier ALL dans le dossier que vous avez sélec-
tionné.

Si un fichier du méme nom existe déja dans le dossier-destination de la sauvegarde, une fenétre File Exists
apparait lorsque vous appuyez sur la touche [F6]. Dans ce cas, vous pouvez soit appuyer sur la touche [F3]
(RENAME) pour changer le nom du fichier, soit appuyer sur la touche [F5] (REPLACE) pour enregistrer
quand méme les données, en supprimant le fichier qui existait déja.

L
File name exists!!
Rerlace or rename? G F I3
I
CAHCEL REHAME EEFLACE

Un fichier de type Save All est repéré par une icatLe dans le bloc de liste de fichiers de la page Load.

Sauvegarde d’une seule séquence

Voici comment sauvegarder une seule séquence présente en mémoire de la MPC4000.

. Appuyez sur la touche [SAVE].

La page Save apparait.

Placez le curseur sur le champ Type, puis sélectionnez SAVE SEQUENCE a l'aide de la molette [JOG].
Une fois que vous avez sélectionné SAVE SEQUENCE, les parties suivantes de I'écran changent :

(DListe des données : Indique les données
présentes dans la mémoire interne de la

. MPC4000.

[ .
(2)—yerye-||  Se———" i e (2)Champ MIDI file type : Permet de
Lrdil= .« . 7 2
Il = 00— Craci - 000 choisir le type de séquence a sauvegarder.
: T — — Gdzes T4k . . .
Il [Ty (3)Champ Size : Indique la taille des don-
D=, L il

nées sélectionnées dans la liste de données.
Placez le curseur sur le champ Disk, tournez la molette [JOG] afin d’accéder a la fenétre Disk List.

Placez le curseur sur le périphérique de stockage dans lequel vous désirez sauvegarder les don-
nées, puis appuyez sur la touche [F6] (SELECT).
Le périphérique de stockage correspondant est alors sélectionné, puis la fenétre se referme.

Placez le curseur dans la liste des données, puis placez le curseur sur la séquence que vous

désirez sauvegarder avec les touches Curseur [A]/[ ¥].

La séquence sur laquelle vous avez placé le curseur est alors sélectionnée pour la sauvegarde. Un astérisque
(*) apparait devant le nom de toutes les séquences modifiées depuis leur dernier chargement ou sauvegarde.

Conseil :Lorsque le curseur se trouve dans la liste des données, vous pouvez également sélectionner ung séquence

en tournant la molette [JOG].

Placez le curseur sur le dossier, dans le bloc de liste des fichiers, dans lequel vous désirez sauve-
garder les données.

Pour passer au niveau supérieur ou inférieur, utilisez les touches Cesp®i.[Pour sélectionner plu-
sieurs dossiers a l'intérieur d'un méme niveau, utilisez les touches Cuadfwr I. Une fois le dossier de
sauvegarde sélectionné, son nom apparait dans le Searep

Conseil :Pour créer un nouveau dossier au niveau hiérarchique actuel, appuyez sur la touche [F3] (NEW)I.

Pour exécuter I'opération de sauvegarde, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).

La séquence unique sélectionnée est alors sauvegardée dans le dossier spécifié. Le nom de son fichier est
alors repéré par liconlZ]  dans le bloc de liste de fichiers de la page Load.

Si un fichier du méme nom existe déja dans le dossier-destination de la sauvegarde, une fenétre File Exists
apparait lorsque vous appuyez sur la touche [F6]. Dans ce cas, vous pouvez soit appuyer sur la touche [F3]
(RENAME) pour changer le nom du fichier, soit appuyer sur la touche [F5] (REPLACE) pour enregistrer
guand méme les données, en supprimant le fichier qui existait déja.



Sauvegarde et chargement d’'une séquefce

Chargement d’un fichier ALL (toutes les séquences/morceaux) ou d’une seule séquence

Voici comment charger les données d’'un fichier précédemment sauvegardé (une seule séquence ou toutes
les séquences/morceaux) depuis un périphérique de stockage externe dans la mémoire de la MPC4000.

Note:Lorsque vous rechargez une seule séquence ou toutes les séquences et morceaux, les données npuvellement
chargées viennent remplacer les séquences ou les morceaux qui se trouvaient déja en mémoire. Par conséquent,
mieux vaut n'effectuer cette opération de recharge de données qu’'a bon escient.

1. Appuyez sur la touche [LOAD].
La page Load apparait. Elle permet de charger des fichiers sauvegardés sur un périphérique de stockage.

(DBloc Informations disque : Indique le
périphérique de stockage choisi pour les
opérations.

(2)Champ Disk : Sélection du périph-
érique-source de I'opération de chargement
des données.

I m..:: 1 BT i
e e ] o

(3Bloc Liste de fichiers : Indique la hiérar-
chie des dossiers a I'intérieur du périphérique
de stockage sélectionné.

(4)Champ View : Choix du type de fichier
qui apparaitra dans le bloc Liste des fichiers.

I
é@ (5)Champ Wave free : Indique la capacité

mémoire disponible dans la section Sampler
de la MPC4000.

w:RLL FILEs

Hg|w Frogs 592 Srwaprcy Trpps L
m o letmt |nut-|-||ul-|_ U free

EIILL A

(8) Champ Sequencer free : Indique la capacité mémoire disponible dans la section Séquenceur de la

MPC4000.
@ Champ CPU free : Indique la capacité mémoire disponible dans la zone de gestion des données de la
MPC4000.
2. Placez le curseur sur le champ Disk, puis tournez la molette [JOG] afin d’accéder a la fenétre
Disk List.

3. Placez le curseur sur le périphérique de stockage depuis lequel vous désirez charger les don-
nées, puis appuyez sur la touche [F6] (SELECT).
Le périphérique de stockage sur lequel se trouve le curseur est alors sélectionné comme périphérique-source
de I'opération de rechargement de données.

4. Placez le curseur sur le champ View, puis sélectionnez le type de fichier que vous désirez
charger en tournant la molette [JOG].
Une fois ce type de fichier sélectionné dans le champ View, tous les fichiers d’'un autre type sont masqués.

5. Placez le curseur sur un fichier dans le bloc de la liste des fichiers.
Pour passer au niveau supérieur ou inférieur, utilisez les touches Cespi.[Pour sélectionner plu-
sieurs dossiers a l'intérieur d'un méme niveau, utilisez les touches Cuagguv [.

6. Le reste de la procédure dépend du type de fichier sélectionné.

Si vous ne chargez qu’une seule séquence
« Appuyez sur la touche [F6] (DO IT) pour accéder a la fenétre Load a Sequence.

« Placez le curseur dans la liste des séquences, puis sélectionnez le numéro de séquence dans lequel vous
désirez charger les données de séquence externes.

I v il it N
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(1) Liste des séquences : Permet de sélectionner le numéro de séquence dans lequel les données de
séquence externes seront chargées.
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Si vous chargez un fichier de type ALL (toutes les séquences + morceaux)

Appuyez sur la touche [F6] (DO IT) pour accéder a la fenétre “Load ALL (songs and sequences) File”. Lor-
sque vous rechargez un fichier de type ALL, toutes les données de séquence et de morceaux qui se trouvaient
dans la mémoire de la MPC4000 sont effacées. Sila mémoire interne renferme des données que vous désirez
conserver, il faut les sauvegarder au préalable sur un périphérique de stockage.

Load ALL{songs and seauencesy File

Pressina|_ DO IT |will rerlace

all existing sewuences and sonss!!

Pressinal SER  |will load a sinale
zesuence from selected ALL file.

Si vous désirez charger une seule séquence spécifique se trouvant dans un fichier ALL
« Appuyez sur la touche [F6] (DO IT), puis appuyez sur la touche [F3] (SEQ) pour accéder a la fenétre
Load a Sequence.

« Placez le curseur sur le cha®eq puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la séquence que
vous désirez recharger depuis le fichier ALL.

« Placez le curseur dans la liste de séquences, puis sélectionnez le numéro de séquence dans lequel vous
désirez recharger les données de séquence.

Sanl [ =Tawesmra B
|z ik pymegncy
| I-Tarm mpregeiiT
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A= Tarm mre g

B yra ]
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7. Pour exécuter I'opération de chargement des données, appuyez sur la touche [F5] (DO IT).
Une fois les données chargées, le contenu de la mémoire interne de la MPC4000 est remplacé par le fichier
chargé.

Conseil :Si la capacité de mémoire interne disponible est insuffisante, il est impossible de charger le fichier sélec-
tionné. Dans ce cas, il faut supprimer d’autres données, superflues, afin d’augmenter I'espace mémoire disponible,
puis réessayer I'opération.




Créer et éditer un morceau (Mode Sonp)

4 Créer et éditer un morceau (Mode Song)

Ce chapitre décrit comment effectuer les diverses opérations du mode Song telles que la création et I'édition
d’un morceau.

A propos des morceaux (Songs)

Un morceau ou “song” est constitué de plusieurs séquences arrangées dans I'ordre de lecture. La MPC4000
autorise l'usage de 128 Songs. Immédiatement apres la mise sous tension, tous les morceaux sont vides.
Pour en utiliser un, vous devez choisir celui dans lequel vous allez effectuer vos opérations d’édition.

Pour placer des séquences dans un morceau, il faut sélectionner une séquence pour chaque pas et indiquer
le nombre de fois que cette séquence sera répétée. Un morceau peut comporter un maximum de 250 pas,
dans la mesure ou la mémoire le permet.

Note: Les pas d’'un morceau ne contiennent que des numéros de séquence; pas des événements MID|I. Cela sig-
nifie que si vous modifiez une séquence apres I'avoir intégrée dans un morceau, vos modifications affecteront
tous les pas concernés par cette séquence.

Comme pour les séquences, les morceaux sont conservés dans la mémoire interne de la MPC4000. A
I'extinction de la machine, tous les morceaux présents en mémoire seront perdus. Pour conserver un
morceau que vous avez créé, il faut sauvegarder toutes les séquences et les morceaux en mémoire interne
sur un support de stockage externe. (Reportez-vous. &1gour les détails concernant cette procédure.)

Conseil :Un morceau que vous avez créé peut étre converti en séquepcég).

Créer un morceau

\Voici comment faire pour arranger les séquences présentes en mémoire selon I'ordre de lecture désiré, afin
de créer un nouveau morceau.
1. Créez ou chargez les séquences afin que celles que vous désirez utiliser dans le morceau soient
présentes dans la mémoire interne.
2. Pressez la touche [SONG].
La page Song apparait. Dans cette page vous pouvez créer, éditer ou relire des morceaux.

(1) Barre de Position : Indique I'emplace-
ment de la séquence en cours de lecture.

@Champ Now : Indique I'emplacement
actuel dans le morceau en mesures/batte-
ments/tics.

(3)Champ Time : Indique 'emplacement
actuel dans le morceau en heures/minutes/
secondes/millisecondes.

1HTED
d=]HTEG B F]LL
E-HELD B
B-HELD B FILL
E-HELD B
T-HELD B-R

L [ e (5)Champ Tempo : Indique/régle le tempo

ﬁ du morceau.
o (8)Champ Loop : Active/désactive la lecture

en boucle du morceau.

(4)Champ Song : Sélection du morceau a
jouer ou a éditer.

whapaababapa

®

(7) Champ SEQ/MAS : Sélection de la source de tempo du morceau; soit SEQ (le tempo fixé qui a été pro-
grammé dans chaque séquence), soit MAS (tempo commun a toutes les séquences).

Champ Start bar : Indique le point de départ de ce pas en termes de numéro de mesure du morceau.

(9 Champ Step : Indique le numéro du pas.

Champ Sequence : Sélection de la ségquence qui sera jouée dans ce pas.

(1) Champ Bars : Indique la durée de la séquence qui a été sélectionnée pour ce pas, en termes de numéro
de mesure. (Les mesures répétées ne sont pas incluses dans ce numéro.)

B Champ Repeats : Spécifie le nombre de fois que la séquence sera répétée.

3. Placez le curseur sur le champ Song, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner le
morceau que vous désirez créer.
Immédiatement aprés la mise sous tension, tous les morceaux sont vides et repérés par la mention
“(Unused).”
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4.

10.

Placez le curseur sur “(end of song)” dans le champ Sequence, puis faites tourner la molette

[JOG] afin de sélectionner la séquence qui sera lue au début du morceau

Lorsque vous sélectionnez une séquence, la mention “(end of song)” qui indique la fin du morceau se
déplace au pas suivant.

Lorsque vous modifiez le contenu d’un morceau, un nom de morceau du type “Song_xxx" (x étant un
numéro de 001 a 128) sera automatiquement attribué.

T e 1 a1 1l 1
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Si vous désirez que la séquence que vous avez assignée a I'étape 4 soit répétée, placez le curseur
sur le champ Repeat puis faites tourner la molette [JOG] pour indiquer le nombre de répétitions.

Conseil :Vous pouvez aussi régler le champ Repeats sur HOLD. Dans ce cas, cette séquence continuefa indéfin-
iment jusqu’a ce que vous pressiez la touche [F6] (NEXT) pendant la lecture.

Placez le curseur sur “(end of song)” dans le champ Sequence, puis faites tourner la molette
[JOG] afin de sélectionner la séquence suivante.
Le champStart bar (Mesure de dépaiit)dique le point de départ de la séquence suivante.

Répétez les étapes s 4 a 6 pour finir de programmer les séquences composant le morceau.

Si vous désirez modifier vos réglages, sélectionnez le pas, placez le curseur sur le champ désiré,
puis faites tourner la molette [JOG] pour modifier le réglage.
Vous pourrez modifier a votre convenance les réglages de chaque pas du morceau ultérieurement.

Conseil : Vous pouvez aussi utiliser les opérations d'édition pour copier, effacer ou insérer despasy.

Si vous souhaitez que toutes les séquences soient relues a un tempo commun, placez le curseur

sur le champ SEQ/MAS puis faites tourner la molette [JOG] pour le régler sur MAS.

Si le chamBEQ/MASst réglé sur MAS, toutes les séquences du morceau joueront au tempo indiqué dans
le champ Tempo.

Conseil :Vous pouvez aussi utiliser la touche [MASTER TEMPO] pour commuter le champ SEQ/MAS.
Si vous pressez la touche [WINDOW] alors que le curseur se trouve dans le champ Tempo, le menu |ocal

Tempo/Fix Tempo apparaitra. Pour les détails concernant ce menu, reportez-vous au manuel de référence au
format PDF.

Lorsque vous étes prét a relire le morceau, pressez la touche [PLAY].
Normalement vous ne pouvez relire les morceaux gu’en mode Song. Vous pouvez lire, arréter, ou repérer
un point dans un morceau de la méme maniére qu’en mode Séquence.

Pendant la lecture, I'assignation des touches de fonction change, comme ceci.

¢ Touche [F4] (SUDDEN)....... Lorsque vous appuyez sur cette touche, la lecture passe immédiatement au
pas suivant, méme si vous étiez au milieu d’un pas.

¢ Touche [F6] (NEXT)............ Lorsque vous appuyez sur cette touche, la lecture continue avec le pas sui-
vant lorsque la séquence en cours arrive a la fin, méme s'il restait des répé-
tions a jouer.

Editer un morceau

Voici comment copier, coller, insérer ou effacer des pas dans un morceau.

Dans la page Song, placez le curseur sur le champ Song, puis faites tourner la molette [JOG] afin
de sélectionner le morceau a éditer.

2. Dans le champ Sequence, placez le curseur sur le pas a éditer.



Editer un morceau

Si vous copiez ou effacez un pas, le pas que vous sélectionnez ici sera celui qui sera copié ou effacé. Si vous
insérez ou collez un pas, celui-ci sera inséré ou collé a 'emplacement du pas que vous avez sélectionné ici.

Start bar Ster Seauence Bars RePeatsl

1 1 | 1-COUNT i1 1
2 2 2-INTRO A i 1
4 I 2 2
g 4 4-IMTRD A FILL 2 1
i@ =] S-MELO A 2 3
1e 3 &-MELO A FILL 2 1
28 T S-MELO A 2 2
24 =] F-MELO A-B 4 1
23 tend of songl

COHLERT TO_SEQ COPY DELETE JI_THSERT FASTE

Conseil :Vous pouvez maintenir enfoncée la touche [SHIFT] puis utilisez les touches Cu§gur]afin de
sélectionner plusieurs pas adjacents.

Utilisez les touches [F3] (COPY) a [F6] (PASTE) pour exécuter 'opération d’édition désirée.
Chagque touche a la fonction suivante.

¢ Touche [F3] (COPY)............ Copie le pas sélectionné dans le presse-papiers (une zone mémoire dans
laguelle les données sont conservées temporairement).

¢ Touche [F4] (DELETE)....... Efface le pas sélectionné. Les pas suivants sont déplacés vers 'avant.

¢ Touche [F5] (INSERT) ........ Insere le contenu du pas sélectionné dans le pas choisi. Le pas sélectionné

et les suivants sont déplacés vers l'arriere.

¢ Touche [F6] (PASTE) .......... Insere le contenu du presse-papiers au niveau du pas sélectionné. Le pas
sélectionné et les suivants sont déplacés vers l'arriere. Si le presse-papiers
est vide, I'appui de cette touche n'aura aucun effet.

COPY
1 Séquence A
2 Séquence B
3 Séquence C
4 Séquence D

copiée
Presse-papiers

| Séquence C V|

DELETE
1 Séquence A 1 Séquence A
g ggquence CB) — 2 Séquence B
équence C == 3 Séquence D
4 Séquence D :
: effacée
INSERT
1 Séquence A 1 Séquence A
2 Séquence B 2
° —) 2 Séquence B
3 Séquence C 3 Séquence C
4 Séquence D -I 4 Séquence C
: insérée 5 Séquence D
COPY
1 Séquence A 1 Séquence A
2 Séquence B 4
— 2 Séquence B
3 Séquence C € >
= 3 Séquence X
4 Séquence D 4 Séquence C
: collee 5 Séquence D
Presse-papiers
| Séquence X |

a7
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Effacer un morceau

Voici comment procéder pour effacer un morceau de la mémoire interne, afin de le vider.

1. Pressez la touche [SONG].
La page Song apparait.

2. Placez le curseur sur le champ Song, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner le
morceau a effacer.

Nous vous recommandons d'écouter le morceau afin d’étre slr qu'il s'agit bien de celui que vous souhaitez
effacer.

3. Le curseur étant placé sur le champ Song, pressez la touche [WINDOW].
La fenétre Song/Song Default apparait.

(1)Champ Song name : Affichage/modifi-

Qﬁ cation du nom du morceau sélectionné.
_t—
Sorl19 hames Sona-a1

(2)Champ Default name : Affiche le nom

W1l e OB i du morceau qui a été automatiquement
attribué lors de la création du morceau.
Song Default T
@— Default nane: Sons (3)Touche [F1] (CLOSE): Ferme la fenétre.

(Thiz name is used for new song name. )

(®[Touche F4] (DELETE): Affiche la fenétre
Delete Song, permettant d’effacer un morceau.

DECLLL' oY ) (B)Touche [F6] (COPY): Affiche la fenétre

Copy Song, permettant de copier le morceau
sélectionné. (Pour les détails, reportez-vous
au manuel de référence.)
4. Pressez la touche [F4] (DELETE).
La fenétre Delete Song apparait.

@ (1)Champ Delete song : Indique/sélec-
tionne le morceau a effacer.

(@ Touche [F1] (CANCEL): Annule I'opéra-
tion et revient a I'étape 3.

(3Touche [F3] (DEL ALL): Affiche la
fenétreDelete ALL Song, dans laquelle vous

———elete| Sons0—"————]

Delete sons:

This will reset the sona to its
uruzed state with no contents.

A will erase this sons! pouvez effacer tous les morceaux présents
will erase ALL sonsst!! dans la mémoire interne
L AD [ (®Touche [F6] (DO IT): Exécute la com-
é % mande d’effacement.

5. Vérifiez que le morceau que vous désirez effacer est sélectionné dans le champ Delete song.
Si le morceau a effacer n’est pas sélectionné, placez le curseur sur leD#Hatasongt faites tourner la
molette [JOG] pour le sélectionner.

6. Pour exécuter la commande d’effacement, pressez la touche [F6] (DO IT).
Lorsque le morceau a été effacé, la fenétre se referme automatiqguement.

Convertir un morceau en séquence

Vous pouvez convertir un morceau terminé en une séquence. Cette opération est pratique lorsque vous
désirez ajouter des événements MIDI a un morceau ou modifier certains des événements MIDI, ou lorsque
vous désirez sauvegarder un morceau terminé en un seul fichier.

1. Pressez la touche [SONG].
La page Song apparait.

2. Placez le curseur sur le champ Song, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner le
morceau que vous désirez convertir en séquence.
Nous vous recommandons d'écouter le morceau afin d’étre sQr qu'il s'agit bien de celui que vous souhaitez
convertir.

3. Pressez la touche [F1] ou [F2] (CONVERT TO SEQ).
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Convertir un morceau en séquenge

La fenétre Convert Song to Seq apparait. Cette fenétre permet de convertir un morceau en séquence.

(1)Champ From song : Sélection du
morceau a convertir.

(2)Champ To sequence : Sélection de la
destination pour la séquence convertie.

(3)Champ Track status : Sélectionne com-
ment les réglages seront effectués dans les

ACHFARLGHEFYE A t pistes de la séquence convertie.

@_
@_

T =1
4. Vérifiez que le morceau que vous désirez convertir en séquence est bien sélectionné dans le
champ From song.
Sinon, tournez la molette [JOG] pour le sélectionner.
5. Placez le curseur sur le champ To sequence, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélec-

tionner la séquence qui sera la destination de la séquence convertie.
Lorsque la fenétre apparait, la séquence portant le numéro le plus bas sera automatiquement sélectionnée.

Note: Si une séquence contenant déja des événements a été sélectionnée comme séquence de destihation, cette
séquence sera remplacée lorsque vous exécuterez la commande Convert. Faites attention a ne pas effacer par
erreur une séquence importante.

6. Placez le curseur sur le champ Track status, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélec-
tionner une des méthodes suivantes, permettant le réglage des pistes de la séquence convertie.
e REFERENCED TO 1ST SQ
Le morceau sera converti en une séquence en fonction des parameétres de piste et du tempo de la séquence
qui a été sélectionnée a la premiére étape. Les pistes muettes seront également converties sans aucun
changement.
¢ OFF TRACKS IGNORED
A I'exception des pistes muettes qui ne seront converties, cette option est la méme que REFERENCED TO
1ST SQ.
« MERGED ON MIDI CHANNEL
A I'exception des pistes réglées sur le méme canal MIDI dans chaque séquence qui seront combinées en
une seule piste, cette option est la méme que REFERENCED TO 1ST SQ.

7. Pour exécuter la conversion, pressez la touche [F6] (DO IT).
Lorsque la conversion est terminée, la fenétre se referme automatiquement.

Note: Il n’est pas possible d'effectuer la conversion d’un morceau si le morceau résultant doit contenir plus de
50 000 événements notes.
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5 Utilisation des Multis et des Parts

Ce chapitre décrit comment utiliser les “Parts” qui sont le moyen de jouer les programmes de la section
Sampler, et les “Multis” qui permettent de gérer plusieurs Parts ensemble.

A propos des Parts

Afin de pouvoir relire un programme ayant été chargé dans la section Sampler, vous devez assigner ce pro-
gramme a une Part. Vous pouvez considérer une “Part” comme les réglages d’'un programme nécessaires a
sa lecture ; par exemple, le volume, le panoramique et I'assignation des prises de sortie.

Sur la MPC4000 vous disposez d’un maximum de 128 Parts. Vous pouvez sélectionner un programme et
régler les parametres de chaque Part, puis utiliser un séquenceur ou un contrdleur MIDI pour jouer plusieurs
Parts simultanément.

Section Séquenceur Section Sampler
Séquence Destination
de sortie
Piste Part 3 I—
:
Une Part comprend les parameétres suivants.
* Program  Position de sortie du signal envoyé au bus d'effet
* Volume  Port/canal de réception MIDI
* Pan » Hauteur (Pitch)
» Prise de sortie audio * Priorité de note
« Bus d'effet qui sera utilisé * N°de Program Change
« Niveau de départ du bus d’effet » Key Span (la tessiture du programme)

Il'y a deux moyen de jouer une Part & partir du séquenceur interne.

(1) Spécifier la Part directement
Avec cette méthode vous indiquez directement la destination de sortie d’'une piste sous la forme d’'une Part
spécifique. Dans ce cas, il n'est pas nécessaire de s'occuper du port/canal de réception MIDI de la Part.

(2) Spécifier la Part via le port/canal de réception MIDI
Avec cette méthode vous devez régler le port/canal de réception MIDI de la Part et spécifier le méme
port/canal de réception MIDI comme destination de sortie de la piste. Cette méthode vous permet de jouer
plusieurs Parts en méme temps sur un méme canal MIDI.

A propos des Multis
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Les réglages de I'ensemble des 128 Parts ainsi que ceux des effets internes (le type d’effet et son routage)
sont appelés collectivement un “Multi.”

Tous les réglages de Multi et de Part sont conservés dans la mémoire interne. Lorsque vous éteignez la
MPC4000, tous les réglages de Multis, Parts, ainsi que les réglages d’effets présents en mémoire sont per-
dus. Si vous désirez conserver vos réglages de Part et de Multi, vous devez sauvegarder le Multi sur un sup-
port de stockage avant d’éteindre I'appareil. (Pour les détails concernant la procédure de sauvegarde,
reportez-vous a la p. 56). Si tous les réglages de Part et d’effets internes que vous utilisez dans un morceau
(Song) sont sauvegardés dans un Multi, vous pourrez les rappeler instantanément dés que vous en aurez
besoin.

Section Sampler

Multi C |
Multi B |

Multi A




Edition des paramétres de PgJt

Edition des paramétres de Part

Les pages qui suivent expliqguent comment sélectionner le programme qui sera utilisé par chaque Part, et
comment régler les parameétres tels que volume, port/canal de réception MIDI.

Assigner un programme a une Part
Voici comment procéder pour assigner un programme de la mémoire interne de la MPC4000 a chaque Part
du Multi actuellement sélectionné.
1. Pressez la touche [MULTI], puis la touche [F2] (MIX).

La page Mix apparait. Dans cette page vous pouvez éditer les parametres concernant le mixage de chaque
Part.

@®  (DChamp Multi : Indique le nom du Multi
actuellement sélectionné.

(2)Champ Part : Indique les n° de Parts.

(3)Champ Program/Type : Sélectionne le

Q) —a—1 | programme qui sera assigné a cette Part. Le
champTypeindique par une abréviation le
type de programme qui est sélectionné.

(4)Champ Lvl : Régle le volume de cette Part.

(5)Champ Pan : Régle le panoramiquie
cette Part

@Champ Out : Indique la prise de sortie du
signal audiale cette Part

(D)Champ FX : Régle le niveau de départ
vers le bus d'effet sélectionné ).

Champ Send : Sélectionne le bus d'effet qui sera utilisé par cette Part.
@ Touche [F5] (MUTE): Rend muette la Part actuellement sélectionnée par le curseur.

Touche [F6] (SOLO): Isole (Solo) la Part actuellement sélectionnée par le curseur (toutes les autres
Parts seront muettes).

2. Si nécessaire, placez le curseur sur le champ Multi et tournez la molette [JOG] pour choisir un
Multi.

| Conseil : Vous pouvez aussi sélectionner les Multis dans la page List (touche [MUL{blliche [F1]).

3. Placez le curseur sur le champ Part, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la Part
dont vous désirez éditer les parameétres.

4. Placez le curseur sur le champ Program/Type de la Part a laquelle vous souhaitez assigner un
programme, puis tournez la molette [JOG] pour assigner le programme désiré.
La colonne Type de programme, a droite du nom indique une abréviation représentant le type de programme
que vous avez assigné (DR= Drum Program, KG= Key Group Program).

Conseil :Vous pouvez aussi assigner un programme dans la page MIDI (touche [MULtdllche[F3]), dans
la page Span (touche [MULTI} touche [F4]), ou dans la page principale (touche [MAIN]).

Régler les parameétres de mixage d’une Part

Voici comment régler les paramétres de mixage, tels que volume, panoramique et niveau de départ effet de
chaque Part.

1. Pressez la touche [MULTI], puis la touche [F2] (MIX).

2. Placez le curseur sur le champ Part, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la Part
dont vous désirez régler les parameétres.

3. Placez le curseur sur le champ du paramétre que vous souhaitez régler, puis tournez la molette
[JOG] afin de régler la valeur.
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Le réglage du parametre change immédiatement. Chaque parameétre a les fourchettes de valeurs suivantes.

e Champ Lvl (volume) .......ccccocevrneene —60.00 dB—+6.0 dB

e ChampPan .....ccccoocvieviiiiiiee i, L50-MID (centre)-R50

¢ Champ Out (destination de sortie) ... L/R (prises [MAIN OUT]), 1-8 (sortie séparées optionnelles), 1/2,
3/4,5/6,7/8, L, R

Champ FX (bus d'effet) ................. A-D, AB, CD, OFF (aucun signal ne sera envoyé)

e Champ Send —40.00 dB—+6.00 dB

Conseil :Le paramétre Pan n’est valable que si vous avez choisi L/R, 1/2, 3/4, 5/6, ou 7/8 comme destination
de sortie.
En réglant le parametre FX sur A/B ou C/D, vous pouvez utiliser les effets des bus AB ou CD en entrée/sortie
stéréo.

Réglage du port/canal MIDI d’une Part
Voici comment régler le port et le canal de réception MIDI d’'une Part afin de pouvoir lire cette Part a partir
d’une piste de la section Séquenceur via un port MIDI virtuel (INT-A/INT-B).
1. Pressez la touche [MULTI], puis la touche [F3] (MIDI).
La page MIDI apparait. Dans cette page vous pouvez spécifier le canal de réception MIDI de chaque Part.
Vous pouvez également sélectionner le programme qui sera assigné a chaque Part, et préciser la priorité de
jeu de chaque Part.

(1)Champ Multi : Indique le nom du Multi
actuellement sélectionné.
I N R S

| O O 15 | (2)Champ Part : Indique les n° de Parts.
. (3)Champ Program/Type : Sélectionne le

Pel Promen | Tww| Tl r\I\.l|1-|l Frnrltvh{hl ) . N
(== o L I e o G programme qui sera assigné a cette Part. Le
I |Swvih BIE5 i | W | HED, 0 HIEH | TFF i i
o B il m s | e o champTypgm_dlque le type de programme par
4P B wal| an | w00, | HIBH | oeF une abréviation.
Elierrer Pec Ll I T HIEH FF ]
o Loess e e [ | Hien_| o (4)Champ MIDI Ch : Indique le canal/port
] Bn | w03 | HIEH | OFF de réception MIDI de la Part.
| ] =0 | w0, HIEH | FF ,
i e | +a0,m0 | HIEH | e (5)Champ Tune : Réglage de la hauteur de la
11 115 |+, HIEH oFr P t
12 125 | +5, 0 HIEH [oadd art.

(&)Champ Priority : Indique la priorité don-
née a la Part pour le jeu des notes.

@ Champ Prog No. Indique le numéro de Program Change du programme qui a été choisi pour la Part.
2. Placez le curseur sur le champ Part, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner une Part.

3. Placez le curseur sur le champ du parametre que vous souhaitez régler, puis tournez la molette
[JOG] afin de régler la valeur.
Les réglages disponibles pour chaque parameétre sont les suivants.

e Champ MIDI Ch .....cccovviieeie 1A-16A, 1B-16B

e Champ Tune .....ccccooviiieieeie. —36.00—+36.00 demi-tons

e Champ Priofity .......cccoeeevivvrennne HOLD/HIGH/NORMAL/LOW
e Champ Prog NO. .......ccocvvvvnnenne OFF, 1-128

Conseil :Le réglage du champ Priority représente une priorité dans I'ordre décroissant : HOHIGH -

NORMAL - LOW. Si la MPC4000 se trouve a court de voix, elle annulera les notes qui sont en train ¢'étre
jouées selon la priorité que vous avez spécifiée ici. Si vous avez réglé une Part sur HOLD, son programme ne
sera jamais coupé.

Réglage de la tessiture d’une Part

En spécifiant la note la plus haute et la plus basse qu’une Part peut jouer, vous pouvez limiter une Part a une
certaine tessiture.

1. Pressez la touche [MULTI], puis la touche [F4] (SPAN).
La page Span du mode Multi apparatit.

52



Ajouter ou effacer une Par

® @6 ® (1)Champ Multi : Indique le nom du Multi
actuellement sélectionné.

s -

Pt Froem Towy |I.u-I I
o ] e

LTl o T ALK

(2)Champ Part : Indique les n° de Parts.

(3)Champ Program/Type : Sélectionne le
programme qui sera assigné a cette Part. Le
champTypeindique le type de programme par
une abréviation.

(4)Champ Low : Spécifie le numéro de la
note la plus basse jouée par la Part.

Bl || | =

(5)Champ Hi : Spécifie le numéro de la note
la plus haute jouée par la Part.

(®)Keyboard: Indique graphiquement la tes-
siture de la Part.

Placez le curseur sur le champ Part, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner une Part.

Placez le curseur sur le champ Low de la Part, puis tournez la molette [JOG] afin de spécifier le
numéro de la note la plus basse pouvant étre jouée par cette Part.

4. Placez le curseur sur le champ Hi de la Part, puis tournez la molette [JOG] afin de spécifier le
numéro de la note la plus basse pouvant étre jouée par cette Part.
Les numéros de note compris entre les réglages Low et Hi représentent la tessiture de cette Part.

Ajouter ou effacer une Part

Voici comment procéder pour ajouter une Part a un Multi, ou en effacer une d’'un Multi.
1. Pressez la touche [MULTI], puis la touche [F2] (MIX).

La page Mix apparait.
2. Placez le curseur sur le champ Part, and press the [WINDOW] key.

La fenétre locale Part apparait. Dans cette fenétre vous pouvez ajouter une Part au Multi actuellement sélec-
tionné, ou effacer une Part de ce Multi.

(1)Champ Number of new parts : Indique
le nombre de Parts a ajouter.

7774%%1.]4'— (2)Champ Delete part : Sélection du
Hurber of new rarts: numéro de la Part a effacer.
will create new Farts. (®[Touche F1] (CANCEL): Annule I'opéra-
tion et referme la fenétre.
®77 Delete Fart:DEm
s @[Togche F3] (DELETE): Efface la Part
sélectionnée.

indiqué de nouvelles Parts.

T (EELETE) T (B)Touche [F6] (CREATE): Crée le nombre

3. Si vous désirez ajouter une ou plusieurs Parts, tournez la molette [JOG] dans le champ Number
of new parts afin de spécifier le nombre de Parts a ajouter, puis pressez la touche [F6] (CREATE).
Les Parts seront ajoutées et vous reviendrez a la situation de I'étape 1.

Note: Un Multi peut étre composé d’'un maximum de 128 Parts. Il n’est pas possible d’'ajouter des Parts a un
Multi qui par cette opération dépasserait le nombre de 128 Parts.

4. Si vous désirez effacer une certaine Part, tournez la molette [JOG] dans le champ Delete part
afin de spécifier le numéro de la Part a effacer, puis pressez la touche [F5] (DELETE).
La Part sera effacée et vous reviendrez a la situation de I'étape 1.

Créer un Multi

Voici comment procéder pour créer un nouveau Multi. Lors de la création d’'un Multi, vous pouvez indiquer
le nombre de Parts que vous désirez.

1. Pressez la touche [MULTI].
La page List du mode Multi apparait. Cette page regroupe les Multis présents dans la mémoire interne.
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(1)Champ Tag : Placez le curseur dans cette
colonne et faites tourner la molette [JOG]
pour marques* ou non le Multi. Ce champ
sert a désigner plusieurs Multis comme objets
de vos opérations.

Hultt: list

Tafs

(2Multi list: Liste des Multis présents dans
la mémoire interne.

(3MIDI Prog No. Indique le numéro de
Program Change assigné au Multi.
(®Touche [F6] (SORT): Affiche lafenétre de

Tri (Sort) dans laquelle vous pouvez réordon-
ner les Multis.

Conseil :Un astérisque * sera ajouté devant le nom des Multis dont le contenu a été modifié apres les avoir
sauvegardés ou chargés.
Vous pouvez également changer de Multi en envoyant des messages de Program Change a la MPC4p00. (Pour
les détails, reportez-vous au manuel de référence au format PDF.)

2. Placez le curseur sur la liste des Multis, puis pressez la touche [WINDOW].
La fenétre locale Multi apparait.

(1)Champ Multi name : Modification du
nom du Multi actuellement sélectionné.
r— (2@ Touche [F1] (CLOSE): Annule I'opération
Rulid. rassgulel il et referme la fenétre.
(®Touche [F4] (DELETE): Affiche la fenétre
e o oL locale D_elete Multi, ou vous pouvez effacer
R wtll oreabe mws mdkd un Multi.
(@)Touche [F5] (NEW): Affiche la fenétre
locale Create New Multi, ou vous pouvez
créer un nouveau Multi.
(B)Touche [F6] (COPY): Affiche la fenétre

locale Copy Multi, ou vous pouvez copier un
Multi.

3. Pressez la touche [F5] (NEW).
La fenétre locale Create New Multi apparait.

(1)Champ New Name : Spécifie le nom du
nouveau Multi qui vient d'étre créé.
[ ey s Fali]

(2)Champ Number of parts : Spécifie le
res ramailelty Be7 nombre de Parts dans le nouveau Multi.

(: ———————— Pk of satar 13

Precoima[ 5] [T Jesbil create new mulibi.

| CreiL ] =

4. Placez le curseur sur le champ New Name, puis utilisez la molette [JOG] pour donner un nom au
Multi nouvellement créé.
Reportez-vous & la page 14 pour savoir comment entrer des caracteres.

5. Placez le curseur sur le champ Number of parts, puis tournez la molette [JOG] pour spécifier le
nombre de Parts que vous souhaitez utiliser dans le nouveau Multi.
Vous pourrez modifier ce réglage ultérieurement.

6. Pour exécuter la commande, pressez la touche [F6] (DO IT).
Le nouveau Multi sera créé et la fenétre se refermera.

7. Afin de pouvoir utiliser le Multi que vous avez créé, placez le curseur sur ce Multi.
Le nouveau Multi est alors sélectionné.

Conseil :Vous pouvez aussi changer de Multi dans le champ Multi figurant dans les pages Mix, MIDI olu Span.
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Copier un Multi

Copier un Multi

Voici comment copier un Multi présent dans la mémoire interne de la MPC4000.
1. Pressez la touche [MULTI].
La page de liste apparait.

2. Placez le curseur sur la liste des Multis, puis pressez la touche [WINDOW].
La fenétre locale Multi apparatit.

3. Pressez la touche [F6] (COPY).
La fenétre locale Copy Multi apparait.

(1)Champ Copy Source : Sélectionne le

®7 Cotw BErCHMGIRL BN Multi a copier.
I coey
O e e (2)Champ New name : Permet de donner
i un nom au Multi copié.
I IT ] will corw malti. ﬁ' @
e o
AR SURRRRRRRAe o i e ]
| CHiL ] [

4. Placez le curseur sur le champ Copy Source, puis choisissez le Multi que vous désirez copier.
5. Placez le curseur sur le champ New name, et donnez un nom au Multi copié.
Reportez-vous a la page 14 pour savoir comment entrer des caracteres.
6. Pour exécuter la copie, pressez la touche [F5] (DO IT).
Un nouveau Multi sera créé, avec le nom que vous avez spécifié a I'étape 5, et les données seront copiées.

Effacer un Multi

Voici comment effacer un Multi de la mémoire interne.
1. Pressez la touche [MULTI].
La page de liste apparait.

2. Placez le curseur sur la liste des Multis, puis pressez la touche [WINDOW].
La fenétre locale Multi apparait.

3. Pressez la touche [F4] (DELETE).
La fenétre locale Delete Multi apparait.

———lelete Mullie—————— (1)Champ Delete multi : Sélectionne le
Multi a effacer.

(@I[Touche F3] (DEL ALL): Affiche la
fenétre locale Delete ALL Multis, ou vous

@*— Delete multi: IEAEE

Will erace thic multil pouvez effacer tous les Multis de la mémoire
will erase tassed multis!! interne de la MPC4000.

DEL ALL | will erase ALL multis!!!l]

0 I (3 Touche [F5] ( # TAGGED): Efface
chaque Multi que vous avez marcw*”  dans
le champragde la page de liste.

(@) Touche [F6] (DO IT): Efface le Multi que vous avez spécifié dans le chBxlpte multi

4. Placez le curseur sur le champ Delete Mullti, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner
le Multi a effacer.

5. Pour exécuter 'opération d’effacement, pressez la touche [F6] (DO IT).

Conseil :Si vous pressez la touche [F3] (DEL ALL), tous les Multis seront effacés de la mémoire interpe.
Sivous avez marque*  des Multis dans le champ Tag de la page de liste pour désigner ceux que vaus voulez
effacer, vous pouvez appuyer sur la touche [l ( TAGGED) pour effacer tous les Multis spécifiés.
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Sauvegarder ou charger un Multi

Vous pouvez sauvegarder ou charger des Multis ou des Parts sur ou a partir d’'un périphérique de stockage.

Sauvegarder un Multi
Voici comment sauvegarder un Multi a partir de la mémoire interne sur un périphérique de stockage interne
ou externe. Comme tous les Multis présents dans la mémoire interne seront perdus lorsque vous éteindrez
la MPC4000, vous devez utiliser cette procédure pour sauvegarder les Multis que vous souhaitez conserver.
1. Pressez la touche [SAVE].
La page Save apparait.

(DDisk information: Indique quel est le
périphérique de stockage sélectionné comme
destination de sauvegarde.

@Champ Type : Sélectionne le type de don-
nées a sauvegarder.

(3)Champ Disk : Sélectionne le périphérique
de stockage de destination de la sauvegarde.
(4)Champ Save : Indique le dossier a
I'intérieur périphérique de stockage de desti-
nation de la sauvegarde.

(®Bloc Liste des Fichiers : Affiche la struc-
ture des dossiers a I'intérieur du périphérique
de stockage sélectionné.

2. Placez le curseur sur le champ Type, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner SAVE MULTIs.
Lorsque vous sélectionné SAVE MULTIs, les zones suivantes de I'écran changent.

(DListe des données: Affiche les données
présentes dans la mémoire interne de la

=~ MPC4000.
BRVE || - | muiei o ! L (2)Champ Size : Indique la taille de chaque
Tl b 35 Multi
Al Dl Tk :
E Pl D R
i TS -] Wk
Al i e

3. Placez le curseur sur le champ Disk, puis faites tourner la molette [JOG].
La fenétre locale Disk List apparait.

FREILE  HiA Dosics  Fras
ET—FN | [ s rro WA ] i | -——

[E e R EREETE

_ 0290 EC A SEED

4. Placez le curseur sur le périphérique de stockage sur lequel vous souhaitez sauvegarder le Multi,
puis pressez la touche [F6] (SELECT).
Cet appareil sera sélectionné comme périphérique de stockage de destination, et la fenétre locale se refermera.

5. Placez le curseur sur Liste des données, puis utilisez les touches Curseur [ A]1/[ Y] pour placer le
curseur sur le Multi que vous désirez sauvegarder.
Le Multi sur lequel vous placez le curseur sera sélectionné pour la sauvegarde. Un astérisque * apparait devant
le nom de tous les Multis que vous avez modifiés depuis leur dernier chargement ou sauvegarde.

Conseil :Lorsque le curseur est situé dans la Liste de données, vous pouvez tourner la molette [JOG] afin de
sélectionner un Multi pour le sauvegarder.

6. Placez le curseur sur le bloc Liste des fichiers, puis sélectionnez le dossier dans lequel vous
désirez sauvegarder le Multi.
Utilisez les touches Curseud/[P>] pour vous déplacer de haut en bas dans la hiérarchie des dossiers, et
les touches Curseual/[ ¥] pour sélectionner un dossier situé & un méme niveau.

Conseil :Vous pouvez presser la touche [F3] (NEW) pour créer un nouveau dossier au niveau sélecti+nné.
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Sauvegarder ou charger un Mulii

7. Pressez la touche [F6] (DO IT).
La fenétre locale Save a Multi apparait, dans laquelle vous pouvez exécuter la sauvegarde.
[y ] — (1)Champ Save : Spécifie comment les pro-

ot ooy b i grammes et les échantillons inclus dans le
Multi seront sauvegardés.

:  IEE— — " FEE R R PR
(2)Champ Replace same files : Spécifie
comment les programmes et les échantillons
Prexsioe [TTTT ) =10 s & sadbd portant le méme nom et existant déja dans la
destination de sauvegarde seront traités.

{Terts ] L)

Conseil :Si la fenétre locale File Exists apparait lorsque vous pressez la touche [F5], c’est qu'un Multi portant

le méme nom existe déja sur le périphérique de stockage. Si cela se produit, prenez une des mesures suivantes.
Pressez la touche [F3] (RENAME) et renommez le Multi.

Pressez la touche [F5] (REPLACE) pour remplacer le Multi existant.

8. Placez le curseur sur le champ Save, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner une des
méthodes suivantes pour sauvegarder les programmes/échantillons (Samples).
WITH PROGRAMS & SAMPLES : Les programmes et les échantillons inclus dans le Multi seront sauve-
gardés avec celui-ci.
WITH PROGRAMS : Les programmes inclus dans le Multi seront sauvegardés avec celui-ci. (Pas les
échantillons.)
MULTI ONLY : Seul le multi sera sauvegardé.
WITH NEW & MODIFIED : Parmi programmes et les échantillons inclus dans le Multi, seuls ceux qui ont
été modifiés depuis leur dernier chargement ou sauvegarde seront sauvegardés.

9. Si vous avez sélectionné WITH PROGRAMS & SAMPLES ou WITH PROGRAMS a I’étape 8,
placez le curseur sur le champ Replace same files, puis tournez la molette [JOG] afin de
sélectionner comment les programmes/échantillons seront sauvegardés.
YES : Les anciennes données seront remplacées.
NO : Les données portant le méme nom ne seront pas sauvegardées.

10. Pour exécuter I'opération de sauvegarde, pressez la touche [F5] (DO IT).
Le multi sera sauvegardé dans le dossier que vous avez spécifié. Si vous avez choisi une option autre que
MULTI ONLY a I'étape 8, les programmes/échantillons correspondants seront également sauvegardés.

Charger un Multi

Voici comment charger un Multi depuis un périphérique de stockage.

1. Pressez la touche [LOAD].
La page Load apparait. Vous pouvez ici charger des fichiers ayant été sauvegardés sur un périphérique de
stockage.
C T = @Disk information: Indique le périph-
e r= érique de stockage interne de la MPC4000 ou
O—3r le périphérique externe connecté actuellement
H sélectionné pour les opérations.

(2)Champ Disk : Sélectionne le périphérique
de stockage a partir duquel le Multi sera chargé.
(3Bloc Liste des Fichiers : Affiche la struc-

ture hiérarchique du périphérique de stockage
choisi.

|
(A—a——View: ALL Tiies
S NE | e

-

Tree= 3R
Treps W0

(4)Champ View : Sélectionne le type de
fichier qui sera affiché dans I'arborescence.

(5)Champ Wave free : Affiche la quantité
de mémoire d’échantillons disponible dans la
MPC4000.

(6) Champ Sequence free : Affiche la quantité de mémoire disponible dans la section Séquenceur de la
MPC4000.

@ Champ CPU free : Affiche la quantité de mémoire disponible pour la gestion des données dans la
MPC4000.
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2. Placez le curseur sur le champ Disk, puis tournez la molette [JOG] afin d’afficher la fenétre

locale Disk List.

Haddis  Haea Fwsarca
Ll=Fin | s nlsra mrsdded woal &
1 ] IHTEF e

e 020 Eea) 00 GEED

. Placez le curseur sur le périphérique de stockage a partir duquel vous désirez charger les

données, puis pressez la touche [F5] (SELECT).
Le périphérique de stockage situé sous le curseur sera sélectionné comme source de chargement.

. Placez le curseur sur le champ View, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner le type

de fichier que vous désirez charger.

En sélectionnant le type de fichier désiré dans le cNempvous pouvez cacher les autres types de fichiers.
Dans le bloc Liste des fichiers, placez le curseur sur le fichier a charger.

Utilisez les touches Curseud]/[P] pour vous déplacer de haut en bas dans la hiérarchie des dossiers, et
les touches Curseua]/[ ¥] pour sélectionner un dossier situé a un méme niveau.

. Pressez la touche [F6] (DO IT).

La fenétre locale Load a Multi apparatit.

e T 3 Fou]S | W— (1)Champ Load : Spécifie comment les pro-
Sininistdianintndnininin grammes et les échantillons inclus dans le
Multi seront gérés.

D—
@——PHIM-I- ik &0l I e

L oved i s FLiled Lo D8 Jossiesl o

o B Tibe I et Tl (2)Champ Replace same file in memory :

-y gy Spécifie ce qu'il se produit si la mémoire

m — T . interne contient déja un Program/Sample du
4 L L el

méme nom que celui en train d'étre chargé.
(Affiché seulement si vous avez opté pour un
choix autre MULTI ONLY er(1), ci-dessus.)

(3 Touche [F1] (CANCEL): Annule I'opération de chargement et referme la fenétre.
(@) Touche [F3] (CLEAR): Vide la mémoire interne.
(®) Touche [F5] (DO IT): Exécute I'opération de chargement.

. Placez le curseur sur le champ Load, puis choisissez une des options suivantes pour indiquer

comment les Programs/Samples inclus dans le Multi seront traités.
MULTI ONLY : Seul le Multi sera chargé.
WITH PROGRAMS : Les programmes inclus dans le Multi seront aussi chargés. (Pas les échantillons.)

WITH PROGRAMS & SAMPLES : Les programmes et les échantillons inclus dans le Multi seront aussi
chargés.

. Si vous avez sélectionné WITH PROGRAM & SAMPLES ou WITH PROGRAMS a I'étape 7, placez

le curseur sur le champ Replace same sample in memory, puis tournez la molette [JOG] afin de

spécifier comment les anciennes données déja en mémoire seront traitées.

NO (FASTER) : Si des programmes/échantillons portant le méme nom se trouvent déja en mémoire, ces
données ne seront pas chargées.

YES : Les données seront chargées, et remplaceront les anciennes.

. Pour exécuter I'opération de chargement, pressez la touche [F5] (DO IT).

Conseil :S'il n'y a pas suffisamment d’espace libre dans la mémoire interne, il ne sera pas possible de|charger
le fichier sélectionné. Dans ce cas, il faudra effacer les données inutiles afin de libérer de I'espace.




Opérations en mode Mixage (Mixef)

6 Opérations en mode Mixage (Mixer)

Ce chapitre décrit comment utiliser le mode Mixage afin de régler les paramétres de mixage des Parts.

A propos du mode Mixage

En mode Mixage vous pouvez utiliser la Console de Part (ou Part Mixer) pour régler les parameétres de
chaque Part.

La Part Mixer permet de régler le volume, le panoramique et le niveau de départ du bus d’effet pour chaque
Part du Multi actuellement sélectionné. Ces parametres sont communs a ceux du Multi, et le fait de régler
I'un affecte aussi l'autre.

Les réglages de la Part Mixer sont mémorisés dans le Multi. Si vous désirez conserver les modifications que
vous avez effectuées, vous devez sauvegarder le Myt $6).

Part 1
Part 2
Part 3
Part 4

N°dePart 1) 2
Niveau de départ

w
e
N,

IN
y
~,

&
<

Panoramique

©
0)
Volume Jﬁl

T— O ©
F— O O

T O ©

Utilisation de la Part Mixer

3.

La Part Mixer permet de contrdler les parametres de mixage, tels que le volume, le panoramique et le niveau
de départ du bus d’effet pour chaque Part.

Dans la page principale, sélectionnez le Multi que vous désirez controler. Vérifiez aussi que le

programme que vous désirez utiliser est sélectionné pour chaque Part du Multi.

Pressez la touche [MIXER].

La page Part du mode Mixage apparait. Dans cette page vous pouvez utiliser la Part Mixer qui regle le vol-
ume, le panoramique et le niveau de départ du bus d’effet pour chaque Part.

(1)Champ du n° de Part : Indique les
numéros des Parts dans le Multi.

Fark rnar

16 11 12 13 14 1% 18

PSR o (2)Champ Fx : Indique le niveau de départ du
e signal qui est envoyé de chaque Part vers le
DERFEELLIRE pus deffet. Le bus d'effet auquel le signal est
envoyé peut étre sélectionné dans la page Mix
du mode Multi & p. 51).

@Champ Pan : Indique le panoramique de
chaque Part.

(4)Champ Level : Indique le volume de
chaque Part.

Tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la Part dont vous désirez régler les paramétres de

mixage.

Lorsque le curseur se déplace complétement a droite de I'écran, les Parts se mettent a défiler automatique-
ment.

Note: La Part Mixer s’applique uniqguement a la section Sampler. Elle ne peut pas étre utilisée pour contrbler
un expandeur MIDI externe.
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Chapitre 6—Opérations en mode Mixage (Mixer)

4. Utilisez les potentiométres [Q11/[Q3] et le curseur [Q5] de la section Q-LINK
pour régler les parameétres de mixage de la Part actuellement sélectionnée.
Lorsque la page Part est affichée, vous pouvez utiliser les potentiomeétres [Q1] et |
ainsi que le curseur [Q5] pour régler les chafp$anetLevelde la Part sélectionnée.

Note: Q-LINK est temporairement désactivé lorsque la page Part est affichée. |

el e

o e

5. Répétez les étapes 2 a 3 pour régler les parametres de mixage de chaque Part.

6. Si vous désirez conserver les modifications que vous avez effectuées sur les différents réglages de
mixage de la Part, sauvegardez le Multi.



7 Effets

Effets

La MPC4000 integre quatre processeurs d'effets (Effets 1 a 4) permettant de traiter les programmes de la
section Sampler. Chaque processeur permet de choisir un des 52 types d’effets, puis d’éditer les paramétres
pour obtenir une grande variété d'effets.

Pour utiliser les effets, il faut envoyer le signal |
provenant de chaque Part aux effets par l'intern o

diaire de quatre bus d’'effets (A a D) que posseét
la MPC4000. Lorsque la MPC4000 se trouve day

son état par défaut, les effets 1 & 4 sont reliés X
respectivement aux bus A a D. Si vous sélectiol
nez un bus d'effet pour chaque Part puis aug-
mentez le niveau de départ vers ce bus d'effet, Effet 3
signal sera envoyé a l'effet correspondant

Effet 1

Effet 2

t—| Effet4

Prises [MAIN OUT]

SEND A
SEND B
SEND C
SEND D

Lorsque la MPC4000 se trouve dans son état par

défaut, le signal traité (le “son d'effet” & propre-SE"°* —>
ment parler) est envoyé directement vers les cc
necteurs de sortie principale [MAIN OUT], ou il
se mélange avec le signal de sortie des Parts (sexpc — [ Effet 3 [
“son direct”), puis sort sur les prises [MAIN

OUT] SEND D —> Effet 4

Les dlffe_rgn:[s réglages tels qu\e le choix du type
d’effet utilisé pour les effets 1 a 4, les valeurs d¢ :
parametres d'effets et I'assignation des effets a

bus sont mémorisés dans le Multi sélectionné.

Comme le contenu de ce Multi est perdu a

I'extinction de la MPC4000, il faut sauvegarder les données du Multi actuellement sélectionné si vous
désirez en conserver les réglages (pour plus de détails concernant la sauvegarde d.up. M6l

SEND B —> Effet 2

Prises [MAIN OUT]

Conseil :Les différents types d’effets sont soit de type entrée et sortie mono, soit entrée mono/sortie stéréo. Toutefois,
si nécessaire, vous pouvez “lier” deux effets, et les utiliser comme effet de type entrée et sortie stéréo.
Sivous le désirez, vous pouvez modifier I'assignation d’entrée/sortie de I'effet si désiré. Pour plus de détailg, veuillez
vous référer au manuel de référence au format PDF.

Opérations de base concernant les effets

1.

Voici comment sélectionner un type d’effet pour les effets 1 a 4, sélectionner le bus d’effet pour chaque Part,
et régler le niveau de départ.

Appuyez sur la touche [EFFECT], puis appuyez sur la touche [F1] (SELECT).

La page Select apparait. Elle permet de modifier I'assignation de I'effet et de sélectionner le type d’effet.

(1)Champ In : Sélection de la source

C? d’entrée pour les effets 1 a 4. Par défaut, ce
— sont les bus d’effets SEND A a D qui sont

in iftect Qut assignés, respectivement, aux effets 1 a 4.
(2)Champ Effect : Sélection du type d'effet

e [ - eman— e

(O e T—T R T utilisé par les effets 1 a 4.
e "n SRR STLEAD |,|""—“‘°‘ (3)Champ Out : Sélection des connecteurs
. sur lesquels sortiront les signaux des effets 1 a
rE "n oL F STRRED # 4. Vous pouvez choisir /LR, 1-8 (sorties
Sraves Linkt06F séparées 1 a 8), 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 ou OFF

1D D '*[-I HENSEERIE EDOH I.I""'* (aucun signal d’effet sur les sorties).
EEEEG FTE ol @Champ Stereo link : Activer ce champ

— permet de “lier” les effets 1/2 et 3/4, afin de les

utiliser comme effets stéréo en entrée/sortie.

(5 Touche [F2] (EDIT) : Fait apparaitre la page Edit, permettant de modifier les paramétres d'effets.

(8) Touche [F3] (MIX) : Fait apparaitre la page Mix, qui permet d’effectuer des réglages concernant les
signaux sortant des effets.
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Chapitre 7—Effets

2. Si vous désirez sélectionner un type d’effet, placez le curseur dans le champ Effect des effets 1 a
4, puis tournez la molette [JOG].
La fenétre Select Effect Type apparait. Elle permet de sélectionner le type d’effet.

(DlListe d’effets : Permet de sélectionner le
type d’effet a utiliser.

E=———nmaunrmmer———|
RS e (2)Touche [F1] (CLOSE) : Permet
CHORUS:STERED y y 7 . a
CHORLIS> HOUER: d’annuler I'opération et de refermer la fenétre.
CHORUS+DELRY
COMPE <11 .
735 (3Touche [F3] [F6] (SELECT) : Permet de
DELAY:MULTI TAP H 3 4 H e
pELAVIILL valider le type d'effet sélectionné &n.
DELAY:STERED
DELAY:XOUER
DIGITHAL ER
DISTORTION

==

3. Pour sélectionner le type d’effet, faites tourner la molette [JOGI.
La MPC4000 propose les types d’effets suivants. Veuillez consulter le manuel de référence pour tout ce qui
concerne les effets produits par chaque type et les détails concernant ses parameétres.

Types d'effets Types d'effets
CHORUS>MONO PHASER>XOVER
CHORUS>STEREO PHASER+DELAY
CHORUS>XOVER PITCH CORRECTOR
CHORUS+DELAY PITCH SHIFTER
COMPRESSOR/LIMITER REVERB>AUDITORIUM
DELAY>MONO REVERB>BIG HALL
DELAY>MULTI TAP REVERB>BIG ROOM
DELAY>PAN REVERB>BRIGHT HALL
DELAY>PING PONG REVERB>BRIGHT PLATE
DELAY>STEREO REVERB>DRUM BOOTH
DELAY>XOVER REVERB>LIVE HOUSE
DIGITAL EQ REVERB>MEDIUM HALL
DISTORTION REVERB>MEDIUM ROOM
ENHANCER REVERB>NON LINEAR
EXPANDER REVERB>PLATE
FLANGER>MONO REVERB>REVERSE
FLANGER>PAN REVERB>SMALL HALL
FLANGER>STEREO REVERB>SMALL ROOM
FLANGER>EXPANDER REVERB>STUDIO
FLANGER+DELAY REVERB>THEATER
NOISE GATE REVERB>VOCAL PLATE
PAN>AUTO PAN REVERB>WAREHOUSE
PAN>TRIGGER PAN ROTARY SPEAKER
PHASER>MONO TAPE ECHO
PHASER>PAN WAH>AUTO WAH
PHASER>STEREO WAH>TOUCH WAH

4. Apres avoir sélectionné le type d’effet désiré, appuyez sur la touche [F6] (SELECT).

Le type d'effet désiré est alors validé, puis la fenétre se referme.

Appuyez sur la touche [F3] (MIX).

La page Mix apparait. Elle permet de régler le niveau de signal de sortie de chaque effet et de spécifier si le
son direct se retrouve lui aussi en sortie de I'effet.
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Opérations de base concernant les effpts

(1)Champ Level : Permetde régler le niveau
du signal de sortie de chaque effet.

(2)Champ Direct signal : Permet de choisir
si le signal direct (autrement dit sans effet)
provenant des Parts sur lesquelles le bus
d’effet correspondant est sélectionné est
envoyé sur les prises de sortie.

Si ce champ est sur ON, le signal provenant de
la ou des Part(s) et le signal sortant de I'effet
sont mélangés immédiatement avant les prises
de sortie.

S'il est sur OFF, la ou les Part(s) correspon-

dante(s) sera(ont) coupée(s), et seul le signal
des effets sera envoyé sur les prises de sortie.

le signal d’origine : compresseur, distorsion...

Conseil :Activez ce champ (ON) pour les effets qu’on utilise habituellement mélangés au signal d’origine - par
exemple, la réverbération ou le délai. Désactivez ce champ (OFF) pour les effets ou le signal traité rgmplace

6. Placez le curseur sur le champ Direct signal, puis tournez la molette [JOG] pour passer de OFF a

ON ou inversement.

S'il est sur ON, le signal d’'origine provenant des Parts et le signal provenant de I'effet seront mixés avant
envoi sur les sorties. Pour doser I'équilibre entre le signal direct et le signal d'effet, utilisez le champ

Wet/Dry

7. Sinécessaire, placez le curseur sur le champ Level puis tournez la molette [JOG] afin de régler le

niveau de signal provenant de I'effet.
8. Appuyez sur la touche [F2] (EDIT).

La page Edit apparait. Elle permet de visualiser les parametres de I'effet actuellement sélectionné.

[ L_Tenroxmmmal_rom ]

[ Tra—ialiw  miliwai
Tars R
Larvias =127
HE LR
el
[TF.I)

Mgk Pr= 1B B

EFacks D8l

Conseil :Pour plus de détails concernant le réglage des paramétres, veuillez vous référer a la section :1;uivante.

9. Placez le curseur sur le champ Wet/Dry, puis tournez la molette [JOG] afin de doser I'équilibre

entre le signal direct et le signal d’effet.

Le champwet/Drypermet de régler le mixage entre le signal envoyé directement depuis la (ou les) Part(s)
(= Dry) et le signal d’effet lui-méme (= Wet). La valeur appropriée du parametre Wet/Dry dépend du type

d’effet et de la fagon dont vous I'utilisez.

« Pour mélanger le signal direct et le signal d’effet immédiatement avant les prises de sortie

Au point 6, réglez le chamirect signalsur ON, puis réglez le chariyet/Drysur 100/0 (signal d’effet =
100%). Utilisez cette méthode si vous voulez partager un effet, une réverbération ou un délai par exemple,

entre plusieurs Parts.

« Pour n'envoyer que le signal d’effet directement depuis le processeur d’'effet aux prises de sortie

Au point 6, réglez le chanpirect signalsur OFF, puis réglez le chamet/Drysur 100/0 (= Dry). Utilisez
cette méthode si vous désirez appliquer une compression ou une distorsion a une Part spécifique unique-

ment.

< Pour envoyer un mélange de signal d’origine et de signal d’effet directement aux prises de sortie

Au point 6, réglez le chanpirect signalsur OFF, puis réglez le chamyet/Dryen fonction du type d’effet
et de l'intensité d'effet désirée. Utilisez cette méthode si vous désirez appliquer un effet, Chorus par exem-

ple, uniguement & une Part spécifique.

10. Répétez a I'identique les points 1 a 6 pour procéder au réglage des autres effets.
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Chapitre 7—Effets

11.

12.

13.

14.
15.
16.

Appuyez sur la touche [MULTI], puis appuyez sur la touche [F2] (MIX).
La page Mix apparait. Elle permet de régler les parameétres de mixage des Parts incluses dans le Multi actu-
ellement sélectionné. Pour plus d’explications sur cette page, reportez-vous a la page 51.

Placez le curseur sur le champ Send de la Part a laquelle vous désirez appliquer un effet, puis
sélectionnez le bus d’effet sur lequel le signal sera envoyé.

Placez le curseur sur le champ Fx.
Réglez le niveau de signal qui sera envoyé sur le bus d'effet sélectionné dans le point 10.

A ce stade, lancez la lecture d’une séquence ou sur les pads pour vérifier que les effets désirés sont appli-
qués.

Si nécessaire, placez le curseur sur le champ Level puis réglez le niveau de sortie de la Part.

Répétez a I'identique les points 11 et 12 afin de procéder au réglage des autres Parts.

Si vous désirez mémoriser les réglages de types d’effets sélectionnés pour chaque effet,
sauvegardez le Multi comme décrit en p. 56.

Modifier les valeurs des paramétres d’effets

64

Voici comment régler les valeurs des parameétres de type d'effet utilisés par les effets 1 a 4.

. Appuyez sur la touche [EFFECT], puis appuyez sur la touche [F1].

La page Select apparait.

2. Placez le curseur sur le champ Effect de I'effet dont vous désirez modifier les parameétres.

3. Appuyez sur la touche [F2] (EDIT)

La page Effect mode Edit apparait. Elle permet de visualiser les paramétres de I'effet sélectionné au point
2. Son contenu varie selon le type de I'effet actuellement sélectionné.
? (1)Champ Fx : Sélection du numéro d'effet

(effet 1 a 4) dont les parametres seront
affichés.

[FL_Tesinomisromay
e TS (2)Champ Type : Sélection du type d'effet
Foedunc 1107 qui sera utilisé par I'effet dont le numéro
rT— apparait eq?).
pa S (3Affichage graphique : Ici apparait un
©, synoptique du type d’effet sélectionné.
(4)Champs des paramétres : Permettentde
= régler les valeurs des paramétres de I'effet.
gk T 100 B R
| | Erreckamn (5)Champ Effect : Marche/arrét (On/Off) de
e e——— —— Ieffet.
(6)Champ Wet/Dry : Permet de doser
® I'équilibre entre le signal direct (Dry) et le sig-

nal d’effet (Wet).
(@ Touche [F1] (SELECT) : Permet de faire apparaitre la page Select.

Touche [F6] (ON/OFF) : Marche/arrét (On/Off) de I'effet.

Si vous désirez modifier I'effet (1 a 4) apparaissant a I’écran, placez le curseur sur le champ Fx

puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner I'effet désiré.

Si nécessaire, vous pouvez placer le curseur sur le charage cette page et changer le type d’effet utilisé
par ce processeur.

Placez le curseur sur le champ correspondant au paramétre d’effet que vous désirez éditer.

6. Avec la molette [JOG], modifiez la valeur du parameétre d’effet

Il est conseillé de lancer la lecture d’une séquence ou de frapper sur les pads, de fagon a entendre le résultat
obtenu.

Pour plus de détails concernant les parameétres de chaque type d’effet et les valeurs possibles, veuillez vous
référer au manuel de référence au format PDF.

Répétez les points 5 a 6 jusqu’a avoir modifié tous les parameétres désirés.

. Si vous désirez conserver vos modifications, sauvegardez le Multi.

Vos modifications sont enregistrées dans les données du Multi. Si vous désirez conserver les réglages
d’effets actuels, sauvegardez le Multi sélectionné.



Enregistrement et lecture d’échantillons (Sampl@s)

8 Enregistrement et lecture d’échantillons (Samples)

Ce chapitre expliqgue comment enregistrer les signaux provenant d’'une source externe (CD, disque vinyle,
voix...) reliée a la MPC4000, puis éditer I'échantillon pour pouvoir le lire via la section Sampler.

A propos des échantillons (ou “Samples”)

Un échantillon (en anglais “sample”) est un “morceau de son” présent en mémoire, a partir duquel sont
élaborés, par édition, les sons lus dans la section Sampler. Pour ajouter un échantillon en mémoire, vous
pouvez soit I'enregistrer (le “sampler”) par I'intermédiaire de la prise [REC IN] ou [DIGITAL IN], soit
charger un fichier de Sample depuis un périphérique de stockage.

Chaque échantillon possede ses propres réglages pour les parameétres suivants :
* Nom de I'échantillon

« Hauteur de note pour laquelle I'échantillon est lu & sa hauteur d'origine

¢ Accord

¢ Point de début (emplacement dans le fichier “brut” ou la lecture commence)

« Point de fin (emplacement dans le fichier “brut” ou la lecture se termine)

« Activation/désactivation de la lecture en boucle

< Point de début de la boucle (endroit ou la boucle commence)

< Point de fin de la boucle (endroit ol la boucle se termine)

Attention : Rappelez-vous que le simple fait de charger un Sample ou d’échantillonner un son ne signifie
pas que vous pourrez le lire depuis les pads ou le séquenceur. Pour pouvoir lire les échantillons, il faut
d’abord les assigner & un programme.

Données de forme d'onde L7
Note d’origine .
Accord (Tuning) .
Points de Début/Fin e
Méthode de lecture .~
Points de Début/Fin de boucle

S o N s _-
~ N s -
~ s P

[ Sample 002]
\ 4 A4 A 4 + |_|Samp|e004
{ Sample 005 ]

Sample 005

\

Sample 006

Programme Key Group

Programme Drum

Pour que la MPC4000 puisse lire les échantillons (Samples), ceux-ci doivent se trouver chargés dans sa
mémoire. Dés que vous éteignez la MPC4000, tous les échantillons se trouvant dans sa mémoire sont per-
dus, ainsi que les parametres qui régissent leur lecture. Si vous désirez conserver les échantillons, il faut les
sauvegarder (ainsi, dans certains cas, que les programmes) sur un support de masse avant d'éteindre I'appa-
reil (en ce qui concerne la procédure de sauvegame30)
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Chapitre 8—Enregistrement et lecture d’échantillons (Samples)

Enregistrer un signal provenant d’une source externe

Voici comment enregistrer (sampler) un signal provenant d’'une source analogique externe, branchée sur les
prises REC IN [LINE/MIC] ou [PHONOJ, puis ajouter I'échantillon au programme sélectionné.

Conseil :Pour pouvoir lire I'échantillon que vous avez enregistré, il faut d'abord I'assigner a un Programme.
Dans cet exemple, nous allons voir comment assigner I'échantillon au Programme créé dans la mémpire lors
de la mise sous tension de la MPC4000.

Préparatifs a I’enregistrement

1. Reliez la source de signal audio a enregistrer (lecteur de CD, micro, tourne-disque, etc...) aux
connecteurs REC IN [LINE/MIC] ou REC IN [PHONOJ] situés en face arriére de la MPC4000.
Vérifiez que le sélecteur [INPUT SELECT] en face arriere est réglé sur les bons connecteurs.

2. Appuyez sur la touche [RECORD].
La page Record apparait. Elle permet de procéder a divers réglages concernant I'enregistrement d’'une
source de signal audio externe.

(1)Champ Input Source : Sélection de la
source du signal a enregistrer.

(2)Champ Mode : Sélection du type
d’enregistrement, mono ou stéréo.

®\ I'Tﬁ-w:_ nita
I s STRRED

| '
| Eribm ik T Ofsta reanee Loe 1 FF
I —

@ Fanord abark S THEESHOLD T @Champ Bi.t Depth : Sé_lection de la réso-
lution numérique d’enregistrement (16 ou 24
. LEFT X 1'm | i
e FlaHT & 'm blts)-
ur s i ol (4)Champ Monitor : Permet d’écouter ou

non la source de signal en cours d’enregistre-
ment.

(5)Champ Original : Sélection de la note
(par son nom) pour laquelle I'échantillon est
lu & sa hauteur d’origine.

Fraw raroryel biraie Bfed ] Egrwly in rarcrm B
|I:I
[ e |

(6) Champ Auto normalize : Sice champ est activé (ON), le niveau de I'échantillon est normalisé automa-
tiguement aprés enregistrement.

(7) Champ Record start : Ce champ permet de sélectionner comment I'enregistrement commence. Les
choix possibles sont THRESHOLD (I'enregistrement est automatiquement activé lorsque le niveau du
signal d’entrée dépasse un certain seuil) ou MANUAL (I'enregistrement est lancé manuellement).

VU-metres : Ces deux VU-métres, pourvus d’indicateurs de créte, indiquent le niveau du signal
entrant. S'il se produit un écrétage, l'indicateur correspondant (le [Jré () situé a la droite des éch-
elles de VU-metres) passe en surbrillance. Si le mode Record start est réglé sur THRESHOLD, un rect-
angle indiquant le niveau de seuil correspondant est visualisé.

3. Placez le curseur sur le champ Input Source, puis sélectionnez la source a enregistrer.

ANALOG IN......... Enregistre le signal d’entrée présent sur les connecteurs REC IN [LINE/MIC] ou REC
IN [PHONO] situés en face arriere de la MPC4000.

DIGITAL IN.......... Enregistre le signal d’entrée présent sur le connecteur [DIGITAL IN] situé en face
arriere (si la carte optionnelle ID-4D est installée.

MAIN OUT ........... Enregistre le méme signal que celui disponible en sortie sur les prises [MAIN OUT].

Pour notre exemple, il faut sélectionner ANALOG IN.

4. Placez le curseur sur le champ Mode, puis sélectionnez un enregistrement mono ou stéréo.
Les choix disponibles sont les suivants :

STEREO................ Enregistre les signaux d’entrée gauche/droite sous forme d’'échantillon stéréo.
MONO L ....cveernnns Enregistre le signal d’entrée gauche sous forme d’échantillon mono.
MONO R............... Enregistre le signal d’entrée droit sous forme d’échantillon mono.

5. Placez le curseur sur le champ Bit Depth, puis sélectionnez la résolution numérique (24 bits ou
16 bits) désirée pour I'enregistrement.
6. Placez le curseur sur le champ Record start, puis choisissez le mode d’activation de
I’enregistrement.
* Sivous désirez que I'enregistrement commence automatiquement
Réglez le champ Record Start sur THRESHOLD. Avec ce réglage, I'enregistrement commencera automa-
tiqguement dés que le niveau du signal d’entrée dépassera la valeur de seuil spécifiée.
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Enregistrer un signal provenant d’une source extelne

Début de I'enregistrement Arrét de I'enregistrement

niveau

f

Parameétre
Rec Start --------
Threshold

i <—— Paramétre de temps ——p-!

— temps

Arrét de I'enregistrement

Début de I'enregistrement

niveau

f

Parameétre
Rec Start aaaaaa--.
Threshold

t

T

* Sivous désirez lancer I'enregistrement manuellement

Réglez le chamBecord Starsur MANUAL. Dans ce cas, I'enregistrement démarre dés que vous appuyez
sur la touche appropriée. Cette méthode est trés pratique si vous enregistrez par exemple une boucle de bat-
terie depuis un CD ou un disque vinyle.

Début de I'enregistrement Arrét de I'enregistrement

niveau

|

t t

@ o

Placez le curseur sur le champ Time, puis réglez la durée d’enregistrement.
Une fois lancé, I'enregistrement s'arréte automatiquement lorsque la durée d’enregistrement spécifiée est
écoulée.

— temps

Conseil :Rien ne vous empéche d’arréter I'enregistrement manuellement. Par exemple, si vous enregistrez une
phrase musicale dont vous ne connaissez pas la durée, vous pouvez régler le champ Time sur une durée assez
longue, puis arréter manuellement I'enregistrement.

Appuyez sur la touche [WINDOW].
La fenétre Recording Setup apparait. Elle permet de régler diverses options concernant I'enregistrement.

(1)Champ System sampling rate : Indique
O—1— Suatan eeeline retesid, kHe la fréquence d’échantillonnage du systeme
@ SRRy entier (réglée en mode GLOBAL). Ce

Setan aareline rats (e ubed 5L cweling parameétre, visualisé a titre indicatif, ne peut

reby of perwly recordine,

étre modifié ici.

® S —r s (2)Champ Bit : Choix de la résolution
A numérique désirée en enregistrement (16 ou
Lo 24 bits).

(3) Champ Pre-recording time : Ce champ permet de spécifier la durée du signal enregistrée avant I'acti-
vation effective de I'enregistrement.

67
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9. Réglez les champs Pre-recording time et Bit sur les valeurs désirées, puis appuyez sur la touche
[WINDOW] ou la touche [F1] (CLOSE) pour revenir a I’écran précédent.
Par exemple, si vous avez sélectionné THRESHOLD comme mode d’activation d’enregistrement, vous
pouvez régler la durée @ee-recording timex plusieurs centaines de millisecondes, de fagcon a ne pas rater
I'attaque du signal a enregistrer.

Début de I'enregistrement

niveau

f

Parameétre
Rec Starte---v----
Threshold

— temps

Parametre
Pre-recording Time

10. Lancez la source de signal audio a enregistrer tout en surveillant les VU-métres, et réglez le
niveau d’enregistrement a I’aide du potentiométre [REC GAIN].
Pour obtenir le meilleur rapport signal/bruit, il faut régler le niveau d’enregistrement le plus élevé possible,
sans toutefois que les indicateurs d’écrétage ne s’allument lors des passages de niveau élevé.

Note:Le potentiometre [REC GAIN] n’a aucun effet si vous avez sélectionné DIGITAL IN ou MAIN OUT ¢comme
source d’entrée.

Enregistrement
La procédure d’enregistrement elle-méme varie Iégérement selon la fagon dont vous lancez et arrétez
I'enregistrement.
1. Appuyez sur la touche [F6] (RECORD).
 Sile mode de début d’enregistrement est MANUAL :
L'enregistrement commence dés que vous appuyez sur la touche [F6] (RECORD). Pendant I'enregistre-
ment, la fenétre Recording... apparait.

Amoording. . .
[ ]

LEFT T 11
EIGHT — T[]
gl o

Fraawives _Slae b uill ator Aweislly,
L CreciL ] o

 Sile mode de début d’enregistrement est THRESHOLD :

La fenétre Record Ready (“prét a enregistrer”) apparait. Lancez alors la source du signal audio que vous
désirez enregistrer. L'enregistrement commence des que le niveau du signal d’entrée dépasse la valeur de
seuil.

aitire S dneut wlsnsl. ..

LEFT —— [
FliT — 7 []

Aarainm &, i

Prgws e [CETERT ] will 34t reordine

[Tt ] CIEL

Conseil :Méme si c’est THRESHOLD qui est sélectionné comme mode de début d’enregistrement, il suffit
d’appuyez sur latouche [F6] (START) dans la fenétre Record Ready pour lancer I'enregistrement manuellement.

2. Pour arréter manuellement I'enregistrement, appuyez sur la touche [F6] (STOP).
Sinon, I'enregistrement s’arrétera automatiquement des que la durée spécifiée dans le champ Time sera
écoulée.

Une fois I'enregistrement arrété, la fenétre Keep or Retry apparait.
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(DTouche [F1] (RETRY) : Annule I'enreg-
Mew nametnew samele B1 istrement.

(@ Touche [F3] (PLAY) : Permet d'écouter
Keer thiz recarding. I'échantillon.
Pime racorced saneie, ®Touche [F5] (ADD PGM) : Garde
Diseard this recordins. I'échantillon en mémoire, et I'ajoute au Pro-

[EAv ) [FEL Far)_FEEF ) gramme.
; (@Touche [F6] (KEEP) : Garde I'échantil-
2 lon en mémoire.

3. Appuyez sur la touche [F3] (PLAY) pour écouter I’échantillon. Si vous désirez recommencer
I’enregistrement, appuyez sur la touche [F1] (RETRY). Si vous étes satisfait de I’échantillon,
appuyez sur la touche [F5] (ADD PGM).
Si vous appuyez sur la touche [F1] (RETRY), I'échantillon est annulé, et vous revenez en page Record.

Si vous appuyez sur la touche [F5] (ADD PGM), la fenétre Add to Program apparait.

(1)Champ Add to Program : Ce champ
permet de sélectionner, parmiles Programmes
résidant actuellement en mémoire, celui
auquel I'échantillon enregistré sera assigné.
Les champs qui apparaissent ensuite dépen-
dent du type (Keygroup ou Drum) de Pro-
gramme sélectionné.

(D 53 ta mece v EE— =

dpsien by mgdl MAT 1 BHeligrs Deun

Fradwives FAD T sldien s ls 1o mrdlied FAD.

I IT ] faien to s,
IR TR Crawts res mrosms.
A Flow retoaoed b 5.

e 020 CEEDEEEs 00 ED

4. Pour assigner I’échantillon a un Programme, sélectionnez ce Programme dans le champ Add to
Program.
A la mise sous tension, la MPC4000 crée automatiquement un Programme rythmique (de type Drum). A
moins que vous n'ayez chargé un Programme depuis un périphérique de stockage ou créé un nouveau Pro-
gramme apres la mise sous tension, ce Programme rythmique sera le seul disponible en sélection ici.

Conseil :Vous pouvez créer un nouveau Programme en appuyant sur la touche [F4] (NEW PGM), puis lui
ajouter I'échantillon que vous venez d’enregistrer.

5. Réglez les différents parametres en fonction du type (Key Group ou Drum) du Programme que
vous avez sélectionné lors du point 4.

¢ Sivous avez sélectionné un Programme de type Key Group :
[ T T VT Re— (1)Champ Original note : Permet de spéci-
[ fier la note pour laquelle I'échantillon sera lu

\U-'nlln-i-l rokgsl T X S
e, a sa hauteur d’origine.

. Fmwbesrd bracha0H

77

(2)Champ Key range : Permet de spécifier
I'étendue du Keygroup auquel I'échantillon
sera assigné.

(3) Champ Keyboard track : A l'intérieur du Keygroup auquel I'échantillon est assigné, ce champ permet
de spécifier si la hauteur de lecture monte ou descend en fonction du numéro de note jouée (ON), ou si
tous les notes lisent le son a la méme hauteur (OFF).

« Sivous avez sélectionné un Programme de type Drum :

(1)Champ Assign to : Permet de sélection-

Pk o e oo o R RTETI - ner la note a laquelle I'échantillon sera
O Fasimm bo w20 1 EDe Do assigné. Pour spécifier le numéro de note,
T — vous pouvez soit tourner la molette [JOG],

soit frapper directement sur un pad.

Conseil :L’échantillon que vous enregistrez se verra assigner un nom par défaut du type “Sample xxx” [oU xxx
est un numéro indiguant le nombre de samples que vous avez enregistrés). Si vous désirez assigner un nouveau
nom a I'échantillon, vous pouvez utiliser la molette [JOG] dans la fenétre Keep or retry.

6. Appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
L'échantillon est alors assigné au programme sélectionné, et vous revenez en page Record.

7. Répétez les étapes 1 a 6 pour enregistrer d’autres échantillons dans les mémes conditions.
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Modifier les paramétres d’un échantillon enregistré
Voici comment définir les emplacements de début et de fin de lecture, I'activation/désactivation de la lecture
en boucle et les points de début et de fin de boucle d’'un échantillon enregistré et présent en mémoire.

1. Appuyez sur la touche [SAMPLE] puis appuyez sur la touche [F1] (LIST).
La page Sample list du mode Sample apparait alors. Elle dresse la liste des échantillons se trouvant actu-
ellement en mémoire.

i

Ilm |EIHP|I list
®— Bt ET [ 44, TE P 10ETE

o JRCRE O ET | dads 1k Hr 1 e b

(2)Champ Sample : Ici apparait la liste des
échantillons se trouvant actuellement en
mémaoire. Les échantillons qui viennent d’'étre

i@ (1)Champ Tag :

& IRCREI0H ET | dd, 1k He 1 Rbei b
TR BT [ 4 1k He 1 Bkt chargement ou sauvegarde ont leur nom
& TN FIT8 ET | dd, Tk He 1 2 E

précédé d'un astérisque (*).

A T-E-d F-LHER L A | dal, Tk He 1Bk
« ENEEN]H] ET | 44, Tk He ] e
& CHIWZRC] ET | ddy Tk He] sk
% Prenfsas Leoe B2 ET | dd Tk He] dsi b

Les lettres situées a droite du nom de I'échan-
tillon possedent la signification suivante.

+EL BREE B A HH | b Tk He ik z . 2oz

R ey PRI T ST Echantillon stéréo

+EL BREE B i i |l 1k He ] b b - 7

CEL b e T ET R T MN......... Echantillon mono

3 EVSHOEH [8% 1k He T el LP..nee. Lecture en boucle (Loop Playback)

activée (ON)

(3) Champ Fréquence d’échantillonnage/Résolution : Ici apparaissent les valeurs de fréquence d’échan-
tillonnage et de résolution de chacun des échantillons du oamp

(@ Touche [F1] (LIST) : Permet d’accéder & la page Sample list depuis une autre page.

(®) Touche [F2] (TRIM/LP) : Permet d'accéder a la page Trim/Loop, qui permet d'intervenir sur la durée
et la lecture en boucle d’un échantillon.

(® Touche [F3] (REGION) : Permet d’accéder a la page Region, qui permet de diviser un échantillon en
plusieurs régions puis de les modifier.

(@ Touche [F4] (Q-FX) : Permet d’accéder a la fenétre Quick FX Resampling, ol vous pouvez appliquer
des effets & un échantillon et le rééchantillonner.
2. Appuyez sur la touche [F2] (TRIM/LP).
La page Trim/Loop apparait. Elle permet d'intervenir sur la durée et la lecture en boucle d’un échantillon.

(1)Champ Sample : Permet de sélectionner
I’échantillon & éditer.

T (2)Champ Fréquence d’échantillon-
i L | L

nage/Résolution numérique : Indique les
valeurs de fréquence d’échantillonnage et de
résolution numérique de I'échantillon sélec-

tionné en(1).
(3)Champ View : Permet de sélectionner la
forme d’onde visualisée : LEFT (canal gauche

seulement), RIGHT (canal droit seulement)
ou MIX (mélange des deux canaux).

(4)Champ Monitor : Permet de sélection-
ner en écoute SAMPLE, PROGRAM ou
MULTI.

(5) Champ Start : Permet de spécifier le point de début de lecture de I'échantillon, & I'échantillon (sample)
preés.

(8 Champ END : Permet de spécifier le point de fin de lecture de I'échantillon. Par défaut, ce chiffre est
exprimé en échantillons.
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Modifier les parameétres d'un échantillon enregisfré

(@) Affichage sup. de la forme d’onde : Play mode=Loop
Représente la forme d’onde de tout I'echar Point Start Point Loop End
tillon. 1— Point Loop Start

Champ Lp start : Permet de spécifier, en
Samples, le point de départ de lecture en b
cle de I'’échantillon.

@ Champ I.p end : Permet de SpéCIerr, en Play mode=No LOOp ou ONE SHOT
Samples, le point de fin de lecture en bouc Point Start Point End
de I'échantillon. Par défaut, il est exprimé e | 1

Samples.
Champ Play mode : Indique le mode de lec-

ture sélectionné pour I'échantillon.

(D Affichage inf. de la forme d’onde : Selon le champ sélectionné dans la page d’écran, cette région
représente la forme d’onde avant et aprés le point de début, avant et aprés le point de fin, ou avant et
apres le point de début/fin de lecture en boucle.

(2 Touche [F1] (LIST] : Permet d'accéder & la page Sample List.
(3 Touche [F2] (TRIM/LP) : Permet d’accéder & la page Trim/Loop depuis une autre page.
Touche [F3] (REGION) : Permet d'accéder a la page Region.

(5 Touche [F4] (Q-FX) : Permet d’accéder & la page Q-FX, qui permet d’appliquer des effets a I'échantil-
lon sélectionné, afin de créer un nouvel échantillon.

Touche [F5] (EDIT) : Permet d’accéder a la fenétre Sample Edit, permettant d’éditer I'échantillon.

{? Touche [F6] (PPALL) : Active la lecture de I'échantillon entier, sans tenir compte des points de
début/fin et de début/fin de lecture en boucle.

Placez le curseur sur le champ Sample, puis, en tournant la molette [JOG], sélectionnez
I’échantillon que vous désirez éditer.

N

Placez le curseur sur le champ Monitor, puis sélectionnez “SAMPLE” a I'aide de la molette
DogJ”

Note: Si le champ Monitor est réglé sur “MULTI” ou “PROGRAM”, I'échantillon actuellement sélectionhé
sera assigné a un Programme, et vous devrez également sélectionner le Programme et la Part approgriés pour
pouvoir écouter I'échantillon.

Placez le curseur sur le champ Play mode, puis sélectionnez la méthode de lecture désirée pour

I’échantillon.

NO LOOP............. L'échantillon sera lu de son point de début a son point de fin, sans mise en boucle. Si
vous relachez le pad (ou la touche) en cours de lecture de I'échantillon, la lecture s’inter-
rompt & ce point.

LOOP.....coovvveeennn L'échantillon est lu depuis son point de début des que vous appuyez sur le pad (ou la
touche), puis il est lu du point de début au point de fin de la boucle tant que vous main-
tenez le pad (la touche) enfoncé.

ONE SHOT........... Lorsque vous appuyez sur le pad (la touche), I'échantillon est lu une seule fois, de son
point de début a son point de fin.
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Début Fin

Loop Start Loop End

- temps
NO LOOP
1 1 - temps
o0 "=
LOOP
t 1 - temps
Ve "=
ONE: SHOT
t - tEMpS

t
oy =&
6. Placez le curseur sur le champ Start, et spécifiez le point de début de lecture de I’échantillon.

Pour modifier la valeur du point de début, vous pouvez soit tourner la molette [JOG], soit utiliser les touches
numeériques pour entrer directement le nombre de samples, puis appuyer sur la touche [ENTER].

Conseil :En maintenant enfoncée la touche [SHIFT] puis en appuyant sur les touches CeiE® [ vous
pouvez choisir le chiffre qui sera modifié en tournant la molette [JOG] : chiffre des dizaines, des centaines... Il
est pratiqgue de commencer par les positions décimales élevées (dizaines de milliers, milliers...) puis de passer
aux positions décimales plus basses (centaines, dizaines...) afin de procéder & des ajustements plus|précis.

7. Frappez sur un pad (ou jouez sur un clavier MIDI relié a la prise [MIDI IN] de la MPC4000) afin
de vérifier le point d’entrée que vous venez de spécifier.
Si vous frappez sur les pads 1 a 12 ou le pad 16, I'échantillon est lu depuis son point de début. Dans la page
Trim/Loop, les fonctions des pads 13 a 15 changent, comme expliqué ci-apres :

Pad 13 (PLAY LOOP).............. Tant que vous maintenez ce pad enfoncé, c'est la partie “bouclée” de
I'échantillon qui est lue. Si vous maintenez enfoncée la touche [SHIFT] tout
en frappant sur le pad 13, la lecture continue méme si vous relachez le pad.
Pour arréter la lecture, il suffit soit de frapper de nouveau sur le pad, soit
d’appuyer sur la touche [SHIFT]

Pad 14 (PLAY TO) ...cccccevvveenne La lecture de I'échantillon démarre un peu avant I'emplacement sélec-
tionné, jusqu’a cet emplacement.
Pad 15 (PLAY FROM)............. La lecture de I'échantillon démarre a 'emplacement sélectionné, puis se

poursuit un peu aprés cet emplacement.

8. Si vous désirez visualiser sous un fort facteur d’agrandissement la forme d’onde a proximité du
point de début, maintenez enfoncée la touche [SHIFT] puis appuyez sur la touche BLOCK
CURSOR [ ¥] pour zoomer dans la représentation de la forme d’onde (ligne du bas).
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Appliquer un Q-FX et rééchantillonnel

La représentation de forme d'onde se trouvant dapartée inférieure de I'affichagpermet de visualiser

des parties spécifiques de la forme d’onde de I'échantillon, selon le champ sélectionné. Lorsque le curseur
se trouve sur le changtart vous pouvez maintenir enfoncée la touche [SHIFT] et utiliser les touches Cur-
seur {@)/[P] pour augmenter/réduire I'agrandissement de la forme d’onde avant et aprés le point de début.

9. Placez le curseur sur la valeur apparaissant dans le champ END, puis spécifiez de la méme facon
le point de fin de I’échantillon.

10. Si vous avez sélectionné LOOP comme méthode de lecture de I'échantillon, réglez de la méme
facon les points de début et de fin de boucle.

11. Répétez les points 3 a 10 pour déterminer le mode de lecture, les points de début et de fin, et les
points de début et de fin de boucle pour les autres échantillons.

Conseil :Vous pouvez également définir les points de début/fin ou de début/fin de boucle en appuyant sur une
touche en cours de lecture de I'échantillon. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel de référenge.

Note: A I'extinction de la MPC4000, tous les échantillons en mémoire, ainsi que tous leurs parameétres, sont
perdus. Sivous désirez conserver les échantillons, vous devez les sauvegarder (dans certains cas, les échantillons
et les Programmes) sur un périphérique de stockage avant d'éteindre la MPC4000. (La procédure de sauvegarde
est décrite- p. 80)

Appliquer un Q-FX et rééchantillonner

La MPC4000 offre une fonction Q-FX (Quick Effect, “effet rapide”) permettant d'appliquer des effets a un
échantillon déja enregistré puis de le réenregistrer (rééchantillonner). C'est une facon aisée de créer de nou-
veaux échantillons.

1. Dans la page Sample list, sélectionnez I'échantillon que vous désirez rééchantillonner, puis
appuyez sur la touche [F4] (Q-FX).
La fenétre Quick FX Resampling apparait. Elle permet de choisir I'effet qui sera appliqué a I'échantillon.

Wj (1)Champ Mode : Permet de sélectionner
T Modes .
@ I'un des deux modes Q-FX suivants (la fagon
1:SWELL 2:POLER y . Zx D& .
dont I'effet sera appliqué a I'échantillon).
Rate Fvaa Thresheld :+a8 COMMAND....... L'échantillon est traité en
Fesdback  f+om Reteck 19 utilisant une des commandes fournies par la

fonction Q-FX. Vous pouvez appliquer

uill creste new samele uith sffect. jusqu’a deux commandes (traitements) simul-
YORIGTH) Do 1T ) tanément.
[ GO Applique I'effet a I'échantillon

en utilisant les mémes types et paramétres
d’effets que ceux disponibles en mode Effect.
Vous pouvez utiliser jusqu’a quatre effets
simultanément.

2. Placez le curseur sur le champ Mode, puis sélectionnez le mode Q-FX.
Selon le choix effectué ici, I'affichage change, comme suit :

Si vous avez sélectionné COMMAND :

Buick F¥ Resanlinae———— (1)Champ Command : Permet de sélec-
tionner jusqu’a deux commandes avec
lesquelles traiter I'échantillon.

O—
Rate i+aa Threshold & +08 2 .
@7{&9%3“ o R, (2)Champ Wet/Dry : Dosage de I'équilibre
entre le signal d’effet provenant des blocs FX
1 a FX 4 (Wet) et le signal d’origine (Dry).

(®Touche [F1] (CLOSE) : Referme la

[PEFFECTJ(¥ORIGIN] Do IT ]
| | | fenétre.

® @ G ® (@)Touche [F3] ®EFFECT): Permet

d’écouter le signal de I'effet.
(5) Touche [F4] ®ORIGINAL): Permet d’écouter I'échantillon d'origine.

(8) Touche [F6] (DO IT): Permet de rééchantillonner en appliquant le Q-FX, puis de revenir a la page
précédente.

Mode: COMMARD

— 13 SWELL ZiPOWER

L0 IT | will create new samrle with effect.

Si vous avez sélectionné EFFECT :
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(1)Champ FX 1 a FX 4 : Sélection des
effets (4 au plus) - identiques a ceux disponi-
[ — TV B [T bles en mode Effect.
Heogd EFFELT % £ HR
I I (2)Champ Wet/Dry : Dosage de I'équilibre
entre le signal d’effet provenant des blocs FX
1 a FX 4 (Wet) et le signal d’origine (Dry).
(3)Champ Effect : Marche/arrét de l'effet.
T ] will ome= affeck sk meew
LTI whih crasts amw ananbs sibh sffuck. (®Touche [F1] (CANCEL) : Annule
I'opération et retourne a la page précédente.
(B)Touche [F3] ®EFFECT) : Permet
d’'écouter le signal de I'effet.
(&) Touche [F4] ®ORIGINAL) : Permet d’écouter I'échantillon d’origine.
(@) Touche [F5] (EDIT) : Permet d’accéder & la page Effect du mode Effect.

Touche [F6] (DO IT) : Permet de rééchantillonner en appliquant le Q-FX, puis de revenir & la page
précédente.

o
:

i
1E1E

3. Placez le curseur sur chaque champ de la fenétre, puis spécifiez le type de commande/d’effet et
les valeurs de parameétres désirés.

4. Si vous désirez éditer les parametres des effets FX 1 a FX 4, placez le curseur sur le champ
correspondant a I'effet désiré, puis appuyez sur la touche [F5] (EDIT).
La page d’édition de I'effet correspondant apparait. Modifiez les valeurs de parameétres a votre guise (les
parameétres sont identiques a ceux apparaissant en mode Effect).

Fxil Turei CHORUS: MONO

Rate 1

erthl s 4
Rate 2 :
epthZ

| Feedback

Fdback

Effect:iON

B EXIT |30yl OHA0OFF

Conseil :Pour plus de détails concernant les types de commandes et effets disponibles, ainsi que leurs
parametres, veuillez vous référer au manuel de référence au format PDF.

5. Pour appliquer I'effet Q-FX et exécuter le rééchantillonnage, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
Un nouvel échantillon est alors enregistré, puis la fenétre Keep or Retry apparait.

v or By (1)Champ New name : Indique le nom de
I’échantillon. Si nécessaire, vous pouvez

@— ey reprspl reps e g 0] .
placer le curseur sur ce champ et modifier le
nom.

2 Kpgw wp rond ey
TEL Bl hiwe wred i 12 proarin. (2)Touche [F1] (RETRY) : Annule la modi-
PRI Flay criviral Fewle ) . N sz
CTEERU| Flaw rdu wien s, fication, et retourne a la page précédente.

TENW N Gewprurife orivinel seele,
(3 Touche [F2] (OVER WR) : L'échantil-

lon modifié est conservé et remplace celui
d’origine dans la mémoire de la MPC4000.
(®Touche [F3] (PPORIGIN] : Lit 'échan-
tillon d’origine, tel qu'il était avant modification.

(5) Touche [F4] (P»NEW) : Lit I'échantillon édité.

(&) Touche [F5] (ADD PGM) : Appelle la fenétre Add to Program, qui permet d'ajouter I'échantillon
sélectionné a un Programme.

(@ Touche [F6] (KEEP) : Conserve en mémoire I'échantillon édité.

6. Pour comparer I'échantillon avant/apres édition, appuyez tour a tour sur les touches [F3]
(PPORIGIN) et [F4] (PP>NEW).
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Utilisation des commandes d’édition pour éditer un échantilion

7. Si vous étes satisfait du résultat obtenu apres rééchantillonnage, donnez s’il le faut un nouveau
nom a I'échantillon, puis appuyez sur la touche [F2], [F5] ou [F6] pour I’enregistrer.
Si toutefois vous appuyez sur la touche [F2] (OVER WR), le nouveau nom attribué a I'échantillon sera
ignoré, et le nouvel échantillon remplacera purement et simplement I'échantillon d’origine.

Utilisation des commandes d’édition pour éditer un échantillon

Voici comment utiliser les commandes d’édition de la page Sample afin d’éditer un échantillon.

1. En mode Sample, appuyez sur la touche [F5] (EDIT).
La fenétre Sample Edit apparait : elle permet d'éditer I'échantillon.

Sarple BEditSeee0e————— it - A i
= (1)Champ Edlt,. Permet d(? sélectionner une
ysectionTRIN commande d’édition. Les écrans suivants
@ changent selon la commande sélectionnée ici.
e (2)Champ Section : Permet de sélectionner la
Pressins( BT TT Juill discard daba outside région concernée par la commande d’édition
of zelection.

Note: Le champ Section n'apparait que si vous avez sélectionné une commande demandant de spécifier llme région.

2. Placez le curseur sur le champ Edit, puis sélectionnez une commande.
La copie d’écran suivante reproduit la fenétre qui apparait lorsque vous sélectionnez la commande DIS-
CARD, qui supprime toutes les données audio situées hors de la région spécifiée. (Pour plus de détails con-
cernant toutes les commandes d’édition disponibles et les options accessibles en édition, reportez-vous au
manuel de référence).
EB—rmone——————|

Edit:DISCARD
Section! TRIM

Pressinas| DO IT |will discard data outside

of selection.

3. Placez le curseur sur chaque champ, puis modifiez les valeurs si nécessaire.
Sivous avez sélectionné la commande DISCARD, placez le curseur sur le champ Section, puis sélectionnez
une des régions suivantes :

TRIM ..o Entre le point de début et le point de fin.
LOOP.............. Entre le point de début de boucle et le point de fin de boucle.
REGION......... Région sélectionnée dans la page Region.

Si vous sélectionnez TRIM pour la commande DISCARD, la région située entre les points de début et de
fin sera conservée, et le reste des données audio sera supprimé.

4. Pour exécuter la commande d’édition de I’échantillon, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
La fenétre Keep or Retry apparait - elle permet de comparer les résultats “apres traitement” aux données
d’origine et de décider si vous désirez conserver le résultat obtenu.

Hyw reprepl v el B

]
Kagmer ay repd e 9

m Faar aed dedd Lo EPOECER.

T Flaw orivinal sl
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5. Pour comparer les échantillons avant/apres édition, appuyez tour a tour sur les touches [F3]
(PPORIGIN) et [F4] (PP>NEW).

6. Sile résultat apres édition vous satisfait, attribuez si désiré un nouveau a I'échantillon, puis
appuyez sur la touche [F2], [F5] ou [F6] pour enregistrer le nouvel échantillon.
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Si toutefois vous appuyez sur la touche [F2] (OVER WR), le nouveau nom attribué a I'échantillon sera
ignoré, et le nouvel échantillon remplacera purement et simplement I'échantillon d’origine.

Note: Ces commandes d’édition effectuent ce qu’on appelle une “édition destructive”, définitive et non annu-
lable. Si vous appuyez sur [F2] pour supprimer I'échantillon d’origine, celui-ci est définitivement perdy.

Diviser un échantillon

Vous pouvez diviser une partie d'échantillon (ou I'échantillon entier) en un maximum de 32 régions. Vous
pouvez assigner les échantillons divisés a un nouveau Programme, ou reconstruire une séquence pour lire
ce nouveau Programme, puis modifier le tempo et utiliser I'échantillon divisé afin de créer une phrase com-
pletement nouvelle.

Par exemple, cette fonction permet de rendre trés facilement méconnaissable une boucle de batterie prove-
nant d’'un CD, en la divisant, en modifiant son tempo puis en la synchronisant avec la section Séquenceur.

Spécifier la région a diviser

Voici comment sélectionner un échantillon puis spécifier la partie qui sera divisée en plusieurs régions.
En mode Sample, appuyez sur la touche [F3] (REGION).
La page Region apparait - elle permet de diviser I'échantillon en plusieurs régions.

(1)Champ Sample : Choix de I'échantillon
a éditer.

———
@_ ETN IS e T E]
I| Whga LEFT P LT L

nage/résolution numérique : Lafréquence
@/Itll"mn T TTT] | ge/ q q

@/IEL d’échantillonnage et la résolution numérique

@ J|| | |!||" | HI || || |I| \ de I'échantillon apparaissant €n.

I (3)Champ View : Sélection de la forme
d’onde visualisée : LEFT (canal gauche seul),
e leccaiar ser TS PN R T RIGHT (canal droit seul) ou MIX (les deux
canaux sont mélangés pour la visualisation).

(4)Champ Monitor : Sélectionnez SAM-
PLE, PROGRAM ou MULTI comme élément
a écouter.

(2)Champ Fréquence d’échantillon-

® Champ Region start : Permet de spécifier le point de départ de la région actuellement sélectionnée
(point de début de la région), au sample pres.

(8) Champ Region end : Permet de spécifier le point de fin de la région actuellement sélectionnée (point
de fin de la région), au sample prés.

(7) Champ de visualisation de la forme d’onde (supérieur) : Permet de visualiser toutes les régions. La
région en cours de sélection apparait en surbrillance.

Champ Region : Permet de spécifier la région a éditer par un nombre.

(9) Champ de visualisation de la forme d’onde (inférieur) : Selon le champ actuellement sélectionné
dans I'affichage, cette région visualise la forme d'onde située avant et pres le point de début de la région,
ou avant et aprés le point de fin de la région. Pour agrandir/réduire I'échelle de la visualisation, il suffit
de maintenir enfoncée la touche [SHIFT] puis d'utiliser les touches BLOCK CURIPRv[.

Touche [F1] (LIST) : Permet d’accéder a la page Sample List.
(1) Touche [F2] (TRIM/LP) : Permet d'accéder a la page Trim/Loop.
(12 Touche [F3] (REGION) : Permet d’accéder a la page Region depuis une autre page.

(3 Touche [F4] (BPM) : Appelle la fenétre BPM Match, qui permet de modifier la durée ou la hauteur
d’une région en fonction d'une valeur de BPM (Battements Par Minute) spécifiée.

Touche [F5] (EDIT) : Permet d’accéder a la fenétre Sample Edit, afin d’éditer I'échantillon.
(5 Touche [F6] (PPALL) : Permet de lire une fois I'échantillon dans sa globalité.

. Placez le curseur sur le champ Sample, puis tournez la molette [JOG] pour sélectionner

I’échantillon que vous désirez éditer.

. Placez le curseur sur le champ Region, puis appuyez sur la touche [WINDOWY]).

La fenétre Number of Regions apparait. Elle permet de spécifier le nombre de régions selon lesquelles
diviser I'échantillon.



Diviser un échantillon

(1)Champ Refer to : Sélection de la partie
prer 5o de I'échantillon qui sera divisée en régions.

11

. ———— Ml o el el L

(2)Champ Number of regions : Spécifie le
nombre de régions selon lesquelles la partie
sélectionnée de I'échantillon sera divisée.

Froasir_ 0L LT Jwill reset 3t o e
e e (3 Touche [F1] (CANCEL] : Annule
iy = I'opération et revient a la page Region.
%) (@)Touche [F6] (DO IT) : Exécute la divi-
sion puis revient a la page Region.

4. Placez le curseur sur le champ Refer to, puis spécifiez la partie de I’échantillon qui sera divisée
en régions en sélectionnant I'un des éléments suivants :
TRIM ...oceee La partie située entre les points de début et de fin.
LOOP.............. La partie située entre les points de début et de fin de boucle.
SAMPLE ........ Tout I'échantillon.

5. Placez le curseur sur le champ Number of regions, puis spécifiez le nombre de régions (de 2 a
32) selon lesquelles vous désirez diviser la partie spécifiée de I’échantillon.

6. Pour exécuter la division, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
\Vous reviendrez ensuite dans la page Region.

Conseil :Les divisions en régions sont non-destructives ; vous pouvez les annuler/rétablir a volonté.
Le nombre de régions apres division, ainsi que les points correspondants, sont mémorisés pour chague échan-
tillon.

Modifier les points de début et de fin de région

Aprés avoir divisé un échantillon en plusieurs régions, vous pouvez modifier les points de début et de fin de
chacune de ces régions.

1. Dans la page Region, placez le curseur sur le champ Region puis tournez la molette [JOG] afin
de sélectionner le numéro de la région que vous désirez modifier.

Point de début de Région Point de fin de Région

(T .
B

s LA\
l Fawicn okarks e Erd!
Région |
actuellement
sélectionnée
Farei oo

L LRl D004 STRRT SHIFT+ I 00N TH-ADUT

La région actuellement sélectionnée apparait en surbrillance dans le champ supérieur d’édition de la forme
d’onde. les champRegion staretRegion endndiquent les points de début et de fin de cette région,
exprimés en samples, au sample pres.

2. Placez le curseur sur le champ Region start, puis modifier le point de début de la région.
Pour modifier cette valeur, vous pouvez soit tourner la molette [JOG], soit entrer directement le nombre de
samples désiré via les touches numériques, puis appuyer sur la touche [ENTER].

Conseil :En maintenant enfoncée la touche [SHIFT] puis en appuyant sur les touches CeiE® [ vous
pouvez choisir le chiffre qui sera modifié en tournant la molette [JOG] : chiffre des dizaines, des centaines...
Lorsque vous modifiez le point de début d’une région, le point de fin de la région précédente change [lui aussi.

3. Si vous désirez écouter le point de début de la région tel que vous I'avez spécifié, placez le
curseur sur le champ Region start puis appuyez sur le pad n°14 ou 15.
Dans la page Region, la fonction des pads 14 et 15 change, comme suit :
Pad 14 (PLAY TO) ............ Lit une fois depuis un point situé légérement avant I'endroit actuellement sélec-
tionné jusgu’a cet endroit.
Pad 15 (PLAY FROM) ...... Lit une fois, depuis I'endroit actuellement sélectionné jusqu’a un point situé
Iégérement plus loin.
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4. Si vous désirez visualiser la forme d’onde des données audio au voisinage du point de début de

région, maintenez enfoncée la touche [SHIFT] puis appuyez sur la touche BLOCK CURSOR [ ¥]

pour zoomer sur la visualisation inférieure des formes d’onde.

Lorsque le curseur se trouve sur le chdepion startil suffit, pour agrandir/réduire la visualisation de

part et d'autre du point de début de la région, de maintenir enfoncée la touche [SHIFT] tout en appuyant sur
les touches BLOCK CURSORA[/[ ¥].

Placez le curseur sur le champ Region end, puis spécifiez de la méme facon le point de fin de la
région.

Conseil :Sivous éditez le point de fin d’une région, la point de début de la région suivante change simultaimément.

6. Si nécessaire, modifiez les autres régions de la méme facon.

Utiliser I’échantillon divisé pour créer une séquence et un Programme

Voici comment utiliser la commande d’édition SPLICE EDIT afin de créer un nouvel échantillon pour
chaque région issue de la division d’'un échantillon, puis de I'enregistrer en mémoire. Vous pouvez simul-
tanément créer un nouveau Programme auquel assigner ces nouveaux échantillons, et une séquence lisant
ce Programme.

Dans la page Region, appuyez sur la touche [F5] (EDIT).

La fenétre Sample Edit apparait.

Dans le champ Edit, sélectionnez SPLICE SAMPLE.
La commande d’édition SLICE SAMPLE permet de diviser la forme d’onde en régions séparées, puis de
créer un nouvel échantillon a partir de ces régions.

(1)Champ Edit : Permet de choisir la com-

D m e e— "
—_ mande d’édition.
:>7— L e e e e gL
ol hrmencs 2 e (2)Champ Generate sequence : Lorsque la

® T e trc seryiraT® commande SPLICE SEQUENCE est

T e U exécutée, ce champ permet de SpECIer'I”SI un

R ————— Programme et une séquence seront créés en

JIAININ méme temps (YES) ou si seuls de nouveaux
L i échantillons seront créés (NO).

(3) Champ End margin : Permet de spécifier une “marge” de sécurité, autrement dit, d’inclure une certaine
durée de données audio apres la fin de la région lors de la création de nouveaux échantillons.

. Placez le curseur sur le champ Generate sequence, puis sélectionnez YES.

Si vous sélectionnez YES, exécuter SLICE SAMPLE crée automatiquement un Programme auquel les
échantillons issus de I'opération seront assignés, et une séquence qui lira successivement les échantillons
de ce Programme.

Placez le curseur sur le champ Sq, puis sélectionnez une séquence.

Placez le curseur sur le champ Tr, puis sélectionnez un numéro de piste.
Les données correspondant a la nouvelle séquence seront créées dans la piste sélectionnée de la séquence
sélectionnée.

Placez le curseur sur le champ End margin, puis définissez la marge de sécurité de fin.

Si vous réglez ce champ sur 0, le point de fin des échantillons issus de la division correspond a la fin de la
région. En augmentant cette valeur, le point de fin des échantillons “va plus loin” que le point de fin de la
région (sans pour autant décaler le point de début de la région suivante).

Conseil :En augmentant la valeur du champ End margin, vous pouvez éviter I'apparition de silences fartifi-
ciels” entre les échantillons si par la suite vous décidez de ralentir le tempo de la séquence.

. Appuyez sur la touche [F6] (DO IT).

La commande SLICE SAMPLE est alors exécutée, et un Programme portant le méme nom que I'échantillon
sélectionné est créé. Par ailleurs, une piste portant le méme nom que I'échantillon est aussi créée dans la
séquence sélectionnée.

Lire la piste que vous venez de créer

Voici comment utiliser la piste que vous venez de créer avec la commande SLICE SAMPLE pour lire le
Programme nouvellement créé.

. Appuyez sur la touche [MAIN] pour accéder a la page principale.

Sélectionnez la séquence et la piste.

Une piste portant le méme nom que I'échantillon d’origine a été créée dans la séquence sélectionnée. Le
Programme qui vient d’étre créé par la commande SLICE SAMPLE sera assigné a la Part sélectionnée
comme destination de sortie de cette piste.



Diviser un échantillon

3. Frappez sur les pads.
Les pads permettent de jouer séparément les échantillons qui ont été divisés en régions.

4. Appuyez sur la touche [PLAY] pour lire la séquence.
La phrase lue est essentiellement la méme que I'échantillon tel qu'il était avant exécution de la commande
SLICE SAMPLE.

Vous pouvez modifier ou enregistrer par-dessus les données de cette séquence avec les pads ou un clavier
MIDI, de la méme fagon qu’avec des données enregistrées de fagon conventionnelle. Lorsque vous changez
le tempo de la séquence, le tempo de la phrase change lui aussi.

Modifier la hauteur du Programme créé
Voici comment modifier la hauteur du Programme créé avec la commande SLICE SAMPLE.
1. Appuyez sur la touche [PROGRAM] puis sur la touche [F2] (KG MIX).
La page Key Group Mix apparait.
2. Placez le curseur sur le champ Tune, puis ajustez la hauteur du Programme.

Conseil :Un Programme créé par I'intermédiaire de la commande SLICE SAMPLE s’édite de la méme fagon
qu’un Programme conventionnel.

Modifier le tempo de la phrase

Pour changer le tempo de I'échantillon, vous pouvez modifier I'accord ou appliquer un traitement de com-
pression/expansion temporelle (Pitch Shift).

Dans la page Region, placez le curseur sur le champ Sample, puis sélectionnez un échantillon.

2. Appuyez sur la touche [F4] (BPM).
La fenétre BPM Match apparait. Elle permet de modifier la durée ou la hauteur de I'échantillon, en fonction
de la valeur spécifiée en BPM (Battements Par Minute).

- Dt bisegan il 2 - e LeeecrilDl D
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(1)Champ Current tempo : Il s'agit du
tempo de départ, a partir duquel la modifica-
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tion du tempo sera effectuée. Cette valeur est
calculée automatiquement, en fonction des
valeurs des cham@ectionetBeat ci-apres.

(2)Champ Section : Permet de sélectionner
la section a partir de laquelle calculer le tempo
de départ (Current tempo).

(3) Champ Beat : Permet d’entrer le nombre de temps que posséde la section sélectionnée dans le champ

Section

(4) Champ Type : Permet de sélectionner le mode de modification du tempo.

3. Placez le curseur sur le champ Section, puis sélectionnez la section a partir de laquelle calculer

le tempo de départ (Current tempo).

avez sélectionnée dans le champ Section.

Placez le curseur sur le champ Beat, puis entrez le nombre de temps dans la section que vous

Une fois les champSectionetBeatrenseignés, le tempo calculé & partir de ces valeurs apparait dans le

champCurrent tempo

Placez le curseur sur le champ Type, et sélectionnez la facon dont le tempo sera modifié parmi

(1)Champ New tempo : Permet de spécifier
le tempo résultant désiré.

(2Tune field: Indique de combien la hauteur
a été modifiée par le réglage effectué dans le

5.
les deux choix suivants :
TUNE
Le tempo de la phrase sera modifié en changeant la hauteur de I'échantillon.
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champNew tempoVous pouvez aussi modi-
fier cette valeur pour définir le nouveau
tempo.
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STRETCH
Le tempo de la phrase sera ajusté en utilisant la fonction Time Stretch.
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6. Placez le curseur sur le champ New tempo, puis spécifiez le tempo désiré. Si vous avez choisi
TUNE, la valeur du champ Tune change en fonction du tempo spécifié dans le champ New tempo.
7. Renseignez les champs Preset et Adjust.
Pour les détails concernant ces deux champs, reportez-vous au manuel de référence au format PDF.
8. Pour exécuter le changement de tempo, appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
La fenétre Keep or Retry apparait.
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9. Pour comparer I’échantillon avant/aprés édition, appuyez tour a tour sur les touches [F3]
(PPORIGIN) et [F4] (PP>NEW).

10. Si vous étes satisfait du résultat apres édition, attribuez si désiré un nouveau nom a I’échantillon,
puis appuyez sur la touche [F2], [F5] ou [F6] pour enregistrer le nouvel échantillon.
Si toutefois vous appuyez sur la touche [F2] (OVER WR), le nouveau nom attribué a I'échantillon sera
ignoré, et le nouvel échantillon remplacera purement et simplement I'échantillon d’origine.

Note: La modification de tempo est une manipulation d'édition destructive. Attention : si vous appuyez sur la
touche [F2] pour effacer les données d'origine, il est impossible d’annuler cette opération.

Sauvegarde et chargement des échantillons

Les pages suivantes expliguent comment sauvegarder/charger des échantillons sur/depuis un périphérique
de stockage.

Sauvegarde des échantillons

Les échantillons présents dans la mémoire de la MPC4000 peuvent étre sauvegardés sur un périphérique de
stockage interne ou externe. N'oubliez pas qu’a I'extinction de la MPC4000, tous les échantillons en mém-
oire sont perdus. Si vous désirez les garder, il faut donc les sauvegarder, comme décrit ci-apres.

1. Appuyez sur la touche [SAVE].
La page Save apparait.

2. Placez le curseur sur le champ Type, puis tournez la molette [JOG] afin de choisir SAVE SAMPLEs.

@Champ Tag : Permetde marquer (Tag) un
échantillon. Ce marqueur permet par la suite
de sauvegarder tous les échantillons “mar-
qués” d'un seul coup. Pour activer/désactiver
le “Tag”, placez le curseur sur ce champ, puis
tournez la molette [JOG].

(2)Champ de liste des échantillons : Liste

des noms des échantillons actuellement
chargés en mémoire. Les noms des échantil-
lons nouvellement enregistrés ou édités
depuis leur dernier chargement/sauvegarde
sont précédés d’'un astérisque (*).

(3)Champ de taille de données : Taille, en
Kilo-octets, de chaque échantillon.
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Sauvegarde et chargement des échantillpns

Si vous désirez sauvegarder un échantillon a la fois, placez le curseur sur la liste des échantillons,
puis sélectionnée I’échantillon désiré.

Si vous désirez sauvegarder plusieurs échantillons simultanément, placez le curseur sur le champ
Tag, puis marquer chacun des échantillons que vous désirez sauvegarder.

Placez le curseur sur le champ Disk, puis tournez la molette [JOG] afin d’afficher la fenétre Disk
List.
Cette fenétre permet de sélectionner le périphérique de stockage sur lequel sauvegarder les échantillons.

(1)Champ Media : Indique le type de
périphérique de stockage.
TR (2 Champ Name : Indique le nom de vol-
A | Rl R ST S [ ume du périphérique de stockage.

(3)Champ Device : Indique le type de con-
nexion du périphérique de stockage.

@Champ Free : Indique la capacité restant
disponible sur le périphérique de stockage.

. i G

Placez le curseur sur le périphérique de stockage sur lequel vous désirez sauvegarder le ou les

échantillon(s), puis appuyez sur la touche [F6] (SELECT).

C’est des lors ce périphérique de stockage qui est sélectionné comme destination de sauvegarde, et la fenétre
se referme.

Déplacez le curseur du bloc de liste de fichiers vers le dossier dans lequel vous désirez

sauvegarder le ou (les) échantillon(s).

Utilisez les touches Curseud]/[P] pour vous déplacer vers le haut ou le bas dans la hiérarchie des dos-
siers, et les touchea|/[ ¥] pour sélectionner un dossier au méme niveau. Une fois le dossier de destination
de sauvegarde choisi, son nom apparait dans le cBawep

Conseil :Si vous désirez créer un nouveau dossier au niveau hiérarchique ou vous vous trouvez, il syffit
d’appuyer sur la touche [F3] (NEW). Le(s) fichier(s) a sauvegarder sera(ont) sauvegardé(s) dans le dpssier
sélectionné dans la partie gauche de la liste des fichiers (niveau apparaissant a droite).

m Si vous sauvegardez un seul échantillon

Si vous sauvegardez un seul échantillon, vérifiez que c’est bien I’échantillon désiré qui est
sélectionné dans la liste des échantillons, puis appuyez sur la touche [F6] (DO IT).
L'échantillon sélectionné est alors sauvegardé sur le périphérique de stockage.

m Si vous sauvegardez plusieurs échantillons

Si vous sauvegardez plusieurs échantillons simultanément, appuyez sur la touche
[F5] (MULTIPLE) aprés le point 7.
La fenétre Save Multiple Samples apparait. Elle permet de sélectionner les échantillons a sauvegarder.

(1) Champ Replace same samples : Spécifie

si d’éventuels échantillons portant le méme
nom dans le dossier de destination de la sau-
vegarde seront effacés (YES) ou si les échan-
tillons correspondants ne seront pas

THL ] mew AL gew il .
[T S v el reoedi g § gmbard b sauvegardes (NO)

[TEERT e Sarwmpd 3w e
| CRatL [Ear 1 g | T

Si nécessaire, placez le curseur sur le champ Replace same samples, puis procédez au réglage

approprié.

Fywl gy prep geprer |l VER

®_

.Selon le type d’échantillon que vous sauvegardez, appuyez sur une des touches de fonction

suivantes :
Touche [F1] (CANCEL)....Annule I'opération de sauvegarde, puis referme la fenétre.

Touche [F3] (TAGGED)....Ne sauvegarde que les échantillons marqués, puis referme la fenétre.

Touche [F4] (MODIFY) ....Ne sauvegarde que les échantillons modifiés (repérés par I'astérisque, *), puis
referme la fenétre.

Touche [F6] (ALL) ............ Sauvegarde tous les échantillons, puis referme la fenétre.
Les échantillons sélectionnés seront sauvegardés sur le périphérique de stockage.
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Chargement des échantillons

Voici comment charger des échantillons depuis un périphérique de stockage dans la mémoire interne de la
MPC4000.

. Appuyez sur la touche [LOAD].

La page Load apparait. Elle permet de charger des fichiers sauvegardés sur un périphérique de stockage.

(1)Champ Disque: Sélection du périph-
érique de stockage en provenance duquel les
données seront rechargées.

Lano . .

= (@Bloc Liste des fichiers : Ce bloc visualise

S [ la hiérarchie interne du périphérique de stock-
( >—E!.'r"'= age sélectionné.

(3Champ View : Choix du type de fichier
apparaissant dans le bloc de liste des fichiers.

(4)Champ Wave free : Indique, sous forme
de pourcentage, I'espace mémoire disponible

- — Upm frage M5 Srwspnca Trees LR 5
| uﬂ R U free 7 dans la section Sampler de la MPC4000.
AT ) [FT (5)Champ Sequence free : Indique, par un

_ pourcentage, I'espace mémoire disponible
dans la section Séquenceur de la MPC4000.

® Champ CPU free : Ce champ indique, sous forme de pourcentage, I'espace mémoire disponible dans
la mémoire de gestion des données de la MPC4000.

. Placez le curseur sur le champ Disk, puis tournez la molette [JOG] pour accéder a la fenétre

Disk List.

. Placez le curseur sur le périphérique de stockage a partir duquel vous désirez charger les

données, puis appuyez sur la touche [F6] (SELECT).
Le périphérique de stockage sur lequel vous avez placé le curseur est alors sélectionné comme source du
chargement de données.

. Placez le curseur sur le champ View, puis sélectionnez SAMPLE FILEs comme type de fichier.

Avec ce réglage, tous les fichiers autres que des échantillons seront masqués.

. Placez le curseur sur un fichier dans le bloc liste des fichiers.

Utilisez les touches Curseud[/[P] pour vous déplacer vers le haut ou vers le bas dans la hiérarchie des
dossiers, et les touchea ][ ¥] pour sélectionner un dossier au méme niveau.

. Appuyez sur la touche [F6] (DO IT).

L'échantillon sélectionné sera alors chargé en mémoire.
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9 Créer et éditer des programmes

Ce chapitre décrit comment assigner des échantillons a un programme nouvellement créé et éditer les dif-
férents parametres de son afin de créer vos propres programmes originaux.

A propos des Programmes (ou Programs)

Les unités sonores gérées par la section Sampler sont appelés des “programmes.” Un programme est com-
posé d’'un ou de plusieurs échantillons (forme d’onde) associés a des parametres sonores tels que filtre,
enveloppe et LFO.

La MPC4000 dispose de deux types de programme.

¢ Drum Programs (Programmes rythmiques)

Ce type de programme assigne un échantillon différent a chaque numéro de note.

« Key Group Programs (Programmes de groupe de touches)

Ce type de programme répartit un échantillon sur une ou plusieurs notes adjacentes (appelées collectivement
un “Key Group”), ce qui vous permet de jouer des hauteurs différentes avec le ou les échantillon(s).

Pour ces deux types, les paramétres sonores tels que filtre, enveloppe et LFO peuvent étre réglés indépen-
damment pour chague numéro de note ou chaque Key Group. Pour chaque numéro de note/Key Group, vous
avez la possibilité d'utiliser au maximum quatre zones (régions auxquelles un échantillon est assigné). Vous
pouvez assigner un échantillon différent a chaque zone et jouer plusieurs échantillons simultanément ou
changer d’échantillon en fonction de la vélocité.

Programme Drum Programme Key Group
Note: 36/ZN1 KG1/ZN1
Note: 36/ZN2 KG1/ZN2 Zone 1-4
Note: 36/ZN3 KG1/ZN3
Note: 36/ZN4 KG1/ZN4
v KG1 KG2 Key Groups

AL

Les programmes de la MPC4000 sont conservés dans la mémoire interne. Lorsque vous éteignez la
MPC4000, tous les programmes et échantillons présents en mémoire sont perdus. Si vous désirez conserver
VoS programmes, vous devez les sauvegarder (dans certains cas, échantillons et programmes) sur un support
de stockage avant d'éteindre I'appareil. (Pour les détails concernant la procédure de sauvpgdje,

Créer un nouveau programme

Afin de créer votre propre programme, vous devez d’abord créer un nouveau programme vide. Voici com-
ment procéder.

Conseil :Lorsque vous mettez sous tension la MPC4000, un Drum Program (Program 1) est automatiquement
créé. Si vous utilisez ce programme par défaut, la procédure suivante n’est pas nécessaire

1. Pressez la touche [PROGRAM], puis la touche [F1] (LIST).
La page List du mode Program apparait.

h==
|r" Progriam izt Prom|en b
: — &

1 H .13

(1)Champ Tag : Dans ce champ vous pouvez
marquer (Tag) chaque programme. Cette
fonction vous sera utile pour sauvegarder les
programmes marqués en une seule opération.

(2)Champ Program list : Liste des noms des
programmes actuellement en mémoire. Les
nouveaux programmes et ceux gue vous avez
modifiés depuis leur dernier chargement ou
sauvegarde ont leur nom précédés d'un *.

(3)Champ Program type : Indique le type
(DRUM ou KEY GROUP) de chaque pro-
gramme de la listé2).
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(4) Champ Program No. : Indique le n° de Program Change MIDI correspondant & chaque programme.
(®) Touche [F1] (LIST): Accés a la page Program List depuis une autre page.

(& Touche [F2] (KG MIX): Accés a la page Key Group Mix, oli vous pouvez régler le niveau, le pan-
oramique et la destination de sortie de chaque Key Group/n° de note.

(@ Touche [F3] (MISC.): Accés a la page MISC. (Divers), ol vous pouvez faire les réglages s'appliquant
au programme dans son ensemble.

Touche [F4] (ASSIGN): Accés a la page Pad Assign, ol vous pouvez assigner un n° de note a chaque pad.
Cette fonction n’est disponible que si vous avez choisi un Drum Program dans le champ Program List.

2. Placez le curseur sur le champ Program list, puis pressez la touche [WINDOW].
La fenétre locale Program apparait, dans laquelle vous pouvez copier ou effacer un programme, ou en créer
un nouveau.

(1)Champ Program name : Sert & modifier

le nom du programme sélectionné. La fenétre
locale Name apparait lorsque vous faites
tourner la molette [JOG].

—— Frosas naessiirosesn

I—— ]
@— 1] e CUPY wiratee
atll crmaba ew reporen
wUll e PELETE wrroiow

L LIS E] | will comeart meoasms Dabe.

(2)Champ Type : Indique le type du pro-
gramme sélectionné.

e’ (Q)[Touche F1] (CANCEL): Referme la
é fenétre locale.
:I: :1> I I (@[Touche F3] (CONVERT): Acces & la
fenétre locale Convert Program, ou vous pou-
vez convertir le type du programme.

(5 Touche [F4] (DELETE): Accés & la fenétre locale Delete, ol vous pouvez effacer le programme actuelle-
ment sélectionné de la mémoire.

@ Touche [F5] (NEW): Acces a la fenétre locale Create New Program, ou vous pouvez créer un nouveau
programme.

(@ Touche [F6] (COPY): Accés a la fenétre locale COPY, ol vous pouvez copier le programme actuelle-
ment sélectionné.

3. Pressez la touche [F5] (NEW).
La fenétre locale Create New Program apparait.

4. Placez le curseur sur le champ Type, puis sélectionnez le type (DRUM ou KEYGROUP) du
nouveau programme. S'il y a lieu, placez le curseur sur le champ New name et donnez un nom
au nouveau programme.

5. Pressez la touche [F6] (DO IT).
Un nouveau programme sera créé en mémoire.

Assigner des échantillons a un programme

Cette section explique séparément pour chaque type de programme (Key Group ou Drum) comment
assigner des échantillons a un programme nouvellement créé.

Assigner des échantillons a un Key Group Program

1. Enregistrez les échantillons que vous souhaitez assigner au programme. (Vous pouvez soit en
enregistrer des nouveaux en mémoire, soit les charger depuis un périphérique de stockage.)
Pour les détails concernant I'enregistrement ou le chargement d’échantillons, voir le Chapitre 8.

Conseil :Si vous avez créé un Key Group Program, nous vous recommandons de relier un clavier MIDI ou tout
autre contr6leur a la prise [MIDI IN] afin de pouvoir écouter commodément les échantillons.

2. Pressez la touche [PROGRAM], puis la touche [F1] (LIST).
La page List du mode Program apparait.

3. Dans le champ Program List, utilisez les touches Curseur [ A]l/[ ¥] pour sélectionner le Key
Group Program auquel vous désirez assigner des échantillons.

4. Pressez la touche [F2] (KG MIX).
La page Key Group Mix apparait, ou vous pouvez régler le niveau, le panoramique et la destination de sortie pour
chaque Key Group.
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(1)Champ Program : Sélection du pro-
gramme que vous allez modifier. Les nou-
veaux programmes et ceux que vous avez
modifiés depuis leur dernier chargement ou
[P —— sauvegarde ont leur nom précédés d'un *.

= (2)Champ Program type : Indique le type
de programme (DRUM ou KEYGROUP)

affiché dans le chan(p).

(3)Champ Level : Indique le niveau général
du programme.

(4)Champ Tune : Indique I'accord général
du programme.

I

® Champ Monitor : Spécifie ce qu'il se passe lorsque des messages de canaux MIDI sont regus. S'il est réglé
sur MULT], les réglages du Multi actuellement sélectionné déterminent quel programme répondra. S'il est
réglé sur PROGRAM, c’est le programme actuellement sélectionné qui répondra quel que soit les messages
de canaux MIDI regus.

(8) Champ KG : Indique le numéro du Key Group.

@ Champ Tag : Méme fonction que le chanfiagde la page Program List.

Champ Sample : Affiche le nom de I'échantillon assigné a chaque numéro de Key Group.
(9 Champ Level

Champ Pan

) Champ Out Ces champs définissent les parameétres de lecture de chaque Key Group.
(2 Champ FX

{3 Champ Send
Ces champs définissent les parametres de lecture de chaque Key Group.

Placez le curseur sur le champ KG, puis pressez la touche [WINDOWI.
La fenétre locale Create New Key Group apparait.

) (1)Champ Number of new KGs : Indique
le nombre de nouveaux Key Groups créés.

Ci te H [ | .
o of ew Koot (2)Champ In order of : Indiqguecomment
will creste new kewsrours. les Key Groups sont ordonnés. Vous pouvez
Arranse Kessrour S——— choisir ORIGINAL KEY (en commengant par

In order of tORIGIMAL KEY
ARRAHGE | will arranse kedsrours.

Keaarour Manasement

la note d’origine la plus basse), KEY-RANGE
LOW (en commengcant par la tessiture ayant la

Wwill oren COPY windou. note la plus basse), ou KEY-RANGE HIGH
will oren DELETE windou. (en commengant par la tessiture ayant la note

((DELRETE )(_COFY ) ARRANGE ) CREATE ) la plus aigué).
i é é (3Touche [F1] (CANCEL): Annule I'opéra-

4 @ tion et referme la fenétre locale.

@ Touche [F3] (DELETE): Accés a la fenétre locale DELETE, ou vous pouvez effacer un Key Group.
(5 Touche [F4] (COPY): Accés a la fenétre locale COPY, ol vous pouvez copier un Key Group.
(8) Touche [F5] (ARRANGE): Réordonne les Key Groups en fonction de I'ordre que vous avez ch@si en

(@) Touche [F6] (CREATE): Crée le nombre de nouveaux Key Groups spécifi@ en

Placez le curseur sur le champ Number of new KGs, et indiquez le nombre de Key Groups que

vous désirez ajouter.

Sivous avez créé un nouveau Key Group Program ; au départil n'y a qu’un seul Key Group. Il faudra utiliser
cette fenétre locale pour ajouter le nombre de Key Groups désiré.

Pressez la touche [F6] (CREATE).

Le nombre de Key Groups spécifié sera ajouté, et vous reviendrez a la page Key Group Mix.
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8. Placez le curseur sur le champ Sample de chaque Key Group, puis tournez la molette [JOG] afin
de sélectionner un échantillon pour chaque Key Group.
Lorsque vous tournez la molette [JOG], les noms des échantillons en mémoire apparaissent successivement.

Note: Les échantillons que vous sélectionnez dans cette page seront toujours assignés a la zone 1 du Key Group
correspondant. Si vous désirez assigner des échantillons aux zones 2—4, utilisez la page Zone (p. 92).

Conseil :Si le champ Monitor est réglé sur “PROGRAM,” vous pouvez utiliser un clavier MIDI relié a la prise
[MIDI IN] pour écouter les échantillons que vous assignez, quel que soit I'état du Multi actuel.
Le curseur étant placé sur le champ Sample, appuyez sur la touche [WINDOW] pour voir les informatipns con-
cernant I'échantillon sélectionné (fréquence d’échantillonnage, résolution en bit, note d’origine, accord, etc.).

A moins que vous n’indiquiez autre chose, la méthode de lecture de I'échantillon (NO LOOP, LOOP, ONE SHOT)
sera celle ayant été spécifiée pour chaque échantillon. Toutefois, vous pouvez modifiez cela a tout moment dans
la page Zone du mode Program p. 92).

9. Sily alieu, placez le curseur sur les champs Level, Pan, Out, FX et Send, et réglez les valeurs.
Chaque champ a la fonction suivante.

Champ Level : Régle le niveau de chaque Key Group.
Champ Pan : Regle le panoramique (L50-MID-R50) si le Key Group sort en stéréo. N'a pas d’effet si
vous employez une sortie mono.
Champ Out : Définit la prise de destination de sortie pour chaque Key Group. Si vous sélectionnez
MULTI, ce sont les réglages de sortie du Multi qui seront utilisés.
Champ FX : Indique le niveau de départ du signal envoyé du Key Group vers le bus d’effet.
Champ Send : Sélection du bus d’effet (OFF, A-D, AB, CD, MULT]I) qui sera utilisé par chaque Key
Group. Si vous sélectionnez MULT], ce sont les réglages du Multi qui seront utilisés. Les réglages des
effets utilisés s’effectuent en mode Effect.

Note: Veuillez noter que ces champs sont valables uniquement pour chaque Key Group spécifique, pas pour le
programme dans son ensemble. Utilisez le mode Multi pour faire les réglages généraux du programmnje.

10. Pressez la touche [F3] (PITCH).
La page Pitch apparait, dans laquelle vous pouvez effectuer les réglages tels que accord et polyphonie pour
chaque échantillon.

(1)Champ Span Low/Hi : Indique la tessi-
ture du Key Group auquel I'échantillon est
assigné.

Fikeh Horbs
i Zorads T grom

(2)Champ Tune : Indique I'accord du Key
Group.

(3)Champ Pitch : Indique si la hauteur de
I'échantillon assigné au Key Group montera
ou descendra en fonction de la position sur le
clavier (TRACK), ou restera constante quelle
que soit la touche (CONST).

@Champ Poly : Indique la polyphonie max-
imum (nombre de notes) du Key Group.

® Champ Mute : Indique le Mute Group (OFF, 1-64) auquel appartiendra le Key Group. Les Key Groups
appartenant un méme Mute Group ne sont pas audibles simultanément.

11. Placez le curseur sur le champ Span Low/Hi, puis spécifiez la tessiture du Key Group auquel
I’échantillon est assigné.
Par défaut, tous les Key Groups sont réglés pour jouer sur I'ensemble du clavier (C-2 & G8). Si vous désirez
assigner d'autres échantillons a certains groupes de note, il faudra spécifier la tessiture de chaque Key
Group.

Note: Si vous le souhaitez, vous pouvez intentionnellement superposer les tessitures de deux Key Groups ou plus.
Cependant, ceci réduira la polyphonie totale.

12. Placez le curseur sur les autres champs, et faites les réglages adéquats.
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Assigner des échantillons a un Drum Program

1.

Enregistrez les échantillons que vous souhaitez assigner au programme. (Vous pouvez soit en
enregistrer des nouveaux en mémoire, soit les charger depuis un périphérique de stockage.)

Pour les détails concernant I'enregistrement ou le chargement d’échantillons, voir le Chapitre 8.
Pressez la touche [PROGRAM], puis la touche [F1] (LIST).

La page List du mode Program apparait.

Dans le champ Program List, utilisez les touches Curseur [ A]1/[ ¥] afin de sélectionner le Drum
Program auquel vous désirez assigner des échantillons.

Pressez la touche [F2] (KG MIX).

La page Key Group Mix apparadi vous pouvez régler le niveau, le panoramique et la destination de sortie
pour chaqu@uméro de note.

(1)Champ Program : Sélection du pro-
gramme que vous allez modifier. Les nou-
-— veaux programmes et ceux que vous avez

| s Tures 00U P | o | PR modifiés depuis leur dernier chargement ou
sauvegarde ont leur nom précédés d'un *.

Fan Dk F
Im sewleizomly | SR T et T

] it M- 00 0 | HIF | HLT] | 8.5 | HAT] .

37N oHza +BeLE | HIP | AATI | —4E B | LTI @Champ Program type : Indique le type

ol A R0 | HIP | HLT] | -46,.0 | HAT]

T R TN P e piy de programme (DRUM ou KEYGROUP)
O ek see.n o [t |eo|muri ff - affiché dans le chanf@).

a3 H.H R0 | HIP | HLT] | 45,8 | HAT]

A B e mee 2l (9Champ Level : Indique le niveau général

il TOH LM L0 | HIF | HILT] | -48.0 | HAT] du programme_

W WA 00,0 | HIF | MLT] | -%0u0 | ALT]

ar TH HID B0 | HID | HLT] | =45.6 | HAT]

(4)Champ Tune : Indique I'accord général
du programme.

“ TiH HI HEELB | HIE | HILT] | -45.6 | HAT]

T bde 4

® Champ Monitor : Spécifie ce qu'il se passe lorsque des messages de canaux MIDI sont regus. S'il est réglé
sur MULT], les réglages du Multi actuellement sélectionné déterminent quel programme répondra. S'il est
réglé sur PROGRAM, c’est le programme actuellement sélectionné qui répondra quel que soit les messages
de canaux MIDI regus

(6) Champ Note : Indique le numéro de note.

@ Champ Tag : Méme fonction que le chanfagde la page Program List.

Champ Sample : Affiche le nom de '’échantillon assigné & chaque numéro de pad.

(9 Champ Level

Champ Pan

() Champ Out Ces champs définissent les parameétres de lecture de chaque numéro de pad.
(2 Champ FX

{3 Champ Send
Ces champs définissent les parametres de lecture de chaque numéro de pad.

Sélectionnez le numéro de note auquel vous désirez assigner un échantillon, puis tournez la

molette [JOG] afin de sélectionner un échantillon.

Lorsque vous tournez la molette [JOG], les noms des échantillons présents en mémoire apparaissent suc-
cessivement.

Note: Les échantillons que vous sélectionnez dans cette page seront toujours assignés a la zone 1 du numéro
de note correspondant. Si vous désirez assigner des échantillons aux zones 2—4, utilisez la page Zone (p. 92).

Conseil :Si le champ Monitor est réglé sur “PROGRAM,” vous pouvez utiliser les pads pour écouter les|échan-
tillons que vous assignez, quel que soit I'état du Multi actuel.
Le curseur étant placé sur le champ Sample, appuyez sur la touche [WINDOW] pour voir les informatipns con-
cernant I'échantillon sélectionné (fréquence d’échantillonnage, résolution en bit, note d’origine, accord, etc.).
Conseil :A moins que vous n’indiquiez autre chose, la méthode de lecture de I'échantillon (NO LOOP,|LOOP,
ONE SHOT) sera celle ayant été spécifiée pour chaque échantillon. Toutefois, vous pouvez modifiez ¢ela a tout
moment dans la page Zone du mode Program.(92).

6. S'il y alieu, placez le curseur sur les champs Level, Pan, Out, FX et Send, et réglez les valeurs.
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Chaque champ a la fonction suivante.

Conseil :Vous pouvez aussi frapper sur un pad pour sélectionner le numéro de note qui lui est assigrié.

Champ Level : Régle le niveau de chaque numéro de note.

Champ Pan : Regle le panoramique (L50-MID—R50) si le numéro de note sort en stéréo. N'a pas d'effet
si vous employez une sortie mono.

Champ Out : Définit la prise de destination de sortie pour chaque numéro de note. Si vous sélectionnez
MULTI, ce sont les réglages de sortie du Multi qui seront utilisés.

Champ FX : Indique le niveau de départ du signal envoyé du numéro de note vers le bus d’effet.
Champ Send : Sélection du bus d'effet (OFF, A-D, AB, CD, MULTI) qui sera utilisé par chague numéro

de note. Si vous sélectionnez MULTI, ce sont les réglages du Multi qui seront utilisés. Les réglages des
effets utilisés s’effectuent en mode Effect.

gramme dans son ensemble. Utilisez le mode Multi pour faire les réglages généraux du programme.

Note: Veuillez noter que ces champs sont valables uniquement pour chaque numéro de note, pas poTr le pro-

7. Pressez la touche [F3] (PITCH).
La page Pitch apparait, dans laguelle vous pouvez effectuer les réglages tels que accord et polyphonie pour
chague numéro de note.

(1)Champ Tune : Indique I'accord du
numéro de note.

P
v, 30| THRLE
+30, 33| THELL
+3, 33| THELL
+3, 30| THELE

(2)Champ Pitch : Indique si la hauteur de
I’échantillon assigné au numéro de note
montera ou descendra en fonction de la posi-
tion sur le clavier (TRACK), ou restera con-
stante quelle que soit la touche (CONST).

33, 33| THECE

+0, 30| TRRLE
+, 30| THRLE
+30, 33| THELL
+3, 33| THELL
+3, 30| THELE
+3, 30| THELE
+30, 130 | THRLE

:1- A b AL PR LT RIS

BERERERERERE
TERRERERERERE

4

Note: Pour un Drum Program, il est recommandé de laisser habituellement le champ Pitch sur CONST| Si vous
le réglez sur TRACK, la hauteur peut changer.

® Champ Poly : Indique la polyphonie maximum (nombre de notes) du numéro de note.

@ Champ Mute : Indique le Mute Group (OFF, 1-64) auquel appartiendra le numéro de note. Les
numéros de note appartenant un méme Mute Group ne sont pas audibles simultanément. Par exemple,
si vous assignez le méme Mute Group a des échantillons de Charley (hi-hat) ouverte et fermée, le fait
de jouer un échantillon pendant que 'autre sonne encore provoquera la coupure du premier.

8. Placez le curseur sur les autres champs, et faites les réglages adéquats.

Assignation de Pad d’un Drum Program

En plus des réglages d’assignation de I'échantillon et des divers paramétres de chaque note, un Drum Pro-
gram contient également des réglages d’assignation de pad. Pour chaque programme, ces réglages indiquent
le numéro de note qui sera envoyé lorsque vous frappez chaque pad. Si vous désirez voir ou modifier le
numéro de note assigné a chaque pad, allez dans la page List du mode Program et pressez la touche [F4]
(Assign) afin d’accéder a la page Pad Assign.

@Champ Program : Indique le programme
actuellement sélectionné.

(2)Champ Note : Indique le numéro de note
assigné a ce numéro de pad.

(3)Champ GM : Indique le son de batterie/
percussion au format GM (Systéme GM
niveau 1) correspondant au numéro de note
sélectionné ef@).
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e T ,“,."'" qui est assigné a ce numéro de pad.
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Note:Les Key Group Programs ne contiennent pas de réglages d’assignation de pad. Donc, la touche de fonction
[F4] (Assign) ne sera pas affichée si un Key Group Program a été sélectionné dans la page List.
Sivous tapez sur les pads alors qu'un Key Group Program est sélectionné, les données de note seront envoyées
en des réglages d'assignation de pad par défaut (appelés réglages “global pad assign”).

Edition des paramétres sonores

Les programmes de la MPC4000 permettent d'éditer divers parametres sonores tels que filtre, enveloppe et
LFO pour chaque Key Group/numéro de note.

AUX | [FILTER | [ AMP
| LF_01| | LF02|| ENV || ENV || ENV

Yy Y YY ¥
| PROGRAM MODULATION |

§ \ V \
| PITCH |—>|FILTER |—>| AMP |—>

Voici comment procéder pour éditer des parameétres tels que Amp Envelope, Filter, Filter Envelope et LFOL1.
1. Dans la page Program mode Key Group, pressez la touche [F4] (EDIT 1).

La page Edit 1 apparait, dans laquelle vous pouvez éditer les réglages de filtre et d’enveloppe pour chaque
Key Group/numéro de note.

(1)Champ Note/Kg : Sélection du Key
Group/numéro de note a éditer.
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(2)Champ Edit : Sélection de la méthode
d’édition du Key Group.

(3)Champ Zone : Sélection de la zone (1-4)
qui sera affichée e@).

(4)Champ Zone Sample : Affiche le nom de
I'échantillon assigné a la zone que vous avez

sélectionnée ef®).

Lo | 1o, 20 Atted 1000 FREsch redanDFF
@— bt 1 AT [CE P )
it pesdi ol @ | Sustalnn @ (®Bloc PITCH : Indique I'accord du Key
el | LTI e e e 1 5

e | O'oup/numeéro de note.

() Bloc FILTER : Edition des paramétres de type de filtre, fréquence de coupure, résonance et envelope du
filtre.

(@ Bloc AMP : Edition des paramétres de niveau, destination de sortie, départ effet et enveloppe d'ampli-
fication du Key Group/numéro de note.

2. Placez le curseur sur le champ Edit, puis choisissez une des méthodes d’édition suivantes.
ONE: Seul le Key Group sélectionné dans le chdfgsera édité.
ALL: Les valeurs absolues de tous les Key Groups seront modifiées simultanément.

ADD: Les valeurs de tous les Key Groups seront modifiées simultanément, en fonction de leur valeur
actuelle.

Conseil :La procédure la plus simple consiste a d'abord sélectionner ALL, afin de régler approximativement
tous les Key Groups. Puis de choisir ONE pour régler plus précisément chaque Key Group/numéro de pad. Pour
ajouter ou réduire la valeur de certains parametres aprés avoir fait les réglages, choisissez ADD.

3. Sivous avez réglé le champ sur Edit sur ONE, placez le curseur sur le champ Kg/Pad, puis
sélectionnez le Key Group/numéro de pad a éditer.

Conseil :1l est plus pratique d'utiliser les touches Cursewr]{[ ¥] pour passer d’un bloc a l'autre.

4. Placez le curseur dans la moitié droite du bloc AMP, et éditez les paramétres d’enveloppe
d’amplification.
Dans le bloc AMP vous pouvez régler les parametres Amp Envelope suivants.
Champ Attack : Spécifie le temps d’attaque de I'enveloppe (& partir du moment ou la touche est enfon-
cée, jusqu’a ce que le niveau maximum soit atteint).
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Champ Decay : Spécifie le temps de décroissance de I'enveloppe (a partir de la fin du temps d’attaque
jusqu’a ce que le niveau de maintien (sustain) soit atteint).

Champ Sustain : Spécifie le temps de maintien de I'enveloppe (le niveau qui reste maintenu tant que
vous gardez enfoncé la touche ou le pad).

Champ Release : Spécifie le temps de relachement de I'enveloppe (& partir du moment ou la touche est
relachée jusqu’a ce que le niveau zéro soit atteint).

Attack hold: Sélectionne si la phase de Decay dématrre lorsque le point de départ de la boucle (loop start)
de I'échantillon est atteint (ON), ou suit les réglages de I'enveloppe (OFF).

Sustain

I Attack Release !

5. Placez le curseur sur le bloc FILTER, et éditez les paramétres de filtre.
Dans le bloc FILTER vous pouvez régler les parametres de filtre suivants.

Champ Type : Sélection du type de filtre. (Pour les détails de chaque type, reportez-vous au manuel de
référence.)

Champ Cutoff freq : Spécifie la fréquence de coupure du filtre.
Champ Resonance : Sélection de la résonance du filtre.

Conseil :L'affichage du champ Cutoff freq/Resonance change en fonction du type de filtre.

Champ Attenuation : Régle le niveau aprés que le signal soit passé par le filtre. Vous pouvez utiliser ce
réglage lorsqu’un réglage de résonance trop élevé provoque une saturation.

Champs R1-R4 : Réglage des parameétres Rate 1 a Rate 4 de 'enveloppe.
Champs L1-L4 : Réglage des paramétres Level 1 a Level 4 de I'enveloppe.

L1
I
I
| L3
! | |
' L2 :
! | | L4
I I | |
I I | |
I I | |
| !
R1 R2 R3 R4

Champ Reference : Spécifie le niveau de référence (0-100) de I'enveloppe. Cette valeur est représentée
par une ligne pointillée horizontale dans I'enveloppe affichée.

Lorsque I'enveloppe atteint le niveau que vous avez spécifié ici, un décalage (offset) sera appliqué glo-
balement a I'enveloppe afin que la fréquence de coupure du filtre (Cutoff) corresponde au réglage du
champ Cutoff Freq.

L'action de I'enveloppe changera comme suit, en fonction des valeurs Reference et L3.

Reference=0: Les niveaux de I'enveloppe seront augmentés en fonction du réglage du champ Cutoff
Freq.

Reference=L3: La fréquence de coupure du filtre correspondra a la valeur du champ Cutoff Freq lorsque
I'enveloppe atteindra le niveau de Sustain.

Reference=100: La fréquence de coupure du filtre correspondra a la valeur du champ Cutoff Freq lor-
sque I'enveloppe atteindra le niveau maximum.
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6. Pour appliquer I'enveloppe au filtre, puis pressez la touche [WINDOW!] lorsque le curseur est
situé dans le bloc FILTER.

Note: Notez que contrairement a I'enveloppe d’amplification, le simple fait de régler les valeurs de I'enveloppe
de filtre n'est pas suffisant pour produire un effet. Pour pouvoir utiliser I'enveloppe de filtre, vous deveZ encore
faire des réglages dans la fenétre locale Program Modulation afin de spécifier la source, la destination et la

profondeur de la modulation.

La fenétre locale Program Modulation apparait. Dans celle-ci, vous pouvez sélectionner la source, la desti-
nation et la profondeur (Depth) de la modulation pour chacune des routes de modulation (64 au maximum)

que le programme peut utiliser.
® (1)Champ Mod : Indique le numéro de la
modulation (1-64). Vous pouvez placer le cur-
[ e o M| seur sur ce champ et tournez la molette [JOG]
e o e afin de faire défiler la liste.

@——I [Ty VTR PLITIDE
@/41 Y ¥ F 3| CLUTOFF

L 1 B Fh||FITCH

(2)Champ Source : Sélection de la source de

T (1 R [ modulation (molette de modulation, envel-
AL wka[FITEH | oppe, vélocité, LFO1, LFO2, etc.).
VELGCITY  ||whi| e SELEGT |

(3)Champ Destination : Sélection du
parametre de destination de la modulation
(AMPLITUDE, PAN, PITCH, etc.).

ol |l o

(4) Champ Note/Kg : Sélection du Key Group/numéro de note dont vous désirez régler la profédeur
Si vous sélectionnez ALL, vous pourrez régler la profondeur de tous les Key Groups en une seule fois.

(5) Champ Depth : Spécifie la profondeur de la modulation.

(8) Touche [F1] (CLOSE): Referme la fenétre locale et revient & la page précédente.
7. Placez le curseur sur un champ Source vide, puis choisissez FILTER ENV comme source de modulation.

8. Placez le curseur sur le champ Destination, puis sélectionnez CUTOFF comme destination de
modulation.

9. Vérifiez que le champ Note/Kg est réglé sur ALL, placez le curseur sur le champ Depth et réglez
la profondeur de modulation.

10. Lorsque vous avez terminé les réglages, pressez la touche [WINDOW].
Vous revenez a la page Edit 1.Vous pouvez maintenant utiliser I'enveloppe de filtre pour contréler la
fréquence de coupure (Cutoff). Si nécessaire, réajustez les parameétres du bloc FILTER tout en jouant le son.

De cette maniere, lorsque vous utilisez I'enveloppe ou le LFO etc. pour moduler la hauteur, le filtre (couleur
sonore), ou I'amplification (volume), il suffit d’accéder a la fenétre locale Program Modulation et de spéci-
fier la Source (source de modulation), la Destination (destination de modulation), et la profondeur (modu-
lation Depth). De nombreux parameétres sont disponibles comme source et destination de modulation. En
les utilisant au mieux, vous pourrez créer des sons trés sophistiqués.

Note: Le champ Tune du bloc PITCH est le méme paramétre que celui portant le méme nom de la page Pitch.
De méme, les champs Level, Out, FX Send et Send du bloc AMP sont respectivement les mémes parameétres que
ceux des champs Level, Out, FX et Send de la page Key Group Mix.

11. Pressez la touche [F4] (EDIT 2).
La page Edit 2 apparait, ou vous pouvez régler les parametres d’enveloppe LFO et AUX.

(DBloc LFO1 : Réglage des paramétres
LFO1 (rate, depth, delay, etc.).

(@Bloc LFO2 : Réglage des paramétres
LFO2 (rate, depth, delay, etc.).

(3®Bloc AUX ENV : Réglage des paramétres
d’enveloppe AUX.
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12. Placez le curseur sur le clignotant LFOT1, puis éditer les paramétres LFO1.
Les champs du bloc LFO1 concernent les parameétres suivants.
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13.

14.

15.

16

Champ Wave : Sélection de la forme d’onde du LFO parmi TRIANGLE (onde triangulaire), SINE
(onde sinusoidale), SQUARE (onde carrée), SAW UP (onde dent-de-scie haute), SAW DOWN (onde
dent-de-scie basse) et RANDOM (changement aléatoire).

Champ Depth : Spécifie le niveau de sortie du LFO.

Champ Rate : Spécifie la fréquence du LFO.

Champ Delay : Spécifie le délai entre le moment ou vous enfoncez une touche et celui ou le LFO est
appliqué.

Champ Phase : Définit le point auquel le cycle du LFO commence. La ligne pointillée verticale se
déplacera en fonction de ce réglage.

Champ Shift : Décale le niveau du LFO vers le haut ou le bas. La ligne horizontale se déplacera en fonc-
tion de ce réglage.

Champ Sync : Indique si les LFO des voix d’'un méme programme seront synchronisés avec les uns avec
les autres.

Champ MIDI sync : Indique si la fréquence du LFO sera synchronisée aux messages d’horloge MIDI
provenant d’'un appareil externe.

Champ Beat : Définit le cycle du LFO lorsque la synchro MIDI est activée.
Champ Re-trigger : Indique si la forme d’onde reprend au début & chaque appui de note (note-on).

Lorsque vous avez terminé I’édition des parametres du LFO1, pressez la touche [WINDOW]
alors que le curseur est placé dans le bloc LFO1.
La fenétre locale Program Modulation apparait.

Note: Afin de pouvoir utiliser le LFO1, vous devez régler la source, la destination et la profondeur de la mod-
ulation dans la fenétre locale Program Modulation. Le simple fait d’éditer les réglages des parametres du bloc

LFO1 ne produit aucun effet.

Placez le curseur sur un champ Source vide, puis sélectionnez LFO1 comme source de
modulation.

Placez le curseur sur le champ Destination situé a droite, puis sélectionnez PITCH comme
destination de modulation.

. Placez le curseur sur le champ Depth, et réglez la profondeur de modulation.
17.

Pressez la touche [WINDOW] pour revenir a la page Edit 2.
Désormais, le LFO1 appliquera un vibrato a I'échantillon. Si nécessaire, réajustez les parameétres du bloc
LFOL1 tout en jouant le son.

Note: Le champ Depth du bloc LFO1 correspond au niveau de sortie du LFO1 et le champ Depth de Id fenétre
locale Program Modulation correspond a la sensibilité de la destination de modulation. Cela signifie que si le

champ Depth est réglé sur zéro pour I'un d’eux, le LFO1 ne produira aucun effet.

Utilisation des zones

Dans les pages précédentes, nous avons créé un programme en assignant un échantillon uniquement a la
zone 1 d’'un Key Group/numéro de note. Cependant, les programmes de la MPC4000 permettent en fait
I'utilisation de quatre zones pour chacun des Key Groups/numéros de note.

Cette section décrit comment vous pouvez assigner un échantillon a la zone 2 de chaque Key Group/numéro
de note, et utilisez la vélocité pour passer de la zone 1 a la 2.

Enregistrez les échantillons que vous souhaitez assigner a la zone 2. (Vous pouvez soit en

enregistrer des nouveaux en mémoire, soit les charger depuis un périphérique de stockage.)

Pour les détails concernant I'enregistrement ou le chargement d’échantillons, voir le Chapitre 8.

Dans la page Key Group Mix, Pitch ou Edit 1/2, pressez la touche [F6] (ZONE).
La page Zone apparait. Dans laquelle vous pouvez assigner des échantillons aux zones 1-4 et éditer les
parameétres pour chaque zone.



N

Utilisation des zones

(1)Champ Note/Kg : Sélection du Key
Group/numéro de note a éditer.

(2)Champ Edit : Sélection de la méthode
d’édition du Key Group.

(3)Champ Zone : Indique les numéros de
zone.

(4)Champ Sample : Sélection de I'échantil-
lon qui sera assigné a chaque zone.
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Note:L'échantillon que vous sélectionnez dans la page Key Group Mix sera toujours assigné a la zone (L du Key
Group/numéro de pad correspondant. Il faut utiliser ce champ pour assigner des échantillons aux zones 2—4.
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(5) Champ Level : Spécifie un réglage relatif du niveau de chaque zone.
® Champ Pan : Spécifie un réglage relatif du panoramique de chaque zone si une lecture stéréo est utilisée.

@ Champ Out : Spécifie la destination de sortie de chaque zone. Si vous sélectionnez MULT], ce sont les
réglages du Multi qui seront utilisés.

Champ Range : Indique la tessiture de chaque zone lorsque vous utilisez une source de modulation
spécifique pour passer d’'une zone a une autre.

© Champ X-fade curve : Sélectionne la courbe de changement qui sera utilisée lorsque le fondu-enchainé
(Crossfade) entre zones est activé.

Champ Zone X-fade : Indique si un fondu-enchainé se produira lorsque vous changerez de zone.
(1) Champ Tune : Spécifie un réglage relatif de I'accord de chaque zone.

1 Champ Pitch : Indique si la hauteur de I'échantillon assigné a chaque zone montera ou descendra en fonc-
tion de la position sur le clavier (TRACK) ou si elle restera la méme quelle que soit la note jouée (CONS).

3 Champ Play mode : Choix d’une des méthodes de lecture pour I'échantillon assigné & chaque zone.

ONE SHOT: L'échantillon sera lu du point de départ (Start) au point final (End) lorsque vous appuyez
une fois sur la touche.

NO LOOP: L'échantillon sera lu du point de départ (Start) au point final (End) sans bouclage. Si vous
relachez le pad (ou la touche) pendant ce temps, la lecture s’arrétera a ce point.

LOOP: Lorsque vous appuyez sur le pad (ou la touche), I'échantillon commence a jouer depuis le
point de départ (Start) et continue en boucle tant vous appuyez sur le pad (ou la touche). Lorsque vous
relachez le pad (ou la touche), I'échantillon joue jusqu’au point final (End) puis s'arréte.

NOTE OFF: L'échantillon joue en mode “one-shot” lorsqu’un message note-off est regu.
Champ Filter : Spécifie un réglage relatif de la fréquence de coupure du filtre de chaque zone.

{5 Champ Start : Spécifie un réglage relatif du point de départ (Start) de I'échantillon de chaque zone.

Placez le curseur sur le champ Note/Kg, puis sélectionnez le Key Group/numéro de note auquel
vous désirez ajouter un échantillon.

Placez le curseur sur le champ Sample de la zone 2, puis sélectionnez un échantillon.
Ceci assignera un échantillon & la zone 2. Les réglages des pages Key Group Mix, Pitch et Edit 1/2 sont
communs a toutes les zones, vous n'avez donc pas besoin de les refaire a nouveau.

Si nécessaire, éditez les autres parameétres de la page Zone afin de régler plus précisément le
niveau, le panoramique et le décalage (Offset) du filtre pour chaque zone.

Note: N'oubliez pas que les valeurs des champs de la page Zone (sauf Output, Range, Pitch, Play mode) sont
des réglages relatifs. Les valeurs communes au Key Group/numeéro de pad dans son ensemble peuvent gtre éditées

dans les pages Key Group Mix, Pitch et Edit 1/2.

De méme, assignez un nouvel échantillon a la zone 2 des autres Key Groups/numéros de notes.

Lorsque vous avez terminé d’assigner tous les échantillons, placez le curseur sur le champ Range
de la zone 1 et réglez la valeur de 000 a 063.

Placez le curseur sur le champ Range de la zone 2, et réglez la valeur de 064 a 127.
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9. Laissez le curseur sur le champ Range et pressez la touche [WINDOW].
La fenétre locale Program Modulation apparait.

10. Placez le curseur sur un champ Source vide et choisissez VELOCITY comme source de modulation.

11. Placez le curseur sur le champ Destination situé a droite et sélectionnez ZONE SELECT comme
destination de modulation.
12. Placez le curseur sur le champ Depth, et réglez la valeur sur 100.
13. Pressez la touche [WINDOW].
Vous revenez a la page Zone. Vous pouvez maintenant utilisez la vélocité pour changer de zone pour tous
les Key Groups/numéros de pads. Affinez le réglage du cRamgetout en frappant sur les pads ou en
jouant sur votre clavier MIDI.

Autres réglages

Voici comment procéder aux réglages affectant tout le programme, tels que MIDI Transpose et Bend Range.

1. Dans la page List, pressez la touche [F3] (MISC.).
La page MISC. page apparait. Dans laquelle vous pouvez faire les réglages communs a tout le programme.

(DBloc MIDI : Réglage de la transposition
pour 'ensemble du programme, polyphonie, du
Trarareastann mode de traitement utilisé lorsque la MPC4000
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Fraaiweard s DLIEET  Portisnia 1FF sera a court de voix et du portamento On/Off.
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o LIar s v il EREe (®Bloc SOFT PEDAL : Indique ce qu'il se
passe lorsque vous pressez la pédale douce.

2. Placez le curseur sur le bloc MIDI, et réglez les champs suivants.
Champ Transpose : Indique la valeur de transposition du programme. Cette valeur n’affecte que les
notes MIDI regues ; pas la hauteur des échantillons.
Champ Polyphonic notes : Indique le nombre de notes que le programme pourra jouer.
Champ Reassignment : Comme pour le mode de traitement qui sera employé lorsque la polyphonie dis-
ponible est entierement utilisée, sélectionnez soit QUIET (les premiéres notes coupées seront les plus
graves) ou OLDEST (les premiéres notes coupées seront les plus anciennes).
Champ Mono legato : Indique ce gu'’il se passe lorsque vous jouez deux touches legato. Si vous choisis-
sez OFF, les deux notes joueront normalement (en polyphonie). Si vous choisissez PITCH, le programme
sera en mode mono (vous ne pourrez pas jouer d’accords); en jouant deux notes legato seule la hauteur
changera sans déclencher la seconde note.
Champ Portamento : Marche/arrét du portamento.

3. Placez le curseur sur le bloc BEND, et réglez les champs suivants.
Champ Bend up : Indique la valeur du changement de hauteur (en demi-tons) qui se produit lorsque
vous poussez a fond le contréleur de Pitch Bend.
Champ Bend down : Indique la valeur du changent de hauteur (en demi-tons) qui se produit lorsque
vous tirez a fond le contréleur de Pitch Bend.
Champ Bend mode : Il s’agit du mode d’opération qui sera employé lorsque des messages de Pitch Bend
sont regus, choisissez NORMAL (les messages de Pitch Bend seront regus méme si la note sonne encore)
ou HELD (messages de Pitch Bend seront regus avant que la note sonne, mais pas pendant qu’elle joue).
Champ Aftertouch : Régle 'ampleur & laquelle I'Aftertouch (pression) modulera la hauteur.
Champ Type : Type d’Aftertouch, vous avez le choix entre CHANNEL (pression par canal) ou POLY
(pression par touche).

Sauvegarde et chargement de programmes

Les pages suivantes décrivent comment sauvegarder ou charger des programmes (ou des échantillons et des
programmes) sur et depuis un périphérique de stockage.

Sauvegarder des programmes

Voici comment procéder pour sauvegarder un seul ou plusieurs programmes (ou des échantillons et des pro-
grammes) depuis la mémoire sur un périphérique de stockage interne ou externe. Lorsque vous éteignez I'appa-
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reil, tous les programmes et échantillons présents dans la MPC4000 seront perdus, vous devez donc utiliser la
procédure de Sauvegarde décrite ici afin de sauvegarder les programmes que vous désirez conserver.
Pressez la touche [SAVE].

La page Save apparait.

Placez le curseur sur le champ Type, et tournez la molette [JOG] pour sélectionner SAVE PROGRAMs.
Un écran comme celui-ci apparait.

® (DDisk information: Indique le périph-
érique de stockage actuellement sélectionné
pour les opérations.

(2)Champ Type : Sélection du type de don-
nées qui sera sauvegardé.

(3)Champ Disk : Sélection du périphérique
de stockage de destination de la sauvegarde.

(4)Champ Save : Indique le dossier situé sur
le périphérique de stockage de destination de
la sauvegarde.

(®Bloc Liste des Fichiers : Affiche la
—EEE hiérarchie des dossiers du périphérique de
$ stockage sélectionné

® Champ Tag : Ce champ permet de marquer (Tag) chaque programme. Utilisez cette fonction afin de
pouvoir sauvegarder les programmes marqués en une seule opération. Placez le curseur sur ce champ,
et tournez la molette [JOG] afin de les marquer (On/Off).

(7) Champ Program list : Liste des noms et des types de programmes actuellement en mémoire. Les nou-
veaux programmes et ceux que vous avez modifiés depuis leur dernier chargement ou sauvegarde ont
leur nom précédés d'un *.

Data size: Indique la taille des données du programme.

Si vous désirez sauvegarder un seul programme, placez le curseur sur le champ Program List,

puis sélectionnez le programme désiré

Si vous désirez sauvegarder plusieurs programmes en une seule fois, placez le curseur sur le

champ Tag, et marquez chaque programme que vous désirez sauvegarder.

Placez le curseur sur le champ Disk, et tournez la molette [JOG] afin d’accéder a la fenétre
locale Disk List.
Dans cette fenétre locale vous pouvez choisir périphérique de stockage de destination de la sauvegarde.

(1)Champ Media : Indique le type de
périphérique de stockage.
'ﬁ” e e (2)Champ Name : Indique le nom du vol-
T | A S AT & “H ume name du périphérique de stockage.

(3)Champ Device : Indique comment le
périphérique de stockage est connecté.

(4)Champ Free : Indique la quantité
d’espace libre sur le périphérique de stockage.

R R v

Placez le curseur sur le périphérique de stockage sur lequel vous désirez sauvegarder les
données, puis pressez la touche [F6] (SELECT).
Ce périphérique de stockage sera sélectionné et la fenétre locale se refermera.

Placez le curseur sur le dossier de destination de la sauvegarde dans le bloc Liste des Fichiers.

Utilisez les touches Curseud]/[P] pour vous déplacer de haut en bas dans la hiérarchie des dossiers, et
les touches Curseua])/[ ¥] pour sélectionner un dossier situé a un méme niveau. Lorsque vous sélection-
nez le dossier de destination de la sauvegarde, son nom apparait dans [Baleamp

Conseil :En appuyant sur la touche [F3] (NEW) vous pouvez créé un nouveau dossier au niveau actuel.
Le fichier sera alors sauvegardé dans le dossier qui est sélectionné dans la partie gauche de la liste des fichiers
(le niveau est affiché a droite).
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m Pour sauvegarder un seul programme

8. Pour sauvegarder un seul programme, vérifiez que celui-ci est bien sélectionné dans le champ
Program List, puis pressez la touche [F6] (DO IT).
La fenétre locale Save a Program apparait.

¥ 3 oo (1)Champ Save : Indique si seulement le
@ TR P programme ou les échantillons et le pro-
O gramme sera(ont) sauvegardé(s).

(2)Champ Replace same samples : Indique
ce gqu'il se passe si la destination de sauveg-
Praxsiey (T IT ) =21l seww & srcorsn arde contient déja un fichier échantillon du
méme nom.

_— -
T =
9. Placez le curseur sur le champ Save, puis choisissez une des méthodes de sauvegarde suivantes.

WITH SAMPLES PROGRAM ONLY : Tous les échantillons utilisés par ce programme seront sauveg-
ardés avec le programme.

PROGRAM ONLY : Seul le programme sera sauvegardé.
NEW&MODIFIED : Seuls les échantillons marqués d’un symbole * seront sauvegardés avec le programme.
Note: Si vous choisissez PROGRAM ONLY ou NEW&MODIFIED, notez qu'il ne sera pas possible de charger

ce programme si le dossier correspondant du périphérique de stockage ne contient pas les fichiers échantillons
appropriés.

10. Si vous avez sélectionné WITH SAMPLES dans le champ SAVE, placez le curseur sur le champ
Replace same samples, puis indiquez si les fichiers d’échantillons portant le méme nom dans le
dossier de destination seront remplacés (YES) ou pas (NO) par les données sauvegardées.

11. Pressez la touche [F6] (DO IT).

Le fichier de programme (ou les fichiers du programme et des échantillons) sera(ont) sauvegardé(s) dans le
dossier que vous avez indiqué.

m Pour sauvegarder plusieurs programmes

12. Pour sauvegarder plusieurs programmes en une seule opération, pressez la touche
[F5] (MULTIPLE) apres I’étape 5.
La fenétre locale Save Multiple Programs apparait, vous permettant de sélectionner les programmes a sauvegarder.

(1)Champ Replace same programs :

Indique ce qu'il se passe si la destination de
sauvegarde contient déja un fichier pro-
gramme du méme nom.

—— R LeoE AaE SeoaE RRETRE

B LB TH EIEL Y.

2 =T IR T
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(2)Champ Save : Indique si seulement le
programme ou les échantillons et le pro-
gramme sera(ont) sauvegardé(s).

—HL ] ®e= 6L srowrem
[EETTFY] Eesm rem el resdi g S gmberdsk e
TR e Sarrd roErE

T T R

(3)Replace same samples: Indique ce qu'il
se passe si la destination de sauvegarde con-
tient déja un fichier échantillon du méme nom.
13.¥il y a lieu, placez le curseur sur les divers champs de la fenétre locale Save Multiple Programs,
et faites les réglages adéquats.
14. Appuyez sur une des touches de fonction suivantes afin de spécifier les programmes que vous
désirez sauvegarder.
Touche [F1] (CANCEL) : Annule I'opération de sauvegarde et referme la fenétre locale.
Touche [F3] (TAGGED) : Sauvegarde uniquement les programmes (ou les programmes et les échantil-
lons) marqués (Tag), puis referme la fenétre locale.
Touche [F4] (MODIFY) : Sauvegarde uniqguement les programmes (ou les programmes et les échantil-
lons) marqués du symboles *, puis referme la fenétre locale.
Touche [F6] (ALL) : Sauvegarde tous les programmes (ou les programmes et les échantillons), puis
referme la fenétre locale.
Charger un programme

Voici comment procéder pour charger un programme (ou un programme et ses échantillons) a partir d'un
périphérique de stockage dans la mémoire interne de la MPC4000.

1. Pressez la touche [LOAD].
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La page Load apparait. Dans cette page vous pouvez recharger en mémoire les fichiers ayant été sauveg-
ardés sur un périphérique de stockage.

(DDisk information: Indique le périph-
érique de stockage actuellement sélectionné
pour les opérations.

(2)Champ Disk : Sélection du périphérique
de stockage a partir duquel les données seront
chargées.

(3Bloc Liste des Fichiers : Affiche la
hiérarchie des dossiers du périphérique de
stockage sélectionné.

EEEEIWNNEEEY

lew:ALL FILES

(4)Champ View : Sélection du type de fich-

Upw Frggs S8 . . o X
e ier qui apparaitra dans le bloc liste.

g 12Hbew drabslledi

P NI (5)Champ Wave free : Indique la quantité
d’espace libre dans la section Sampler de la
MPC4000.

® Champ Sequence free : Indique la quantité d’espace libre dans la section Sequencer de la MPC4000.

(7) Champ CPU free : Indique la quantité d’espace mémoire libre dédié a la gestion des données de la
MPC4000.

Placez le curseur sur le champ Disk, et tournez la molette [JOG] afin d’afficher la fenétre locale
Disk List.

Placez le curseur sur le périphérique de stockage a partir duquel vous désirez charger les

données, puis pressez la touche [F6] (SELECT).

Le périphérique de stockage sur lequel est placé le curseur est sélectionné comme source du chargement.
Placez le curseur sur le champ View, puis sélectionnez PROGRAM FILEs comme type de fichier.

Les fichiers autres que ceux de programme seront cachés.

Placez le curseur sur le fichier désiré dans la bloc de liste des fichiers.

Utilisez les touches Curseud]/[P>] pour vous déplacer de haut en bas dans la hiérarchie des dossiers, et
les touches Curseua[/[ ¥] pour sélectionner un dossier situé a un méme niveau.

Pressez la touche [F6] (DO IT).
La fenétre locale Load a Program apparait.

Load 2 Prosran e (DLoad file: Indique si les échantillons util-

D Lossami samies isés par le programme seront aussi chargés.
@77 Rerlace same samrle in memorgib0 .

éﬁ one of the samrles tri! be loaded I’_1as @Champ Replace same sample In mem-

Ot Tl e et Lomaea ory : Indique ce qu'il se passe si la mémoire

e e The ame1e T mamors. contient déja un fichier échantillon portant le

m Pressina CLEAR Jwill eraze méme nom.
entire memoral!
[CTCERR ) (I |

Placez le curseur sur le champ Load, puis choisissez une des méthodes de chargement suivantes.
NO SAMPLE : Seul le programme sera chargé.

WITH SAMPLE : Le programme et les échantillons nécessaires seront chargés.

Note: Si vous avez sélectionné NO SAMPLE, notez que le programme ne jouera pas correctement si l|g mémoire
de la MPC4000 ne contient pas tous les échantillons nécessaires.

Si vous avez choisi WITH SAMPLES a I’étape 7, placez le curseur sur le champ Replace same...
indiquez si les fichiers d’échantillons portant le méme nom déja présents dans la mémoire seront
remplacés par les fichiers chargés (YES) ou si un tel fichier ne doit pas étre chargé (NO).

Appuyez a nouveau sur la touche [F6] (DO IT).
Le programme (ou le programme et ses échantillons) sera(ont) chargé(s).

Conseil :Si vous le souhaitez, vous pouvez effacer tous les programmes et échantillons de la mémoirg avant de
charger un programme. Pour cela, pressez la touche [F3] (CLEAR) lorsque la fenétre locale Load a Program
est affichée.
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10 Utilisation de périphériques de stockage

Ce chapitre décrit les opérations concernant les périphériques de stockage internes et externes.

La structure de fichier de la MPC4000

Les différents types de données présentes dans la mémoire interne de la MPC4000 (séquences, Songs, Mul-
tis, Samples, Programmes) peuvent étre sauvegardées sous forme de fichiers séparés sur un périphérique de
stockage interne ou externe.

Section Sequencer Section Sampler

: Songs 1 :Séquences: — Samples _] — Programs: — Multis —

Une séquence Samples | |Programs Multis

4

Ttes les séquences
+ Songs Périphérique de stockage

\oici les différents types pouvant étre sauvegardés sur un périphérique de stockage interne ou externe, et les
symboles représentant chaque type de fichier.

« Toutes les séquences + Sonat ALL symbole ALL)
e Séquence séparé[#@ MID symbole MID)

e Multi(BH HMULTI symbole MULTI)

e Programme MM PROGRAM symbole PROGRAM)

e Sample (M SAMFLE symbole SAMPLE)

Les procédures de sauvegarde et de chargement des fichiers mentionnés ci-dessus sont décrites dans les
chapitres correspondant de ce mode d’emploi. Veuillez vous reportez a la page appropriée.

Opérations de gestion des fichiers sur un périphérique de stockage

Voici comment effacer un fichier ayant été mémorisé sur un périphérique de stockage.

Effacer un fichier

Voici comment effacer un fichier d’un périphérique de stockage.

. Pressez la touche [SAVE] ou [LOAD)], puis la touche [F2] (UTILITY).

La page Utility apparait, c’est ici que vous pouvez effectuer les opérations concernant un périphérique de
stockage.

? (1) Champ Do (Action): Sélection de I'opéra-

a tion que vous désirez effectuer.
o 15 HID THTERMAL

. Vérifiez que le champ Do indique bien DELETE.

Si le champDo indique DELETE, vous pouvez effacer le fichier du périphérique de stockage. Si une autre
opération est sélectionnée, faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner DELETE.



Opérations de gestion des fichiers sur un périphérique de stodkage

(DDisk information: Affiche les différentes
informations concernant le périphérique de
stockage actuellement sélectionné pour cette
opération.

BLL_REE_ETdE
brgrk=g]

(2)Champ Disk : Sélection du périphérique
de stockage contenant le fichier que vous
désirez effacer.

(3Liste des fichiers : Affiche la structure
hiérarchigue interne du périphérique de stock-
age.

Mgy Frogs s Trees LR
4 18Hbvke drakel]ledi M) Trees ¥

fichier qui sera affiché.

(4)Champ View : Sélectionne le type de

3. Placez le curseur sur le champ Disk, puis faites tourner la molette [JOG] afin d’accéder a la

fenétre Disk List (Liste des disques).
Dans cette fenétre, vous pouvez sélectionner le périphérique de stockage contenant le fichier que vous
désirez effacer.

(1)Champ Media : Indique le type de
périphérique de stockage.

Champ Name : Indique le nom du
o |&  Heea @ p q

= mmmﬂ_ m—— périphérique de stockage.
(3)Champ Device : Indique comment le

périphérique de stockage est connecté.

(@Free : Indique I'espace libre sur le périph-
érique de stockage.

L R

. Placez le curseur sur le périphérique de stockage contenant le fichier que vous désirez effacer,
puis pressez la touche [F6] (SELECT).
Le périphérique de stockage sera sélectionné, et la fenétre se referme. La liste des fichiers indique le contenu
de ce périphérique de stockage.
Placez le curseur sur la liste de fichiers et sélectionnez le fichier que vous désirez effacer.

Utilisez les touches Curseud[/[®] pour vous déplacer de bas en haut d’'un niveau a un autre, et les touches
Curseur [o]/[ ¥] pour sélectionner un dossier dans un méme niveau.

| Conseil :Si vous avez sélectionné un type de fichier dans le champ View, tous les autres fichiers serobt cachés.

6. Pressez la touche [F6] (DO IT).

Le fichier spécifié sera effacé.

| Conseil :Un fichier effacé ne peut plus étre rechargé. Utilisez cette commande avec précaution. |

Rechercher un fichier

Voici comment procéder pour rechercher un fichier ayant été sauvegardé sur un périphérique de stockage
en spécifiant une chaine de caractéres ou un type de fichier.

Pressez la touche [LOAD] pour accéder a la page Load, puis sélectionnez le périphérique de

stockage dans lequel vous souhaitez effectuer la recherche.

Pressez la touche [F5] (FIND).

La fenétre Find File (Recherche de fichier) apparait. Dans cette fenétre, vous pouvez indiquer une chaine de
caractere et le type de fichier a rechercher sur le périphérique de stockage.

s (1)Champ Find : Entrez la chaine de car-

actere contenue dans le nom du fichier que
vous désirez chercher.

File ture:AlL

@—— Fimd: DRUE
@&—

(2)Champ File type : Sélection du type de
fichier que vous désirez chercher.

3. Placez le curseur sur le champ Find, puis faites tourner la molette [JOG] pour entrer la chaine de

caractéres a rechercher.
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4. Placez le curseur sur le champ File type, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner
le type de fichier a rechercher.

5. Pressez la touche [F6] (FIND) pour démarrer la recherche.
Lorsque la recherche est terminée, la fenétre Found Files (Fichiers trouvés) apparait, affichant les résultats
de la recherche.

(DListe des fichiers : Affiche une liste des
résultats de la recherche.

(@Touche [F5] (LOAD): Charge le fichier
sélectionné.

®__

6. Utilisez les touches Curseur [ A]/[ ¥] pour sélectionner le fichier désiré dans les résultats de la
recherche, puis pressez la touche [F5] (LOAD).
Si vous désirez charger un autre fichier, répétez cette opération.

7. Pour refermer la fenétre, pressez la touche [F1] (CLOSE).

Formater un périphérique de stockage

Avant de pouvoir utiliser un périphérique de stockage interne ou externe avec la MPC4000, vous devez le
formater (formatage physique). Voici comment procéder pour formater un périphérique de stockage.
1. Pressez la touche [SAVE] ou [LOAD], puis la touche [F2] (UTILITY).
La page Disk Utility apparait.
2. Placez le curseur sur le champ Do, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner
I'option “FULL FORMAT”.
Dans cette page vous pouvez choisir un des trois types de formatage suivants.
e FULL FORMAT
Un formatage physique sera effectué. Sélectionnez cette méthode si vous utilisez ce périphérique de
stockage pour la premiére fois avec la MPC4000.
* QUICK FORMAT
Un formatage logique sera effectué. Sélectionnez cette méthode si vous désirez réinitialiser un périph-
érique de stockage que vous avez déja utilisé avec la MPC4000.
* WIPE VOLUME
Tous les fichiers seront effacés du volume actuellement sélectionné sur le périphérique de stockage.
Si vous avez sélectionné FULL FORMAT, I'affichage se modifiera comme suit. Utilisez la liste des disques
(Disk List) afin de sélectionner le périphérique de stockage a formater.

(DlListe des disques : Vous pouvez choisir
ici le périphérique de stockage qui sera for-
mate.

(2)Champ Media : Indique le type de chaque
périphérique de stockage.

[ ) ]
®—:4.- LT b
D [Caat 1

@Champ Name : Indique le nom de chaque
périphérique de stockage.

(4)Champ Device : Indique comment
chaque périphérique de stockage est connecté.

Prexsire [T LT | will Eame

THE WL DI OF SR RCTED DRinEii
Thiz tekws 4 while 0 oo leia,

@Champ Free : Indique I'espace libre sur
chaque périphérique de stockage.

3. Placez le curseur sur la Liste des disques, puis choisissez le périphérique de stockage que vous
désirez formater.
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4. Pour exécuter I'opération de formatage, pressez la touche [F6] (DO IT).
Un formatage physique sera effectué. Une fois ce formatage terminé, vous pourrez vous servir de ce périph-
érique de stockage avec la MPC4000.

Note: Lors du formatage, toutes les données qui étaient mémorisées sur le disque sont définitivement perdues.
Effectuez cette opération avec précaution afin d’éviter d’effacer des fichiers importants.
Le temps nécessaire au formatage dépend de la taille et du type du périphérique de stockage. Les media de taille
importantes (comme les disques durs) peuvent étre assez longs a formater.

Conseil :Sile périphérique de stockage connecté ala MPC4000 a été divisé en partitions, exécuter lacommande
WIPE VOLUME n’effacera que les fichiers contenus dans le volume actuellement sélectionné.
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11 Utilisation de Q-LINK

Ce chapitre décrit la fonction Q-LINK, qui permet d'utiliser les potentiometres et les faders de la MPC4000
afin de contrdler le Sampler interne en temps réel.

A propos de Q-LINK =

-]

Q-LINK est une fonction vous permettant d'utiliser les quatre potentiométres et les ¢ .' @
faders de la section Q-LINK du tableau de commande afin de contrller les parametl| 7. | | /-
Sampler interne. ol
Pour chaque potentiometre/fader, vous pouvez choisir le type d’événement du Sam| @ || @

interne (niveau, panoramique, fréquence de coupure du filtre, vitesse du LFO, etc.) @ @
vous désirez controler. R

OB
i f
==| |==

Les réglages des potentiometres/faders sont mémorisés dans le Multi. Si vous désirez con-

server vos réglages, il vous faudra sauvegarder le Multi présent dans la mémoire interne sur un support de
stockage externe. (La procédure de sauvegarde est décrite a la p. 56)

Vous pouvez aussi utiliser “Q-LINK Sequence,” une fonction unique spécifique au MPC4000, qui permet
de programmer les mouvements des potentiometres/faders Q-LINK en seize pas, puis de les relire en boucle
a l'aide du séquenceur.

PN NI N N e

@@@@@@ @

STEP 1

Gréace alafonction Q-LINK Sequence, vous pourrez faire varier la sonorité ou le volume du Sampler interne
en synchronisation avec le tempo du séquenceur. Les réglages Q-LINK Sequence sont mémorisés dans la
séquence actuellement sélectionnée, vous pouvez ainsi les utiliser comme partie d’'une séquence ou d'un
morceau (Song).

Conseil :Q-LINK Sequence enregistre les réglages des potentiométres/faders, pas les changements (e
parametres eux-mémes. Cela signifie que I'élément qui est contrdlé changera en fonction des parametres qui
sont assignés lorsque la séquence Q-LINK est relue.
Sivous désirez sauvegarder les réglages Q-LINK Sequence, il faut sauvegarder la séquence correspondante sur
un support de stockage externe. (Pour la procédure de sauvegarde, reportez-vous a la p. 41.)

Assigner des paramétres aux potentiométres et aux faders
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Voici comment le parametre que vous désirez contrbler peut étre assigné a un potentiometre ou a un fader
de la section Q-LINK.

Pressez la touche [SETUP] de la section Q-LINK.

La page de réglage Q-LINK apparait. Dans cette page vous pouvez assigner des événements aux potenti-
omeétres et aux faders Q-LINK.



Assigner des parametres aux potentiometres et aux faders

Les potentiomeétres (Knobs) et les faders (Sliders) ont des pages séparées. Vous passez d’une page a l'autre
a votre convenance en appuyant sur la touche [F1] (pour régler les potentiomeétres) ou [F2] (pour les faders).

Qe ] (D—pgimtsuimatan 1
| |
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Faienn DFF P et DFF @7 Faaient DFF
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Frmrvtest = 005 41 D [-3] Eir e = Dl 4 D [=: @/ 1] B = el 4 D El
- -
i o @/
@\ PERTIELL PERTIELL
W) Foadmra OFF Py wrs OFF
I Tiwgd DFFEET Wink Ty DFFEET Wink
I Firopmd =] B ] B o Wagropy= =] B +]1 00 i
O i || © @

(1) Champ Multi : Sélectionne le Multi pour lequel vous désirez faire des réglages Q-LINK.

(2) Champ PART/FX : Lorsque vous actionnez un potentiométre/fader, ce réglage indique si c’est le pro-
gramme assigné a une Part du Multi (PART) ou un parametre d’effet (FX) qui sera contrélé. Le contenu
pouvant étre sélectionné (a droite) dépend du choix PART ou FX.

© Champ Assign : Sélectionne le type de paramétre qui sera contrdlé par le potentiométre ou le fader. Si
vous avez choisi PART en (2), vous pourrez sélectionner des parameétres de Programme. Si vous avez
choisi FX, vous pourrez sélectionner des parametres d’effet.

(4) Champ Type : Sélectionne comment la valeur changera lorsque vous actionnerez un potentiométre ou
un fader.

® Champ Range : Spécifie la quantité de changement qui survient lorsque vous actionnerez un potenti-
omeétre ou un fader.

(8) Touche [F1] (KNOB) : Accés a la page de réglage des potentiométres Q-LINK.
(@) Touche [F2] (SLIDER) : Accés a la page de réglage des faders Q-LINK.

2. Placez le curseur sur le champ Multi, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner le
Multi pour lequel vous désirez effectuer des réglages.
Les réglages Q-LINK sont mémorisés avec le Multi. Vous devez donc d’'abord utiliser le Mhdtimgour
sélectionner le Multi adéquat.

3. Placez le curseur sur le champ Part/FX du potentiométre ou fader dont les réglages doivent étre
effectués, puis faites tourner la molette [JOG] afin de spécifier si vous controlerez une Part
(PART) ou un effet (FX).

4. Pressez la touche Curseur Droite, puis sélectionnez un numéro de Part si vous avez choisi PART,
ou un numéro d’effet si vous avez choisi FX.

5. Placez le curseur sur le champ Assign field, puis sélectionnez le paramétre que vous désirez
contrdlé a I'aide du potentiométre ou du fader.
Les parametres pouvant étre sélectionnés dépendent du choix PART ou FX.

Si vous avez choisi PART .............. Vous pouvez sélectionner n'importe quel parametre disponible comme
destination de la modulation du programme.
Si vous avez choisi FX...........c....... Vous pouvez sélectionner les paramétres de I'effet correspondant.

6. Placez le curseur sur le champ Type, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner
une des deux méthodes suivantes de controle de la valeur.

OFFSET
La valeur sera réglée dans le sens positif ou négatif, relativement au réglage actuel du parametre.

La position 12 heures dans le cas d’'un potentiometre, ou la position centrale dans le cas d’un fader, corre-
spondra au réglage actuel du paramétre.
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REPLACE
La valeur changera en fonction du mouvement du potentiométre ou du fader, quel que soit le réglage actuel
du parametre.

Réglage : REPLACE Réglage : OFFSET
Valeur de départ La valeur changera du
minimum au maximum,
l quelle que soit la valeur de départ

Tourner vers la gauche ( \ Tourner vers la droite
pour réduire la valeur pour augmenter la valeur

Note: Si vous sélectionnez OFFSET, le fait de déplacer le potentiomeétre/fader dans le sens négatif n’aura aucun
effet si le réglage actuel est déja zéro. De méme, le fait de déplacer le potentiomeétre/fader dans le sgns positif
n'aura aucun effet si le réglage actuel est déja au maximum.

7. Placez le curseur sur le champ Range, puis faites tourner la molette [JOG] afin de régler la valeur
du changement pouvant se produire.
Le champRangeprécise les valeurs minimum et maximum pouvant étre contrdlées par le potentiometre ou
le fader. Si le champypeest réglé sur OFFSET, vous pouvez opter pour une plage de réglage de -50-0-50.
S'il est réglé sur REPLACE, la plage de réglage sera 0-100.

8. Lorsque les réglages sont terminés, sauvegardez le Multi.
Lorsque vous activez la touche ACTIVE d’un potentiométre/fader (témoin allumé) et actionnez ce potenti-
ometre/fader, le son change en fonction des réglages Q-LINK que vous avez effectués.

Utilisation de Q-LINK Sequence

Q-LINK Sequence est une fonction vous permettant de programmer les mouvements des potenti-
omeétres/faders en seize pas, puis de relire ces mouvements automatiquement en synchronisation avec une
séquence ou un morceau (Song). Cela vous permet de créer des changements de rythme en volume qui
seront synchronisés au tempo de la séquence ou du morceau, ou de créer des changements de sonorités
rapides qui seraient impossibles a réaliser manuellement.

1. Pressez la touche [SEQUENCE] de la section Q-LINK.
La page Q-LINK Sequence apparait. Des pages séparées sont disponibles pour les potentiometres et les fad-
ers. Pressez la touche [F1] (potentiometres) ou [F2] (faders) pour passer d’'une page a l'autre.

5-!-|5-|l-\.l-|n:-|l L] @—S—--lhmf il
@/m—-ll [ ®/5u—u [

I .'-"!'E-T-FFI!'III:I'!-I‘H-H- .'-J'!lﬂ-'{lllblll_.l'!-lilﬂ-ld-

Qil.?a-t}ﬁﬁﬁﬁﬁt TSR R0 !! ﬂ.

?

ST
=

(1) Champ Seq (Séquence) : Sélectionne la séquence dans laquelle vous désirez enregistrer les réglages
Q-LINK Sequence.

® Champ Step : Spécifie la durée de chaque pas.

(3) Champ Setting : Enregistre les mouvements des potentiométres ou des faders.
(@ Touche [F1] (KNOB): Accés a la page de réglage des potentiométres Q-LINK.
(®) Touche [F2] (SLIDER): Accés & la page de réglage des faders Q-LINK.

(&) Touches [F3]-[F6] (Q1-Q4:ON/OFF): Marche/Arrét de la séquence Q-LINK pour chaque potenti-
ométre/fader.
2. Placez le curseur sur le champ Seg, puis faites tourner la molette [JOG] afin de sélectionner la
séquence pour laquelle vous désirez effectuer des réglages.

Les réglages Q-LINK Sequence sont mémorisés avec la séquence. Le nom de la séquence sélectionnée sera
affiché dans le chanfpeq
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Utilisation de Q-LINK Sequence

Placez le curseur sur le champ Step, puis faites tourner la molette [JOG] afin de spécifier la

durée de chaque pas.

Par exemple, un réglage de 1/64 produira un changement extrémement rapide avec quatre pas par dou-
ble-croche (1/16 ronde). Si vous le réglez sur 1/16, chaque pas correspondra a une double-croche.

Si STEP=1/64 J

A A A N

D0OOOOOODOCCRORD

Si STEP=1/16

/ / J J
DO0O0OOODOCCEORD

Dans le champ Setting, placez le curseur sur le pas du potentiométre ou fader que vous désirez
régler, puis faites bouger le potentiométre ou le fader afin de spécifier la valeur de ce pas.
L'écran indiquera la position du potentiométre ou du fader.

Note: Une séquence Q-LINK n’enregistre pas les valeurs de parametres de I'événement, mais simplement les
mouvements du potentiométre ou du fader. Cela signifie que lors de la relecture, le résultat dépendra e la des-
tination de sortie et du type d’événement ayant été assigné au potentiométre ou au fader Q-LINK.

Lorsque les réglages sont terminés, sauvegardez la séquence.

Pour reproduire la séquence Q-LINK, pressez la touche [Q-LINK SEQUENCE].
Le témoin [Q-LINK SEQUENCE] s'allume et la séquence Q-LINK est activée.

Pour activer/désactiver individuellement un potentiométre ou un fader, pressez la touche

[SEQUENCE] de la section Q-LINK afin d’accéder a la page Q-LINK Sequence, puis utilisez les

touches [F3]-[F6] pour activer/désactiver le potentiométre ou le fader.

Méme si la touche [Q-LINK SEQUENCE] est activée, les mouvements de potentiométre/fader ne seront
pas restitués si la touche correspondante [F3]-[F6] est désactivée.

Démarrez la séquence ou le morceau.

Les mouvements du potentiomeétre/fader spécifié pour cette séquence seront reproduits.

. Si vous désirez actionner manuellement un potentiométre ou un fader pendant que la Séquence

(ou le morceau) est relue, activez la touche [ACTIVE] de ce potentiomeétre ou ce fader.

Lorsque la touche [ACTIVE] est activée, les mouvements spécifiés par la séquence Q-LINK seront désac-
tivés, et les mouvements du potentiometre/fader auront la priorité.
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Chapitre 12—MIDI et opérations de synchronisation

12 MIDI et opérations de synchronisation

Ce chapitre décrit comment effectuer les réglages concernant le MIDI et comment synchroniser la
MPC4000 a un appareil externe.

Emission et réception des événements MIDI

Les sections Sequencer, Sampler et Pad de la MPC4000 utilisent des événements MIDI pour communiquer
de maniéere interne. Lorsque la MPC4000 est dans son état de réglage par défaut, les événements MIDI prov-
enant des prises [MIDI IN [] et [MIDI IN 1] et ceux générés par les pads sont envoyés a la section Sequencer.
Lorsque vous frappez sur les pads ou jouez sur le clavier MIDI connecté, les événements MIDI sont envoyés
a la destination sélectionnée pour la piste correspondante, ce qui vous permet de jouer les programmes du
Sampler ou d’expandeurs MIDI externes.

MPC4000

Prise [MIDI IN 1] INTA
Sampler
Prise [MIDI IN 11] Séquenceur INT B

Prise [MIDI OUT A]

Prise [MIDI OUT B]

Prise [MIDI OUT C]

Prise [MIDI OUT D]

Toutefois, vous étes libre de modifier le circuit des événements MIDI a l'intérieur de la MPC4000. Par
exemple, vous pouvez envoyer les événements MIDI générés par les pads a la prise [MIDI OUT A] ou
envoyés les événements MIDI regus sur la prise [MIDI IN 1] directement a la section Sampler. Dans un cas
comme dans I'autre, vous pouvez jouer directement les sons d’'un expandeur MIDI externe ou du Sampler
interne, quelle que soit la destination de la piste actuellement sélectionnée.

Maoadifier le circuit des événements MIDI
Vous pouvez modifier le circuit (routage) des événements MIDI recgus sur les prises [MIDI IN I] et [MIDI
IN 1], et des événements MIDI générés par les pads.
1. Pressez la touche [MIDI].
La page Routing du mode MIDI apparait, dans laquelle vous pouvez modifier le routage MIDI.
(1)Champ Routing : Affiche le rouage actuel.

(2)Champ MIDI in I : Indique la destination
des événements MIDI regus sur la prise
[MIDI IN 1].

(3)Champ MIDI in Il : Indique ladestina-
tion des événements MIDécus suta prise
[MIDI IN 11].

(49)Champ Drum pad : Indique la destina-

PHIDE =1 . . . . ..
G e tion des événements MIDI générés par les

pads.

2. Placez le curseur sur le champ dont vous désirez modifier le routage.

3. Tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la
destination de sortie des événements MIDI. J
Lorsque vous modifiez ce réglage, le routage de I'événe: nul,ln{“':’
ment MIDI change, et le champ de routage indique le no Ll

veau. ree [ I

Vous pouvez choisir les destinations de sortie suivantes.

MIDI In-1.........INT-A/SEQUENCER

MIDI In-ll.......INT-B/SEQUENCER BT

Drum Pad........INT-A/'SEQUENCER/MIDI OUT-A MIDE in-¥ | e
T e T EHE
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Filtrage des événements MIDI regus

Si vous sélectionnez INT-A/INT-B

Les événements MIDI seront envoyés via le port MIDI virtuel interne aux différentes Parts. Dans ce cas, il
faut régler le canal d’émission MIDI des pads ou de votre clavier MIDI pour qu'il corresponde au canal de
réception MIDI de la Part que vous souhaitez jouer.

Si vous sélectionnez SEQUENCER (réglage par défaut)

Les événements MIDI seront envoyés aux pistes du séquenceur. Dans ce cas, le canal MIDI sera automa-
tiguement converti en fonction de la destination sortie qui a été sélectionnée pour la piste, vous n'avez donc
pas a vous occuper du canal d’émission MIDI des pads ou de votre clavier MIDI.

Si vous sélectionnez MIDI OUT-A (pads uniquement)

Les événements MIDI seront envoyés a la prise [MIDI OUT-A]. Dans ce cas, il faut régler le canal d’émis-
sion MIDI des pads pour qu'il corresponde au canal de réception MIDI de I'expandeur dont vous jouez.

Conseil :Pour les détails concernant le réglage du canal d’émission MIDI des pads, voir le manuel de référence
au format PDF.

Filtrage des événements MIDI recus

Vous pouvez filtrer les événements MIDI provenant des prises [MIDI IN 1}/[MIDI IN 1] afin d’exclure les
événements indésirables.

1. Pressez la touche [MIDI], puis la touche [F2].
La page Filter du mode MIDI apparait.

(1)Champ MIDI In : Sélection de la prise
[MIDI IN] dont les événements MIDI seront

| filtrés.
Iﬁ lwsat Filis RIDL im0 Fi Lt 1 0FF | . . i .
— T — (2)Champ Filter : Active/désactive le fil-
T b iZT4aT bRl C0R trage MIDI.
Trawin Cao lusiee -
s e (3)Champ Event type : Indique les divers
Framm Chnest - types d’événement MIDI.
Cherwl Pregpes I S Ty ST Sy S A ST
Fiizh Bed * (©)Champ MIDI channel : Indique les
Caviral Cheres -
Dz Seleat = canaux MIDI1 a 16.
L-Freath Coaviral e ==
C _;m'rll:’" el = (5)Champ ALL : Utilisez ce champ pour
1S Fort Cartralle - : j modifier le réglage de tous les canaux MIDI

en une seule opération.

2. Placez le curseur sur le champ MIDI in, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la
prise (1 ou 11) dont les messages MIDI seront filtrés.
L'écran change pour afficher les réglags de la prise que vous avez sélectionnée.

3. Placez le curseur sur le champ Filter, puis tournez la molette [JOG] afin de le régler sur On.

Placez le curseur sur le champ Event type, et sélectionnez I'événement MIDI que vous désirez
exclure.

5. Placez le curseur sur le champ désiré, puis tournez la molette [JOG] pour le symbole soit Il .
Le type d’événement que vous avez sélectionné a I'étape 4 sera filtré pour les canaux MIDI portant ce sym-
bole.

Conseil :Le curseur étant placé sur le champ ALL, faites tourner la molette [JOG], afin d’activer/désactiver
le filtrage pour tous les canaux MIDI.

Contréle (Monitor) des événements MIDI

La MPC4000 permet de contrdler I'état des événements MIDI transmis ou recus par les prises MIDI. Pour
contrdler les événements MIDI, vous disposez soit d’'une liste des événements pour un canal particulier, soit
d’un graphique représentant les événements de tous les canaux.

Voir la liste des événements d’un canal particulier

Vous pouvez sélectionner une prise MIDI et un canal MIDI afin de voir la liste des événements MIDI qui
sont transmis ou regus sur ce canal.

1. Pressez la touche [MIDI], puis la touche [F4] (EVENT).
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Chapitre 12—MIDI et opérations de synchronisation

La page Event du mode MIDI.

AIDL mani b HIDE RIT-A Ui choerwaeln FLL

CF Tra FILTEE | Rl

(1)Champ MIDI monitor : Sélection de la
prise MIDI a contréler.

(2)Champ View channel : Sélection du
canal MIDI & contrdler.

(3)Champ Monitor : Affiche les événements
MIDI transmis ou regus.

2. Placez le curseur sur le champ MIDI monitor, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner
la prise MIDI dont les événements MIDI seront visualisés sous forme de liste.

3. Placez le curseur sur le champ View channel, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner
1-16 ou ALL comme canal MIDI dont les événements seront visualisés.
Lorsque des événements MIDI sont regus, ceux du canal MIDI sélectionné sont affichés.

prise que vous avez sélectionnée a I'étape 2.

Conseil :En choisissant ALL comme réglage de ce champ, vous pouvez controler tous les canaux MIDI de la

4. Pour vider la liste, pressez la touche [F6] (CLEAR).

5. Lorsque vous avez terminé le contrdle, pressez une autre touche de mode pour changer de page.

Fonctionnement synchronisé avec d’autres appareils

108

La MPC4000 peut utiliser des données de timing et de calage telles que MIDI Clock, MTC ou SMPTE pour
fonctionner en synchronisation avec d’autres appareils. Voici comment procéder pour synchroniser la

MPC4000 avec un appareil externe.

Synchroniser la MPC4000 a un appareil externe

Voici comment vous pouvez utiliser un séquenceur ou un autre appareil externe comme maitre pour syn-

chroniser la MPC4000 a cet appareil.

1. Connectez la MPC4000 et I’appareil externe comme indiqué sur le schéma ci-dessous.

Synchro MIDI

Appareil externe

Synchro SMPTE OUT
Q=@

i 3>

=

éoooooooole

SMPTE IN —

Appareil externe

2. Sur la page principale, placez le curseur sur le champ Sync, puis pressez la touche [WINDOW].
La fenétre Sync In/Sync Out apparait. Dans cette fenétre vous indiquez comment la MPC4000 transmettra

ou recevra les signaux de synchronisation.

(DFenétre Sync In : Indique le signal de
synchronisation regu par la MPC4000.

(2)Fenétre Sync Out : Indique le signal de
synchronisation transmit par la MPC4000.

(3)Champ Mode : Sélection du type de sig-
nal de synchronisation recu, et du connecteur
auquel il est recu.

(49)Champ Receive MMC : Marche/arrét de
la réception MIDI Machine Control.



10.

Fonctionnement synchronisé avec d'autres appargils

Placez le curseur sur le champ Mode, puis tournez la molette [JOG] afin de sélectionner un des
signaux de synchronisation suivants, qui sera recu par la MPC4000.

L'écran change en fonction signal de synchronisation que vous avez sélectionné.

= MIDI CLOCK

L'horloge MIDI (MIDI Clock) sera utilisée pour la synchronisation.

(1)Champ Sync in : Sélection de la prise sur

Hecig2HIE] [LOCE

(D)—— rore drmip1 11 laguelle I'horloge MIDI Clock sera regue.

I Es A i [eskrelinDFF

= MIDI TIME CODE
Le MTC (MIDI Time Code) sera utilisé pour la synchronisation.

O (1)Champ Sync in : Sélection de la prise sur
@ | B AraHIED 10 laguelle le MTC sera regu.
;-:::n::*:;;-?'c LELE R ol o]
(B |G Eucaive st et rachiive Eontratincée (2)Champ Frame rate : Indique la vitesse
d'image du MTC (nombre d’'images par sec-
onde).

© Champ Sequence start time : Indique I'heure du time code qui correspondra au début de la séquence
ou du morceau (Song), en heures/minutes/secondes/frames/subframes.

m SMPTE
Les signaux SMPTE seront utilisés pour la synchronisation.

Sane Ine—o——— (1)Champ Frame rate : Indique la vitesse
N d’'image du time code SMPTE (nombre

Seausnce start time:BE:EE:EE:AE, 5O d’'images par seconde).
O Receive MMCCMidi Machine Controll:OFF

=] Mode: SMPTE

O~
®7

® Champ Sequence start time : Indique 'heure du time code qui correspondra au début de la séquence
ou du morceau (Song), en heures/minutes/secondes/frames/subframes.

Si vous avez sélectionné MIDI Clock ou MTC, placez le curseur sur le champ Sync in, puis

tournez la molette [JOG] afin de sélectionner la prise MIDI sur laquelle le MIDI Clock ou le MTC

sera recu.

Si vous avez sélectionné MIDI Clock, vérifiez que le chiffrage de mesure (Time Signature) de la séquence
ou du morceau (Song) de la MPC4000 correspond a celui de I'appareil externe. S'ils ne correspondent pas,
les opérations de calage (Locate) ne se dérouleront pas correctement. De plus, le tempo que vous avez spéci-
fié sur la MPC4000 pour la séquence ou le morceau ne sera pas pris en compte.

Si vous avez sélectionné MTC ou SMPTE, placez le curseur sur le champ Frame rate, puis utilisez
la molette [JOG] pour régler la vitesse d’images de la MPC4000 afin qu’elle corresponde a celle
de I'appareil externe.

Si la vitesse d’'images ne correspond pas, la synchronisation ne sera pas correcte.

Si vous synchroniser en MTC ou en SMPTE, placez le curseur sur le champ Sequence start, et

indiqué le point de départ désiré pour la séquence ou le morceau (Song).

Le chamSequence start timiedique la valeur de décalage (offset) utilisée pour faire correspondre le point
de départ de la séquence ou du morceau (Song) de la MPC4000 avec le time code de I'appareil externe.

Note:Vous pouvez régler cet Offset de 00:00:00:00.00 a 23:59:59:29.99. Toutefois, il n’est pas possibl¢ de syn-

chroniser avant le temps zéro (minuit) avec un appareil externe.

Lorsque vous avez terminé les réglages, pressez la touche [F1] (CLOSE) pour refermer la fenétre.
Vérifiez que le curseur se trouve sur le champ Sync, puis tournez la molette [JOG] pour le régler
sur ON.

Les réglages de la fenétre Sync In/Sync Out prendront effet lorsque le Skiaosera réglé sur ON. La
MPC4000 est alors synchronisée avec un appareil externe.

] SwncioH

Si vous voulez qu’une séquence soit relue en synchronisation avec un appareil externe,
sélectionnez la séquence désirée dans la page principale.

Si vous voulez qu’un morceau (Song) joue en synchronisation avec un appareil externe, pressez
la touche [SONG], puis sélectionnez le morceau désiré.
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110

11. Déclenchez la lecture sur I'appareil externe.

La MPC4000 commencera a jouer la séquence ou le morceau actuellement sélectionné en synchronisation
avec I'appareil externe. Lorsque vous effectuez des opérations telles que Play/Stop/Locate sur I'appareil
externe, la MPC4000 suit.

Conseil :Si le champ Receive MMC est réglé sur On, un appareil externe compatible MMC peut trangmettre
des commandes MMC a la MPC4000 pour actionner ces commandes de transport.

Note: Afin que la lecture s’effectue en synchronisation avec un appareil externe, vous devez également faire des
réglages de synchronisation sur I'appareil externe. Pour les détails, veuillez vous reporter au mode d’emploi
de cet appareil externe.

Synchroniser un appareil externe a la MPC4000

Voici comment utiliser la MPC4000 comme maitre, afin qu’'un séquenceur ou autre appareil externe soit
synchronisé a celle-ci.

. Connectez la MPC4000 et I’appareil externe comme indiqué sur le schéma ci-dessous.

Synchro MIDI Synchro SMPTE OUT

\\\\\

— MIDI OUT \ SMPTE OUT =

Appareil externe Appareil externe

2. Placez le curseur sur le champ Sync, puis pressez la touche [WINDOW].

La fenétre Sync In/Out apparait.

P = I (DSync In window: Indique le signal de
O— synchronisation regu par la MPC4000.
@\ [ Rscaboss MAC (NLAY macesrs. Conkred3rDEF (2)Sync Out window: Indique le signal de
@\ —_— z synchronisation transmit par la MPC4000.

AL sie sty
GO—I8sex ™ T (3 Champ MIDI clock : Sélection de la
(Ol e e e e e prise [MIDI OUT] depuis laquelle les signaux
e ] MIDI Clock seront transmis.
(L} é) (9)Champ MIDI time code : Sélection de la
prise [MIDI OUT] depuis laquelle les sighaux

MTC seront transmis.
(5) Champ SMPTE : Marche/arrét de la transmission SMPTE.
® Champ Frame rate : Indique la vitesse d'image utilisée lors de la transmission du MTC ou SMPTE.

@ Champ Send MMC : Sélection de la prise [MIDI OUT] depuis laquelle les messages MMC seront
transmis.

| Conseil :Ce réglage peut aussi étre effectué dans la page Sync (touche [MiS@uhe [F2]). |

Si vous désirez utiliser I’horloge MIDI comme signal de synchronisation, placez le curseur sur le

champ MIDI clock, puis choisissez la prise MIDI a partir de laquelle I’horloge MIDI (MIDI

Clock) sera transmise.

Si vous avez sélectionné MIDI Clock, vérifiez que le chiffrage de mesure (Time Signature) de la séquence
ou du morceau (Song) de la MPC4000 correspond a celui de I'appareil externe. S'ils ne correspondent pas,
les opérations de calage (Locate) ne s’effectueront pas avec précision.

. Si vous désirez utiliser le MTC comme signal de synchronisation, placez le curseur sur le champ
MTC, et réglez-le sur ON.

Si vous désirez utiliser le SMPTE comme signal de synchronisation, placez le curseur sur le

champ SMPTE, et réglez-le sur ON.

Si vous utilisez le MTC ou le SMPTE, placez le curseur sur le champ Frame, puis utilisez la
molette [JOG] pour sélectionner la vitesse d’images correspondante a celle de I’appareil externe.
Si la vitesse d'images ne correspond pas, la synchronisation ne sera pas correcte.
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11.
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Fonctionnement synchronisé avec d'autres appargils

Lorsque vous avez terminé les réglages, pressez la touche [F1] (CLOSE) pour refermer la fenétre.

Vérifiez que le curseur se trouve sur le champ Sync, puis tournez la molette [JOG] pour le régler
sur ON.

Faites les réglages sur I’appareil externe afin qu’il soit synchronisé au signal de synchronisation
que vous avez sélectionné aux étapes 3 a 5, puis mettez-le en mode “prét a lire”.

Si vous désirez que I’appareil externe soit synchronisé a une séquence de la MPC4000, allez dans
la page principale et sélectionnez la séquence que vous désirez jouer.

Si vous désirez que I'appareil externe soit synchronisé a un morceau de la MPC4000, pressez la
touche [SONG], puis sélectionnez le morceau (Song) que vous désirez jouer.

. Pressez la touche [PLAY] pour déclencher la lecture de la séquence ou du morceau.

L'appareil externe fonctionnera en synchronisation avec la MPC4000. Si vous effectuez des opérations de
calage (Locate) sur la MPC4000, I'appareil externe suivra en conséquence.

Conseil :Grace au champ Send MMC vous pouvez utiliser la MPC4000 pour contr6ler les fonctions de transport
d’un appareil externe compatible MMC.

Note: Afin que la lecture s’effectue en synchronisation avec un appareil externe, vous devez également faire des
réglages de synchronisation sur I'appareil externe. Pour les détails, veuillez vous reporter au mode d’emploi
de cet appareil externe.
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I Caractéristiques

» " "
Caractéristiques
Générales Alimentation 100-240V AC 50/60Hz 70W (27W sans options)
Dimensions 526 (L) x 170 (H) x 453 (P) mm (avec LCD rabattu)
Poids 10,5 kg (sans options)
Afficheur Ecran LCD graphique 320 x 240 points noir & blanc,

rétro-éclairé

Générateur sonore | Fréquence d’'échantillonnage | 44.1kHz, 48kHz, 96kHz

Format des données 24/16 bits linéaire
Durée d’échantillonnage 180/120 (16/24 bits) secondes mono FS=44.1kHz
(sans extension mémoire) | 166/110 (16/24 bits) secondes mono FS=48kHz

82/53 (16/24 bits) secondes mono FS=96kHz

90/60 (16/24 bits) secondes stéréo FS=44.1kHz

83/55 (16/24 bits) secondes stéréo FS=48kHz

40/26 (16/24 bits) secondes stéréo FS=96kHz

Mémoire 16 Mo en standard, extension possible & 512 Mo
Slot DIMM 168 broches (PC133/PC100, CL2) x 2

Polyphonie 64 voix

Filtre 2 pdles x 3 avec résonance

Générateurs d’enveloppe 3 x Générateurs d’enveloppe (2 multi-paliers)

LFO 2 x Multi-onde

Séquencer Nbre Max. d’événements 300 000 notes (ou équivalent)

Résolution 960 parts  la noire (ppqg)

Séquences 128

Pistes par séquence 128

Canaux de sortie MIDI 64 (16 canauxs x 4 ports de sortie)

Mode Song 128 morceaux, 250 pas par morceau

Drum pads 16 (sensibles & la vélocité et & la pression)

Drum pads Banks 6

Modes de Synchro MTC, MIDI Clock, SMPTE

Entrées/Sorties Rec In LINE/MIC L/R Jack 6,35 mm stéréo/Prise Combo XLR, symétrisé,

Jack 6,35 mm, Imp. 18kQ, 24dBu max./XLR, Imp. 6kQ, 22dBu
max.

Rec In PHONO L/R Prise phono RCA x 2 avec RIAA EQ, -24dBu max. (1kHz)

Main Out L/R Jack 6,35 mm stéréo/Prise Combo XLR, symétrisé
Jack 6,35 mm, Imp. 1.7kQ, 24dBu max./XLR, Imp. 200Q,
18dBu max.

Assignable Outs Jack 6,35 mm stéréo x 8, symétrisé, Imp. 1.7kQ, 18dBu makx.

(avec IB-48P)

Headphone (Casque) Jack 6,35 mm stéréo, 60mW (32Q)

Digital Input (avec IB-4D) Prise RCA x 1, SPDIF

Digital Main Output (IB-4D Prise RCA x 1, SPDIF

required)
Word Clock Input BNC x 1 (avec terminaison 75Q On/Off)
(avec IB-4D)
SMPTE In Jack 6,35 mm stéréo, symétrisé
SMPTE Out Jack 6,35 mm stéréo, symétrisé
Footswitch Jack 6,35 mm x 2
MIDI Input DIN 5 broches x 2
MIDI Output DIN 5 broches x 4
SCSI Connecteur SCSI 50 broches "high-pitch” x 1
USB Host x 1, Slave x 1 (V1.1)
Options IB-4D Carte E/S audio numérique (SPDIF) I/O
IB-4ADT Carte Interface Adat (2-in/8-out)
IB-48P Carte 8 sorties séparées programmables
Accessoires en Cordon secteur x 1
standard Disque CD-ROM x 1
Kit de montage lecteur x 1
Mode d’Emploi x 1

* Ces caractéristiques sont sujettes a modifications sans avis préalable.
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( MPC4000 MIDI IMPLEMENTATION CHART (Sequencer section) |

Version : V1.0 Date : March 2002
FUNCTION... TRANSMITTED RECOGNISED REMARKS
BASIC Default: | 1-16 1-16
CHANNEL Changed: | 1-16 1-16
Default: | X X
MODE Messages: | X X
Altered *kkkkkkkkk X
NOTE 0-127 0-127
NUMBER True Voice: | *xtkxekrek 0-127
VELOCITY Note ON: | O (0]
Note OFF: | O (@)
AFTERTOUCH Key's:| O (@)
Ch's:| O (0]
PITCH BEND (0] (@)
CONTROL CHANGE 64| O (@) Converted as note
0-127 | O e} duration
Recorded as event
PROGRAM CHANGE 0-127 0-127
True #; | FHxxxrriss 1-128
SYSTEM EXCLUSIVE (0] (0] MPC4000 ID :61H
SYSTEM Song Pos: | O (@)
COMMON Song Sel: | X X
Tune: | X X
SYSTEM Clock: | O (0]
REAL TIME Commands: | O (0]
All Sound Off: | O (0]
Reset Controllers: | O (@]
AUX Local ON/OFF: | O X
MESSAGES All Notes OFF: | O X
Active Sensing: | X X
System Reset: | X X

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O: YES
X :NO




[MPC4000 MIDI IMPLEMENTATION CHART (Sound generator section)]

Version : V1.0 Date : March, 2002
FUNCTION... TRANSMITTED RECOGNISED REMARKS
BASIC Default: | X 1-16
CHANNEL Changed: | X 1-16
Default: | X MODE 3 Multi Mode
MODE 1, 3 Program/Sample Mode
MODE Messages: | X X
Altered *kkkkkkkkk X
NOTE 0-127
NUMBER True Voice: | X 0-127
VELOCITY Note ON: | X (6]
Note OFF: | X (6}
AFTER TOUCH Key’'s: [ X o Selectable as KEY or
Ch's: | X (0] CHANNEL
PITCH BEND X (e}
CONTROL CHANGE 0 X (@] Bank Select (Multi)
1] X (@) Modulation Wheel
71 X (0] Volume
10| X (0] Pan
64| X (0] Sustain Pedal
65| X (0] Portamento ON/OFF
67| X (0] Soft Pedal
68| X 0] Legato
84| X (0] Portamento Control
0-127 | X (0] Via Program Modulation
PROGRAM CHANGE X O (0-127)
True # *kkkkkkkkk 1-128
SYSTEM EXCLUSIVE X (@] MPC4000 ID :61H
SYSTEM Song Pos: | X X
COMMON Song Sel: | X X
Tune: | X X
SYSTEM Clock: | X X
REAL TIME Commands: | X X
All Sound Off: | X (0]
Reset Controllers: | X (@)
AUX Local ON/OFF: | X X
MESSAGES All Notes OFF: | X (6]
Active Sensing: | X X
System Reset: | X X

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:YES
X : NO
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